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. Projektowanie konceptualne

Etap 1. Cel i zalozenia przedsiewziecia.

C

el

Przechowywanie i przetwarzanie informacji o wszystkich , solverach” na swiecie (termin
z ang. oznaczajacy W skrocie zawodnika rozwiazujacego zadania szachowe - ,,chess solver”
— jest to osoba, ktdra co najmniej raz wzigta udziat w turnieju migdzynarodowym) oraz ich
wynikach, tzn. osiagnieciach, sukcesach, zdobytych tytutach oraz silnych jak i stabych
stronach rozwiazywania zadan szachowych, tzn. skutecznosci rozwigzywania probleméw
réznych typow.

- Przechowywanie i przetwarzanie informacji o wynikach turniggow migdzynarodowych

wraz z dostarczaniem komunikatow o nowych turnigjach (archiwum+kalendarz turniejéw).

- Stworzenie podzielonego tematycznie zbioru kompozycji szachowych wystepujacych w

Z

turniejach miedzynarodowych oraz publikowanych w wielu czasopismach szachowych.

aflozenia

- Z informacji zawartych w bazie beda korzysta¢ (tzn. odczytywaé i posrednio modyfikowac)

osoby zainteresowane ,,solvingiem”, tzn. rozwiazywaniem zadan szachowych (w dalszej
czesci pracy bede okreslat ich mianem Czytelnicy).

- Zaobstuge bazy danych bedzie odpowiedzialna wyznaczona grupa ,,solverow” z Polski,

ktora bedzie zajmowat si¢ wprowadzaniem, modyfikowaniem i usuwaniem danych z bazy
(W dalszej czesci pracy bede okreslat ich mianem Operatorow, ktorzy pod wzgledem
funkcjonalnym rozszerzaja mozliwosci Czytelnikéw).

- Zawszechmogace zarzadzanie baza danych beda odpowiedzialne osoby znajace tajne hasto

Administratora, ktory pod wzgledem funkcjonalnym rozszerza mozliwosci Operatorow.

- Nalezy umozliwi¢ Operatorom pisanie artykutdw o tematyce zwiazanegj z ,solvingiem”

natomiast Czytelnikom i Operatorom - komunikacje na przeznaczonym do tego forum
dyskusyjnym.
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Etap 2. Szczegotowa analiza rzeczywistosci.
»oolver”

Obecnie (dane z dnia 01-07-2005) na oficjalng] ogdlnoswiatowej liscie rankingowe;
,S0lverow” znajduje sie¢ 329 osob. Istnigje réwniez lista péirankingowa, na ktérej znajduja sie
122 osoby oraz lista nieaktywnych , solverow” z 31 osobami. Listy te aktualizowane sa co p6t
roku — na poczatku stycznia oraz lipca na oficjalnej stronie http://www.geocities.com/
solvingchess/rating.html. Ranking jest liczba nie mnigjsza niz 1600 i odzwierciedla sile,
Z jaka ,solver” rozwiazuje zadania szachowe. Obliczany jest on kazdemu , solverowi” po
zakonczonym turnigju migdzynarodowym rozgrywanym wg zasad WCSC (World
Championship in Solving of Chess Problems). Wyniki rankingowe ,solvera’ z catego
pofrocza sa podstawa do aktualizacji oficjalng listy rankingowej. W przeciagu potrocza
»Solver” wystepuje w turnigjach ze swoim aktualnym rankingiem z poczatku biezacego
pétrocza. ,Solver”, ktéry uczestniczyt tylko raz w turnigu znajduje sic¢ na liscie
potrankingowej (halfrating list). Po drugim wystepie trafia juz na liste rankingowa (rating
list). , Solver”, ktory nie brat udziatu w zadnym turnieju w przeciagu ostatnich pieciu lat (rok
ogtatniego wystepu = rok obecny - 6 lat) trafia na liste nieaktywnych ,, solveréw” (nonactive
list). Ze wzgledu na niewielka liczbe wszystkich , solveréw” (ok. 480) nie wykorzystuje sie
na razie szczegélnych numeréw identyfikacyjnych. Najwazniejsze dane , solvera’ to imig,
nazwisko, narodowos¢, ranking oraz zdobyte tytuty (FM — mistrz FIDE, z ang. FIDE Master
<<FIDE jest to swiatowa organizacja szachowa, z fr. Federation I nternationale des Echecs>>,
IM — mistrz migdzynarodowy, z ang. International Master, GM — arcymistrz, z ang.
Grandmaster). W jednoznaczny sposob identyfikuja one ,,solvera’. Pewna uciazliwos¢ moze
wprowadzi¢ jednak fakt istnienia dwdch 0sob o tym samym nazwisku i imieniu, ale oficjalna
strona, prezentujaca w sposdb statyczny dane solverdw, nie udostepnia zadnych
identyfikatorow, o ile sa one prowadzone, natomiast, jesli jest to konieczne dla odréznienia,
wprowadza dodatkowa informacje przy nazwisku (np. Jrod Junior). Jednakze
prawdopodobienstwo wystapienia tych samych nazwisk i imion wsréd 500 osob na catym
swiecie jest naprawde znikome. Tytut w rozwiazywaniu zadan szachowych otrzymuja (na
cate zycie) tylko ci ,solverzy”, ktorzy spetnia ogolnoswiatowe kryteria przyznawania tych
wyréznien ustanowione przez PCCC (Permanent Commission of the FIDE for Chess
Compositions). W tej chwili tylko 74 osoby posiadaja jeden z wyzej wymienionych tytutow.

Turniej WCSC/Open

Turnigje rozgrywane wg zasad WCSC sktadaja si¢ z 6 rund podzielonych tematycznie
(dwuchodéwki, trzychoddwki, studia, maty pomocnicze, wielochoddéwki, ssmomaty — krétkie
definicje tych poje¢ pojawia si¢ w nastgpnym akapicie). W kazdej rundzie ,solver” moze
zdoby¢ od 0 do 15 punktéw za 3 zadania (za kazde zadanie od 0 do 5 punktéw) majac do
dyspozycji odpowiedni dla danej rundy czas (dwuchodéwki — 20min, trzychoddéwki — 60min,
studia — 100min, maty pomocnicze — 50min, wielochoddéwki — 80min, samomaty — 50min).
Turnigje Open rozgrywane wg zasad innych niz WCSC sktadaja si¢ zazwycza) z 12 zadan
réznego typu (oprocz wymienionych wczesniej typow, dochodza jeszcze zadania bajkowe)
w 1 rundzie trwajace] 180 min (chociaz mozliwe jest stworzenie turnieju z wigksza liczba
zadan oraz rund — maksymalnie 21 zadan, tzn. maksymalnie 3 zadania na maksymalnie 7
grup). Kazde zadanie w takim turnieju moze by¢ roznie punktowane. Wyniki wszystkich
turniejow, oprocz danych ,solvera’ (imig, nazwisko, narodowos¢, ranking w momencie
przystapienia do turnigju), zawieraja réwniez jego miejsce oraz zdobyta punktacje w kazdej
rundzie (lub za kazde zadanie w turniegju Open) wraz z czasem wykorzystanym do
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rozwiazywania zadan (dla kazdej rundy turnieju WCSC) jak i tacznie zdobyta liczbe punktéw
wraz z tacznie wykorzystanym czasem. Kolejnos¢ miejsc wyznaczana jest zgodnie z malejaca
liczba zdobytych punktéw, a nastepnie rosnacym czasem wykorzystanym do rozwiazywania
zadan. Jezeli w danej rundzie ,solver” uzyskat O punktow, to niezaleznie od czasu, ktory
wykorzystal na rozwiazywanie zadan, zalicza mu si¢ petny limit czasu obowiazujacy dla tej
rundy. Do wynikbw dotaczane sa rowniez obliczenia zwiazane ze zdobytym w turnieju
rankingiem wraz z bezwzgledna zmiana aktualnego rankingu (zmiana rankingu nie dotyczy
,S0lverow” startujacych co najwyzej drugi raz w zyciu, a wszelkie obliczenia sa w pelni
zalezne od wynikéw turnigjowych). Obliczenia zwigzane z rankingami znajduja Si¢ w
Zataczniku 1. Bezwzgledne zmiany rankingowe ,solvera’ sa kumulowane w przeciagu
kazdego poétrocza, tzn. do konca czerwca lub grudnia i doliczane sa do biezacego rankingu
dopiero na poczatku kolejnego miesiaca (odpowiednio na poczatku lipca lub stycznia).
»Solver”, ktéry drugi raz brat udziat w turnieju wstepuje na liste rankingowa (rating list) z
rankingiem rownym sredniej ze zdobytych rankingdw w dwaoch turnigjach. Czasami wraz z
wynikami indywidualnymi zestawia si¢ wyniki druzynowe (narodowe), szczeg6lnie przy
okazji Mistrzostw Swiata (ktore uznawane sa jako oficjalne MS Druzynowe tylko i wytacznie
w przypadku, gdy uczestniczy w nich co ngjmnigj 7 druzyn z r6znych krajow, natomiast jako
oficjalne MS Indywidualne — gdy uczestniczy w nich co najmnigj 10 zawodnikéw z co
najmniej 5 krajow). Druzyny zwykle sktadaja si¢ z dwoch lub trzech , solverow” jedne
narodowosci oraz z kapitana druzyny, ktérym moze by¢ jeden z ,solverow”. W wynikach
druzynowych dla kazdej rundy sumowane sa dwa najlepsze wyniki ,solverow” jednej
narodowosci, a nastgpnie do tacznel punktacji sumuje si¢ powstate wyniki z 6 rund oraz
odpowiadajace im czasy rozwiazywania. Dane zawarte w wynikach turniejowych beda
wykorzystywane do wgladu w osiagnigcia wybranego ,solvera’. W miar¢ mozliwosci
zestawy zadan oraz zdjecia z turnigju beda dotaczane odpowiednio do zbioru kompozycji
szachowych oraz galerii zdjgé. Z kolel informacje o nadchodzacych turnigach beda
przechowywane w kalendarzu imprez zawierajacym dat¢ rozpoczecia turnieju, jego nazwe,
miejsce (kraj 1 miasto), dane sedziego (imig, nazwisko) oraz petny komunikat dostarczony
przez organizatora

Zasady przyznawania tytutéw

Tytutem najwyzszym w hierarchii jest GM — International Solving Grandmaster of the
FIDE, nieco nizegj znajduje si¢ IM — International Solving Master of the FIDE, a jeszcze nizej
FM — FIDE Solving Master. Zdobywanie wyzej przedstawionych tytutdw opiera sie gtdwnie
na zdobywaniu norm, ktére im odpowiadaja (nalezy np. kilka razy zdoby¢ pewna norme, aby
udowodni¢, ze zastuguje si¢ na okreslony tytut).

Aby w turnigju mozna byto uzyska¢ ranking lub norme, musi on spetnia¢ pewne
kryteria. Aby uzyskat ranking, w turnigju musi uczestniczy¢ co ngjmnigj 10 ,solverow”
posiadajacych migdzynarodowy ranking z co najmniej 2 kragjow. Natomiast, aby uzyska¢
norme, W turnigju musi uczestniczy¢ co namnigj 15 solveréw posiadajacych
migdzynarodowy ranking z co ngjmnigj 3 krajow.

Aby zdoby¢ tytut FM, ,solver” musi zdoby¢ norme na ten tytut dwukrotnie, albo
zdoby¢ 100% punktéw zwyciezcy turniggu  WCCC-Open lub WCSC i zostat
sklasyfikowanym posréd pierwszych 40% miejsc. Aby uzyskac norme na tytut FM,
w turnigju musi uczestniczy¢ co najmniej 5 ,solveréw” z rankingiem co najmniej 2400.
»Solver” stargjacy Sie 0 norme musi zdoby¢ co najmnigj 75% punktow zwyciezcy turnigju. Za
wyjatkiem turniggow WCSC oraz WCCC-Open musi on takze znalezé si¢ na migjscu
niemnigjszym niz liczba , solverow” z rankingiem co najmnigj 2400 (nie liczac jego samego),
ale réwniez niemniejszym niz 40% wszystkich solveréw. Natomiast na oficjalnych turniejach
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WCSC oraz WCCC-Open, ,solver” musi zaja¢ miejsce niemniejsze niz 40% wszystkich
solveréw niezaleznie od ich rankingow.

Aby zdoby¢ tytut IM, ,solver” musi zdoby¢ norme na ten tytut dwukrotnie (co
najmnigj raz na turniggu WCSC lub WCCC-Open) albo zdoby¢ 100% punktow zwyciezcy
turnieju WCSC oraz znalez¢ si¢ w pierwszej 15 tego turnigju. Aby uzyskac norme na tytut
IM, w turnieju musi uczestniczy¢ co najmniej 5 ,solverow” z rankingiem co najmnigj 2500.
»Solver” starajacy sie 0 norme musi zdoby¢ co najmniej 80% punkow zwyciezey turnigju. Za
wyjatkiem turnigju WCSC musi on takze znalez¢ si¢ na migjscu niemniejszym niz liczba
,Solverow” z rankingiem co namnigj 2500 (nie liczac jego samego), ae rowniez
niemniejszym niz 15. Na turniggu WCSC ,solver” musi zaja¢ miejsce w pierwszej 15
niezaleznie od rankingéw ,, solverow”.

Aby zdoby¢ tytut GM, ,solver” musi zdoby¢ norme na ten tytut trzykrotnie (co
najmnigj raz na turniggu WCSC). Aby uzyska¢ normeg na tytut GM, w turnigju musi
uczestniczy¢ co najmniej 5 solveréw z rankingiem co ngjmnigj 2600. , Solver” starajacy si¢
o norme musi zdoby¢ co najmnigj 90% punktéw zwyciezcy turnigju. Za wyjatkiem turnieju
WCSC musi on takze znalez¢ si¢ na migjscu niemnigjszym niz liczba ,solveréw”
z rankingiem co najmniej 2600 (nie liczac jego samego), ale réwniez niemnigjszym niz 10.
Na turnieju WCSC , solver” musi zaja¢ miejsce w pierwszej 10 niezaleznie od rankingow
,solverow” .

Kompozycja Szachowa

Zbior kompozycji szachowych bedzie podzielony na 6 tematéw zgodnych z tematami
rund turnigjowych (WCSC), tzn. dwuchodéwki, trzychoddwki, studia, maty pomocnicze,
wielochodbwki i sasmomaty.

Znaczenie powyzszych tematow:

- wielochoddwka (n-chodéwka) — zadanie, w ktorym biate rozpoczynaja gre i przy najlepszej
obronie czarnych, matuja czarnego krélaw n-tym posunieciu;

- studium — zadanie, w ktérym biate zaczynaja i w zaleznosci od tresci remisuja lub
wygrywaja jedynym mozliwym sposobem przy najlepszej grze obu stron;

- mat pomocniczy — zadanie, w ktérym rozpoczynaja czarne i wraz z biatymi daza do
zamatowaniaw okreslongj liczbie posunigé¢ czarnego krola;

- samomat — zadanie, w ktorym rozpoczynaja biale i zmuszaja czarne do zamatowania
w okreslonej liczbie posunigc biatego krola.

Powinna istnie¢ jednak mozliwos¢ rozszerzenia tego podzialu o dodatkowe rodzaje
zadan, np. zadania bajkowe itp. Kazde zadanie, opr6cz jednoznacznie identyfikujacego
ustawienia poszczegdllnych figur na szachownicy, niesie réwniez informacje o autorze lub
autorach zadania (imi¢ i nazwisko), roku utworzenia zadania, ewentualnel nagrodzie czy
wyréznieniu w konkursie kompozycji szachowej lub miejscu publikacji, liczbie biatych
i czarnych figur, rozwiazaniu, uscislonym rodzaju zadania (w przypadku wielochoddwek,
matéw pomocniczych oraz samomatéw — informacja o liczbie posuni¢¢, a w przypadku
studibw — informacja o remisie lub wygranej) oraz uwagach dotyczacych zadania
(np. w matach pomocniczych czesto pojawia sie adnotacja o kilku podpunktach do
rozwiazania, tzn. istnigja takie zadania, w ktérych dostawienie, usuniecie lub przestawienie
jednej figury na inne pole daje rowniez rozwiazanie, ale nieco inne). Rozmieszczenie figur na
szachownicy bedzie zapisywane w postaci wymyslonego przeze mnie kodu (Zatacznik 2.),
ktorego zajetos¢ pamiegci bedzie nieco wigksza od znanych standardéw kodowania, ale
usprawni wyszukiwanie zadan oraz zapewni szybsza weryfikacje ich unikalnosci. W trakcie
tworzenia zbioru kompozycji szachowych nalezy uwzgledni¢ mozliwos¢ umieszczania
przyktadowych zestawdw zadan przez Operatoréw. Zadania te znagjdowalyby sie tylko
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i wylacznie w dziale zestawOw niezaleznie od tematow wczesniej wymienionych. Do
zestawOw tych zaliczalyby si¢ takze zestawy turniejowe (typu WCSC). Kazdy Czytelnik
bedzie miat mozliwos¢ ocenienia pigkna i trudnosci kazdego zadania w skali od 0 do 10,
dzieki czemu uzyskana srednia gtosow bedzie wykorzystywana do tworzenia zestawienia 100
najtrudniejszych i najpigkniejszych zadan szachowych.

Charakterystyka projektowanej bazy danych

Dane dotyczace ,, solverow” oraz wynikéw turniejowych dostepne sa w internecie na
oficjalnych stronach zwiazanych z ,solvingiem”. Sa one jednak udost¢pniane w formie
statycznych stron HTML bez mozliwosci ciekawszego przetwarzania wynikami. Stad tez
gtownym celem projektowanej bazy danych jest umozliwienie Czytelnikom tatwego
wyszukiwania |1 przetwarzania informacji zawartych w bazie. Opr6cz jawnych i
bezposrednich informacji beda oni mogli rowniez przegladat réznego rodzaju statystyki
(np. skutecznos¢ rozwiazywania przez ,solvera’ poszczegélnych rodzajow zadan — np. 75%
punktow zdobytych w samomatach w ostatnich pieciu turnigjach) i tematyczne zestawienia
(np. ogtatnie lub wszystkie wyniki turniejowe wybranego ,solvera’).

Poniewaz dostep do bazy danych bedzie realizowany zaréwno dla Operatoréw
jak i Czytelnikbdw nalezy wprowadzi¢ mozliwosé umieszczania przez Operatorow artykutow
zwiazanych z ,solvingiem”, ktére jednoczesnie moga by¢ powiazane z wieloma zadaniami
szachowymi (przy czym kazde zadanie moze by¢ wykorzystane w wielu artykutach).
Wszystkie artykuty beda podzielone tematycznie (zgodnie z typami wyze] wymienionych
zadan oraz tematem ogélnym — w celu uelastycznienia tematyki artykutdw i zadan, zostana
one rozdzielone na dwie odr¢bne grupy tematyczne). Kazdy artykul, oprocz tresci w
odpowiedniej wersji jezykowej, powinien zawiera¢ rowniez informacje o autorze, dacie
publikacji oraz temacie. Artykulty moga dodatkowo zawiera¢ galerie zdje¢. Kazdy Operator
moze utworzy¢ oraz usuna¢ dowolny artykut. Jednakze modyfikacja artykutu moze zgjac si¢
tylko jego wiasciciel.

Nalezy wprowadzi¢ takze mozliwos¢ komunikacji Czytelnikbw z Operatorami w
formie forum dyskusyjnego (2-poziomowego, w ktorym istnigje 1. poziom réznych tematow
poruszanych na forum oraz 2. poziom odpowiedzi w ramach danego tematu). Temat wraz z
trescia moze by¢ utworzony zaréwno przez Czytelnika jak i Operatora, ktérzy staja sie
automatycznie Pisarzem. Moga oni jednoczesnie odpowiada¢ na dowolny temat w ramach
forum. Pisarz bedzie identyfikowany jedynie przez jego dane/pseudonim. Operatorzy beda
mieli przy tym dodatkowe prawo zarzadzania tematami i wiadomosciami pojawiajacymi si¢
na forum. Operator moze usuna¢ dowolny temat oraz dowolna wiadomos¢ z forum, a takze
zmodyfikowa¢ dowolna wiadomosé napisana przez siebie oraz dowolny temat.

Ze wzgledu na skale i rozmiar przedsiewziecia serwis zostanie zrealizowany w dwéch
wersjach jezykowych: polskigj i angielskigl. Przy czym pewne wyrazenia podlegatyby
weryfikacji jezykowe] w ramach stownika polsko-angielskiego (tzn. dane wprowadzane sa w
jezyku polskim, aw razie koniecznosci ttumaczone na jezyk angielski — np. mat pomocniczy
-> helpmate). Natomiast zbior artykutéw i forum dyskusyjne bytyby tworzone w odrebnych
wersjach jezykowych.

Kazdy Operator moze nada¢ prawa Operatora dowolnemu ,solverowi”. Dodanie
nowego ,solvera’ bedzie odbywato sie automatycznie w trakcie umieszczania wynikéw
turnigjowych. Mozliwos¢ recznego dodawania ,,solverow” bedzie miat jedynie Administrator.
Natomiast edycja i modyfikacja danych istniejacych juz ,solverow” bedzie dozwolona dla
wszystkich Operatorw. Z kolei edycja i modyfikacja danych istnigjacych juz Operatoréw,
bedzie mozliwa tylko i wylacznie przez Administratora abo przez Operatora
zainteresowanego zmiana wiasnych danych. Usunigcie Operatora bedzie mozliwe tylko i
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wytacznie przez Operatora, ktéry go stworzyt albo przez Administratora. Usunigcie ,, solvera’
bedzie mozliwe tylko i wytacznie przez Administratora, a usunigcie to bedzie si¢ rowniez
wigza¢ z usunigciem Operatora mu odpowiadajacego. Usuniccie Operatora bedzie
powodowaé przeniesienie danych o nim (imig, nazwisko, pseudonim) do Archiwum
Operatorow. Stworzenie takiego archiwum jest konieczne ze wzgledu na zachowanie danych
o tworcach artykutow, galerii zdje¢, komunikatow oraz zestawdw zadan. Nalezy dopilnowat,
aby zbiory danych Operatorow oraz Archiwum Operatoréw byty roztaczne, tzn. w sytuacji,
gdy w Archiwum zngduja si¢ juz dane ,solvera’ bedacego niegdys Operatorem, a
uzyskujacego ponownie prawa Operatora, powinno si¢ odpowiednio doda¢ wiasciwe dane do
zbioru Operatorow oraz usuna¢ istniejace dane z Archiwum.

Ranking kazdego ,solvera’ bedzie aktualizowany automatycznie na poczatku
wspomnianych wczesnigj miesiecy (styczen oraz lipiec) na podstawie rozegranych turniejow
spetniajacych reguty zdobywania rankingu. Kazdy ,solver” bedzie posiadat rowniez swoje
archiwum rankingowe (tzn. zestawienie rankingdw z kazdego dotychczasowego poirocza).
W momencie automatycznej aktualizacji rankingdw dotychczasowy biezacy ranking
,S0lvera’ zostanie dodany do archiwum rankingowego, natomiast wyliczony ranking z
ogdtatniego poéitrocza stanie si¢ nowym biezacym rankingiem ,solvera’. Oficjalny ranking
»S0lverd’ bedzie mogt by¢ réwniez modyfikowany przez Operatoréw, aby istniata mozliwosé
weryfikacji wyliczonych rankingdw z oficjalnymi listami rankingowymi.
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Etap 3. Definicje kategorii.

KAT/001 Artykut

Opis.
Kategoria Artykut stuzy do opisu artykutu utworzonego przez Operatora. Kazdy Artykut
nalezy do jednego Rodzaju Artykutu. Do Artykutu mozna dotaczyé co najwyzej jeden
Zestaw Zadan oraz co najwyze jedna Galerig zdje¢. Artykut istnigje niezaleznie od
Operatora, ktory go napisat. Kazdy Artykut utworzony jest przez jednego Operatora. Jezeli
Operator, ktory napisat co ngjmnigj jeden Artykut, juz nie istnigje, to identyfikacja autora
Artykutu odbywa si¢ przez Archiwum Operatora. Kazdy Artykut jest zwiazany z doktadnie
jednym Krajem okreslajacym wersje jezykowa, w ktorej zostat on napisany.

Atrybuty:
Data - data wprowadzenia Artykutu ( np. ‘21-01-2005’ )
Temat - temat Artykutu (np. ‘ Temat Grimshaw w zadaniach’)
Tres¢ - tres¢ Artykutu

KAT/002 Archiwum Operatora

Opis.
Kategoria Archiwum Operatora stuzy do archiwizowania danych Operatoréw, ktérzy zostali
usunieci. Archiwum to aktualizowane jest automatycznie (przy dodawaniu bytych
Operatorow badz usuwaniu biezacych) i stuzy do identyfikacji autorow Artykutow, Galerii,
Komunikatéw oraz Zestawdw Zadan. Kazdy Operator z tego Archiwum jest Solverem oraz
Pisarzem. Archiwum Operatora oraz Operator sa rozlaczne, tzn. zaden Solver nie moze
jednoczesnie by¢ Operatorem i znajdowac si¢ w Archiwum Operatora

Atrybuty:
Pseudonim - pseudonim Operatora ( np. ‘tomi’ )
Data Dolaczenia - data dotaczenia Operatora (np. ‘ 31-07-2004’)
DataUsunigcia - data usunigcia Operatora (np. *30-09-2004')

KAT/003 Archiwum Rankingowe

Opis.
Kategoria Archiwum Rankingowe stuzy do archiwizowania oficjalnych list rankingowych
Solveréw z kazdego potrocza. Kazdy ranking w Archiwum dotyczy dokladnie jednego
Solvera znajdujacego si¢ na doktadnie jednej Liscie Rankingowej, a kazdy Solver moze
posiada¢ wiele rankingdw (co najwyzej jeden dla kazdego pétrocza), przy czym ciagtosé
pétroczy musi zosta¢ zachowana (nie moze pojawi¢ Si¢ sytuacja, w ktorej pewien Solver
posiada ranking np. w pétroczu 01-2004, a nastepnie w pétroczu 01-2005). Dodatkowym
ograniczeniem jest fakt, ze jezeli Solver od pewnego poéirocza posiada ranking na liscie
rating, to w kolejnych pétroczach nie moze si¢ juz znalez¢ naliscie halfrating.

Atrybuty:
Péirocze - péirocze, w ktérym odnotowano ranking Solvera (np. ‘01-2005')
Ranking - oficjalny ranking Solvera, odpowiedni dla pétrocza (np. 2112)

KAT/004 Autor Zadania

Opis.
Kategoria Autor Zadania stuzy do opisu autora, ktéry moze by¢ tworca wielu Zadan
szachowych. Kazdy Autora Zadania moze pochodzi¢ z doktadnie jednego Kraju.

Atrybuty:
Imig - imi¢ Autora ( np. ‘Walerij’ )
Nazwisko - nazwisko Autora ( np. ‘Paskov’ )
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KAT/005 Druzyna
Opis.
Kategoria Druzyna stuzy do opisu druzyny w sktad, ktorej moze wchodzi¢ wielu Solveréw.
Kazda Druzyna moze bra¢ udziat w wielu TurnigjachDruzynowych, ale pod warunkiem, ze
liczba Solveréw wchodzacych w sktad Druzyny jest zgodna z atrybutem Liczba Solveréw
w TurnigjuDruzynowym.
Atrybuty:
Nazwa - nazwa Druzyny (np. ‘Russia’) — jezeli w skitad druzyny wchodza
Solverzy tej samej narodowosci, to domysinie przyjmowana jest nazwa
Kraju, z ktérego pochodza.

KAT/006 Galeria

Opis.
Kategoria Galeria stuzy do opisu galerii zdje¢ dotaczonej przez Operatora, ktéra moze
dotyczy¢ co najwyzej jednego Turnieju lub co ngjwyzej jednego Artykutu. Galeria istnigje
diuzej niz Operator, ktory ja dolaczyt. Kazda Galeria utworzona jest przez jednego
Operatora. Jezeli Operator, ktory utworzyt co najmnigj jedna Galerig, juz nie istnigje, to
identyfikacja autora Galerii odbywa si¢ poprzez Archiwum Operatora, a wigc analogicznie
jak w przypadku Artykutu. Oczywiscie Galeria zawiera co najmniej jedno Zdjecie. Kazda
Galeria (adoktadnigj jef Temat) moze posiada¢ co najwyzej jedno Ttumaczenie.

Atrybuty:
Data - data dotaczenia Galerii ( np. ‘12-02-2004" )
Temat - temat Galerii zdje¢ ( np. ‘Zgrupowanie kadry w Warszawie' )

KAT/007 Komunikat

Opis.
Kategoria Komunikat stuzy do opisu Komunikatu o nadchodzacym Turnieju. Komunikat
istnigje dtuzej niz Operator, ktory go napisat. Kazdy Komunikat dotyczy jednego Turnigju
i jest dzielem jednego Operatora. Jezeli Operator, ktory utworzyt co najmniej jeden
Komunikat, juz nie istnigje, to identyfikacja autora Komunikatu odbywa si¢ poprzez
Archiwum Operatora, a wigc analogicznie jak w przypadku Artykutu oraz Galerii. Do
kazdego Komunikatu mozna dotaczy¢ wiele ZatacznikObw zawiergjacych szczegbtowe
informacje. Kazdy Komunikat (a doktadniej jego Informacja) moze posiada¢ co najwyzej
jedno Ttumaczenie.

Atrybuty:
Data - data umieszczenia Komunikatu (np. ‘23-03-2005')
Tres¢ - 0golna tres¢ Komunikatu (np. '29. marca w Warszawie odbedzie si¢

Migdzynarodowy Turniej w rozwiazywaniu zadan szachowych (...)" )

KAT/008 Kraj

Opis.
Kategoria Krgj stuzy do opisu wszystkich panstw $wiata (zgodnie z Zatacznikiem 3). Z
kazdego Kraju moze pochodzi¢ wielu Solverow. W kazdym Kraju moze zosta¢ rozegranych
wiele Turnigjow. W kazdym Kraju moze znajdowac si¢ wiele Miast. Kazdy Kraj moze by¢
powiazany z wieloma WynikamiWCSC oraz WynikamiOpen, w celu archiwizowania
narodowosci Solverow, ktorzy je uzyskali. Kazdy Kraj moze by¢é zwiazany z wieloma
Tematami na forum oraz Artykutami, okreslajac tym samym ich wersje jezykowe. Kazdy
Kraj (a doktadniej jego Nazwa) moze posiadac co ngjwyzej jedno Ttumaczenie.
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Atrybuty:
Nazwa - nazwa Kraju (np. ‘Rosja’)
Skrét - 3-literowy skrét Kraju (np. ‘RUS’)

KAT/009 Lista Rankingowa

Opis.
Kategoria Lista Rankingowa stuzy do opisu list rankingowych, na ktérych moze znajdowac
si¢ wielu Solveréw. W tegj chwili wyznaczone sa trzy takie listy. Kazda Lista Rankingowa
moze by¢ powiazana z wieloma pozycjami w Archiwum Rankingowym, wyznaczajac tym
samym listy, na ktorych znajdowali si¢ Solverzy w odpowiednich pétroczach.

Atrybuty:
Nazwa - nazwa ogolnoswiatowe listy rankingowej (np. ‘nonactive,

‘halfrating’, ‘rating’)

KAT/010 Miasto

Opis.
Kategoria Miasto stuzy do opisu miast swiata, w ktorych mogto zosta¢ rozegranych wiele
Turnigjow. Kazde Miasto znajduje sie dokladnie w jednym Kraju. Kazde Miasto (a
doktadnigj jego Nazwa) moze posiada¢ co ngjwyzej jedno Ttumaczenie.

Atrybuty:
Nazwa - nazwa Miasta (np. ‘Moskwa')

KAT/011 Operator

Opis.
Kategoria Operator stuzy do opisu Operatora bazy danych. Kazdy Operator jest Solverem.
Logowanie Operatora odbywa si¢ w miejscach, w ktorych Operator moze zarzadza¢ baza.
Kazdy Operator moze umieszcza¢ wiele Artykutow, Galerii, Komunikatéw oraz Zestawdw
Zadan. Kazdy Operator jest automatycznie Pisarzem. Kazdy Operator moze rowniez
wybiera¢ wielu nowych Operatoréw bazy danych. Kazdy Operator moze posiadat co
najwyzej jednego Operatora, ktory go wybrat.

Atrybuty:
Pseudonim - unikalny pseudonim Operatora do logowania ( np. ‘janab’ )
Hasto - zakodowane hasto Operatora do logowania
Administrator - prawa zarzadzania (1 — prawa Administratora, O — prawa Operatora)
Data - data dotaczenia danego Operatora (np. ‘21-07-2004)

KAT/012 Pisarz

Opis.
Kategoria Pisarz stuzy do przechowywania danych uzytkownika bioracego udziat w
dyskusji na forum dyskusyjnym. Pisarz moze tworzy¢ wiele Tematéw Dyskusji oraz wiele
Wiadomosci w ramach istnigjacych Tematéw. Pisarzem moze by¢ Operator lub Czytelnik.
Usunigcie Operatora pozostawia dane Pisarza mu odpowiadajacego. Jezeli Operator juz nie
istnigje, to identyfikacja Pisarza odbywa si¢ poprzez Archiwum Operatora.

Atrybuty:
Dane - imig i nazwisko Operatora lub dane Czytelnika ( np. ‘ Jan Sobieski’ )

Pawel Stawarz, 125939 Strona 14 z 126



Systemy Baz Danych — Solving Chess

KAT/013 Rodzaj Artykutu

Opis.
Kategoria Rodzaj Artykutu stuzy do opisu rodzaju, w ramach ktérego beda tworzone
Artykuty (zatem Rodzaj Artykutu moze zawierac wiele Artykutdw). Rodzaj Artykutu moze
posiada¢ réwniez co najwyzej jedno Tiumaczenie.

Atrybuty:
Nazwa - nazwa rodzaju Artykutow (np. ‘dwuchodowki’)

KAT/014 Rodzaj Zadania

Opis.
Kategoria Rodzaj Zadania stuzy do opisu rodzaju, w ramach ktérego beda dotaczane
Zadania szachowe (analogicznie jak powyzej Rodza] Zadania moze zawierac wiele Zadan).
Rodzaj Zadania moze posiada¢ rowniez co najwyzej jedno Ttumaczenie.

Atrybuty:
Nazwa - hazwa rodzaju Zadan (np. ‘samomaty’)

KAT/015 Sedzia

Opis.
Kategoria Sedzia stuzy do identyfikacji sedziego, ktéry moze sedziowat wiele Turnigjow.
Kazdy Sedzia pochodzi z doktadnie jednego Kraju.

Atrybuty:
Imig - imig Sgdziego ( np. ‘Wiktor’ )
Nazwisko - hazwisko S¢dziego ( np. ‘Komarenko’ )

KAT/016 Solver

Opis.
Kategoria Solver stuzy do opisu ,solvera’. Kazdy Solver pochodzi z doktadnie jednego
Kraju. Solver moze posiada¢ wiasne Zdjecie, od 0 do wszystkich mozliwych do zdobycia
Tytutébw migedzynarodowych, wiele rankingéw w Archiwum Rankingowym, a takze moze
zngjdowat si¢ na jednegj z List Rankingowych (Solver, ktéry nie znajduje si¢ na zadnej
Liscie traktowany jest jako Solver juz nie zyjacy). Solver biorac udziat w Turnigjach moze
osiagna¢ rowniez wiele WynikOwWCSC TurniggowWCSC oraz  WynikéwOpen
TurniejowOpen. Solver moze naleze¢ do wielu Druzyn branych pod uwage do zestawien
wynikéw druzynowych TurniggdwWCSC. Solver moze by¢ Operatorem abo moze
identyfikowac¢ bytego Operatoraw Archiwum Operatora.

Atrybuty:
Imig - imig ,solvera’ (np. ‘Adam’ )
Nazwisko - hazwisko ,solvera’ ( np. ‘ Spychata )
Ple¢ - pte¢ ,solvera’ ( 1 —jest kobieta, O —jest mezczyznag )
Ranking - oficjalny biezacy ranking ,solvera’ ( np. 2358)

KAT/017 Temat Dyskusji

Opis.
Kategoria Temat Dyskusji stuzy do opisu tematu kazdej wiadomosci w ramach danego
watku utworzonego na forum dyskusyjnym przez Pisarza. Temat dotyczy co najmnigj
jednej Wiadomosci, a wiec utworzenie Tematu wiaze sie rOwniez z utworzeniem pierwsze)
Wiadomosci. Temat tworzony jest przez jednego Pisarza. Kazdy Temat zwiazany jest z
doktadnie jednym Krajem, ktéry okreslawersje jezykowa przeprowadzanej dyskusji.

Atrybuty:
Temat - temat Dyskusji ( np. ‘ Szukam dobrej ksiazki 0 sasmomatach’ )
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KAT/018 Thumaczenie

Opis.
Kategoria Ttumaczenie stuzy do przechowywania ttumaczen pewnych stéw lub wyrazen z
jezyka polskiego na jezyk angielski (aw przysztosci na dowolny inny jezyk — dodajac do
kategorii Tlumaczenie kolejne atrybuty). Kazde Ttumaczenie moze dotyczy¢ co najwyzej
jednego Rodzaju Artykutu (a dokladniej jego Nazwy), co najwyzej jednego Rodzau
Zadania (a doktadniej jego Nazwy), wielu Zadan (a doktadniej ich Informacji, Opisow,
Rozwiazan oraz Komentarzy), wielu Zestawdw Zadan (a doktadniej ich Tematéw), wielu
Zdje¢ (a doktadnigj ich Opisow), wielu Galerii (a doktadnigj ich Tematow), co ngjwyzej
jednego Kraju (a doktadniej jego Nazwy), co ngjwyzej jednego Miasta (a doktadniej jego
Nazwy), wielu Turniejow (a doktadniej ich Nazw) oraz co najwyzej jednego Komunikatu (a
doktadnigj jego Tresci).

Atrybuty:
Polski - stowo abo wyrazenie w jezyku polskim (np. ‘mat pomocniczy’)
Angielski - thumaczenie stowa polskiego na stowo angielskie ( np. ‘helpmate’ )

KAT/Z019 Turniej

Opis.
Kategoria Turnigj stuzy do opisu podstawowych danych turnigju. Lokalizacja Turnigju
moze by¢ okreslona poprzez bezposrednie powiazanie Turnigju z doktadnie jednym
Krajem, albo z doktadnie jednym Miastem, ktore automatycznie wyznacza Kraj. Turniej
jest sgdziowany przez co najmnigj jednego Sgdziego. Kazdy Turniej moze zawieraé co
najwyzej jeden Komunikat, co najwyzej jedna Galeri¢, co najwyze jeden Zestaw Zadan
i moze by¢ rozegrany wg zasad TurniejuOpen albo wg zasad TurnigjuWCSC (tzn. Turniej
moze by¢ powiazany z doktadnie jedna kategoria sposréd TurniejOpen oraz TurniefWCSC).
Kazdy Turniej (a doktadniej jego Nazwa) moze posiadac co ngjwyzej jedno Ttumaczenie.

Atrybuty:
Nazwa - nazwa Turnigju ( np. ‘Mistrzostwa Swiata' )
Data - datarozpoczecia Turnigju ( np. *23-09-2003" )
K/S - zasieg/ranga Turnieju ( 1 —jesli kontynentalny/swiatowy, O —wpp)

KAT/020 TurniejDruzynowy

Opis.
Kategoria TurnigjDruzynowy stuzy do umieszczenia dodatkowych informacji na temat
sporzadzania wynikéw druzynowych, dla konkretnego TurnigguWCSC. W kazdym
TurnigjuDruzynowym moze bra¢ udziat wiele Druzyn, ale tylko takich, ktérych liczba
Solverow jest zgodna z atrybutem Liczba Solverdw.

Atrybuty:
Liczba Solverow - liczba Solveréw wchodzacych w skiad jednej druzyny (np. 4)
Liczba Najlepszych - liczba Solveréw, ktérych najlepsze punkty sumowane sa dla druzyny

(np. 2)
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KAT/021 TurniejOpen

Opis.
Kategoria TurnigfOpen stuzy do umieszczenia dodatkowych informacji na temat
konkretnego Turnigju typu Open, m.in. o maksymalnej liczbie punktow mozliwych do
zdobycia przez Solvera za kazde zadanie. Turnigj typu Open sktada si¢ z 12 do 21 zadan, a
wigc w kazdym takim turnigju nalezy okreslic maksymalna liczbe punktéw tylko do
konkretnego zadania (np. od 1 do 15), a kolejne zadania oznaczone bgda np. wartoscia -1, w
celu wyodrebnienia tylko tych zadan, ktore faktycznie zostaty wykorzystane w turnigju.
Kazdy TurniejOpen moze zawierat wiele WynikéwOpen.

Atrybuty:
LiczbaRund - liczbarund w Turnigju (np. 2)
Czas - maksymalny czas (w min.) do wykorzystania przez Solverow (np.240)
Punkty 1 - maksymalna liczba punktéw za pierwsze zadanie (np. 3)
Punkty 2 - maksymalna liczba punktéw za drugie zadanie (np. 5)
... itd. maksymalna liczba punktow za i-te zadanie, az do...
Punkty 21 - maksymalna liczba punktéw za dwudzieste pierwsze zadanie (np. -1)
Trudnos¢ - oficjalnie wyliczona trudnos¢ zadan (np. 619)

KAT/022 TurniejWCSC

Opis.

Kategoria TurniggWCSC stuzy do umieszczenia dodatkowych informacji na temat
konkretnego Turnigju typu WCSC. Kazdy TurnigfWCSC moze zawieraé wiele
WynikowWCSC.

Atrybuty:
Trudnos¢ #2 - oficjalnie wyliczona trudnos¢ dwuchodéwek (np. 501)
Trudnos¢ #3 - oficjalnie wyliczona trudnos¢ trzychodowek (np. 966)
Trudnos¢ +/= - oficjalnie wyliczona trudnos¢ studiéw (np. 859)
Trudnos¢ h# - oficjalnie wyliczona trudnos¢ matow pomocniczych (np. 1061)
Trudnos¢ #n - oficjalnie wyliczona trudnos¢ wielochodowek (np. 864)
Trudnos¢ s# - oficjalnie wyliczona trudnos¢ samomatow (np. 632)

KAT/023 Tytut

Opis.
Kategoria Tytut stuzy do opisu tytutdbw zdobywanych przez wielu Solveréw, ae kazdy
Tytut moze by¢ zdobyty przez dowolnego Solvera co najwyzej raz.

Atrybuty:
Nazwa - nazwa Tytulu mozliwego do zdobycia przez Solvera (np.
‘International Solving Grandmaster of the FIDE’ )
Skrét - skrét nazwy Tytutu (np. ‘GM”)

KAT/024 Wiadomos¢

Opis.
Kategoria Wiadomos¢ stuzy do opisu wiadomosci utworzonej przez Pisarza w ramach
istnigjacego Tematu na forum dyskusyjnym. Kazda Wiadomos¢ nalezy do konkretnego
Tematu i jest tworzona przez jednego Pisarza.

Atrybuty:
Data - data utworzenia Wiadomosci (np. ‘12-10-2004’)
Tres¢ - tres¢ Wiadomosci (np. ‘Muszg przyznaé, ze ostatnie Migdzynarodowe

Mistrzostwa Polski zostaty swietnie zorganizowane!”)
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KAT/025 WynikWCSC

Opis.
Kategoria WynikWCSC stuzy do opisu wyniku Solveraw Turnieju rozgrywanym wg zasad
WCSC. Kazdy WynikWCSC nalezy do doktadnie jednego TurnigguWCSC i dotyczy
doktadnie jednego Solvera, ale pomimo powiazania Wyniku z Solverem, jego dane (imig,
nazwisko, narodowos¢, ranking w okresie uczestnictwa w turnieju) sa kopiowane do
Wyniku, aby te Wyniki turniegjowe tworzyly pewnego rodzaju archiwum. Kazdy
WynikWCSC moze by¢ dodatkowo powiazany z co najwyze) jednym Tytutem,
identyfikujac w ten sposob Wynik Solvera, dzigki ktéremu zdobyt on normg lub sam tytut.
Narodowos¢ jest identyfikowana przez powiazanie kazdego Wyniku z doktadnie jednym
Krajem. Na przyktad, jezeli w 2003 roku zawodniczka Joanna Chmiel brata udziat w
pewnym turnieju, a w roku 2004 wyszta za maz zmienigjac nazwisko na Chwast, to dane
zawodniczki w turnieju z 2003 roku powinny pozosta¢ niezmienione. Analogicznie nalezy
postepowac przy zmianie obywatelstwa zawodnika.

Atrybuty:
Miejsce - liczba okreslajaca miejsce Solveraw TurnigguWCSC (np. 1)
Imig - imig Solvera ( np. ‘Monica’ )
Nazwisko - nazwisko Solvera ( np. ‘Wesather’ )
Ranking Solvera - ranking Solveraw momencie startu w TurnigguWCSC ( np. 2134)
Punkty #2 - punkty zdobyte w rundzie dwuchodéwek ( np. 10)
Czas#2 - czas wykorzystany do rozwiazywania dwuchoddéwek ( np. 18)
Punkty #3 - punkty zdobyte w rundzie trzychodéwek ( np. 7,5)
Czas#3 - czas wykorzystany do rozwiazywania trzychodéwek ( np. 55)
Punkty +/= - punkty zdobyte w rundzie studiéw ( np. 5)
Czas +/= - czas wykorzystany do rozwiazywania studiéw ( np. 100)
Punkty h# - punkty zdobyte w rundzie matow pomocniczych ( np. 12)
Czas h# - czas wykorzystany do rozwiazywania matow pomocniczych ( np. 45)
Punkty #n - punkty zdobyte w rundzie wielochodéwek ( np. 4,5)
Czas#n - czas wykorzystany do rozwiazywania wielochodéwek ( np. 80)
Punkty s# - punkty zdobyte w rundzie samomat6w ( np. 8)
Czas s# - czas wykorzystany do rozwiazywania samomatéw ( np. 40)
Suma punktéw - facznie zdobyta przez Solvera liczba punktéw ( np. 47)
Laczny czas - facznie wykorzystany przez Solvera czas w minutach ( np. 338)
Ranking - ranking uzyskany w tym TurniguWCSC ( np. 2261 )
Zmiana - bezwzgle¢dna zmiana aktualnego rankingu ( np. +10 lub -7)

KAT/026 WynikOpen

Opis.
Kategoria WynikOpen stuzy do opisu wyniku Solvera w TurniejuOpen rozgrywanym wg
zasad innych niz WCSC. Kazdy WynikOpen nalezy do doktadnie jednego TurniejuOpen
i dotyczy doktadnie jednego Solvera, ale analogicznie jak w przypadku kategorii
WynikWCSC, dane Solvera sa archiwizowane. Narodowos¢ Solveréw jest identyfikowana
przez powiazanie kazdego WynikuOpen z doktadnie jednym Krajem. Kazdy WynikOpen
moze by¢ dodatkowo powiazany z co najwyzej jednym Tytutem, identyfikujac w ten sposdb
Wynik Solvera, dzigki ktoremu zdobyt on normg lub sam tytut. WynikiOpen zawieragja 21
atrybutéw przechowujacych informacje o punktach zdobytych przez Solveraw kazdym z 21
zadan. Poniewaz TurnigjOpen skiada si¢ z 12 do 21 zadan, wigC mozna wprowadzic
wartosciowanie (np. -1) odpowiadajace nieistnieniu zadania. Na przyktad, jezeli w Turnigju
Open wykorzystano 15 zadan, to poczawszy od atrybutu Punkty 16 do Punkty 21, kazdy
Solver bioracy udziat w tym Turnieju bedzie miat domysInie ustawiona wartos¢ -1.
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Atrybuty:
Miejsce
Imie
Nazwisko
Ranking Solvera
Punkty 1
Punkty 2
Punkty 3
Punkty 4

- liczba okreslajaca miejsce Solveraw TurnigjuOpen ( np. 4)

- imi¢ Solvera ( np. ‘Michal’ )

- nazwisko Solvera ( np. ‘Dragon’ )

- ranking Solveraw momencie startu w TurniejOpen ( np. 2345)
- punkty zdobyte za pierwsze zadanie ( np. 4)

- punkty zdobyte za drugie zadanie ( np. 5)

- punkty zdobyte za trzecie zadanie ( np. 4)

- punkty zdobyte za czwarte zadanie ( np. 3)

... itd. punkty zdobyte za i-te zadanie, az do...

Punkty 21
Suma punktéw
Laczny czas
Ranking
Zmiana

- punkty zdobyte za dwudzieste pierwsze zadanie ( np. -1)

- lacznie zdobyta przez Solvera liczba punktéw ( np. 41)

- facznie wykorzystany przez Solvera czas w minutach ( np. 160 )
- ranking uzyskany w tym TurniejuOpen ( np. 2311)

- bezwzgle¢dna zmiana aktualnego rankingu ( np. -4)

KAT/Z027 Zadanie

Opis.

Kategoria Zadanie stuzy do opisu zadania szachowego przechowywanego w zbiorze
wszystkich zadan. Kazde Zadanie dotyczy konkretnego Rodzaju Zadania. Kazde Zadanie
moze mie¢ wielu Autoréw Zadania (a wigc moze rowniez istnie¢ Zadanie, ktérego Autor
jest nieznany). Zadanie moze naleze¢ do wielu Zestawow Zadan. Kazde Zadanie (a
doktadnigj jego Informacja, Tres¢ Zadania, Rozwiazanie oraz Komentarz) moze posiadac
co ngjwyzej jedno Ttumaczenie (dla kazdego wymienionego atrybutu).

Atrybuty:
Pozycja

Rok
Informacja

Opis

Liczba Posunie¢

Liczba Biatych
Liczba Czarnych
Komentarz

Rozwiazanie

Liczba Ocen
Suma Ocen

- zakodowana pozycja szachowa zgodnie z Zatacznikiem 2.
(np. ‘AAVAAAAUAAACXAWAABYAYGBAAYAAABAATAAYAYEY
YAAAAAAAAAAAAAYAAAAAAAAA’)

- rok utworzenia Zadania ( np. ‘1964’ )

- informacja o zrédle Zadania (miejsce publikacji), ewentualnie
nagrodzie lub wyrdznieniu ( np. ‘Festiwal Odessa, |11 nagroda’)

- dodatkowy opis Zadania, np. informacja o kilku podpunktach do
rozwiazania (np. ‘a) diagram b) Ke7->al’' oznaczatoby rozwiazanie
zadania przedstawionego na diagramie oraz zadania powstalego z
przemieszczenia Kréla stojacego na diagramie z pola e7 na pole al) lub
tez w przypadku studiow informacja o celu gry (np. ‘remis’ albo
‘wygrana’)

- liczba posunig¢ potrzebna do rozwiazania Zadania ( dodatnia liczba w
przypadku zadan, ktére nie sa studiami lub O w przypadku wszystkich
studiow — 0 oznacza nieograniczong liczbe ruchow)

- liczba biatych figur stojacych na szachownicy (np. 10)

- liczba czarnych figur stojacych na szachownicy (np. 7)

- opcjonalny komentarz do Zadania opisujacy jego charakterystyczne
cechy (np. ‘Piekny przyktad poswigcenia trzech cigzkich figur
zakonczony wspaniatym matem w samym centrum szachownicy.’)

- rozwiazanie Zadania w formie pisemnej wraz z rozroznieniem
podpunktéw, jezeli wystepuja (np. ‘a) 1.Hed Kf6 2.Sh7+')

- liczba ocen wystawionych przez Czytelnikéw za Zadanie

- suma wszystkich ocen wystawionych przez Czytelnikow za Zadanie
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KAT/028 Zatacznik

Opis.
Kategoria Zatacznik stuzy do przechowywania dokumentow tekstowych, ktére zataczane sa
do Komunikatéw. Kazdy Zatacznik dotyczy doktadnie jednego Komunikatu.

Atrybuty:
Dokument - dokument tekstowy (plik)

KAT/029 Zdjecie

Opis.
Kategoria Zdjecie umozliwia przechowanie zdjecia. Zdjecie moze dotyczy¢ Solvera oraz
moze naleze¢ do wielu Galerii. Kazde Zdjecie (a doktadniej jego Opis) moze posiadaé co
najwyzej jedno Ttumaczenie.

Atrybuty:
Zdjecie - zrédio (np. $ciezka dostepu albo obiekt/zdjecie) do zdjecia danego
Solvera (np. /zdjecialJanPik.jpg)
Opis - krétki opis do Zdjecia

KAT/030 Zestaw Zadan

Opis.
Kategoria Zestaw Zadan stuzy do opisu zestawu zadan szachowych. Kazdy Zestaw Zadan
zawiera co najmniej jedno Zadanie szachowe i moze dotyczy¢é co najwyzej jednego
Turnigju oraz co najwyzel jednego Artykutu. Zestaw Zadan istnieje diuzej niz Operator,
ktory go utworzyt. Kazdy Zestaw Zadan utworzony jest przez doktadnie jednego Operatora.
Jezeli Operator, ktory utworzyt co najmnigj jeden Zestaw Zadan, juz nie istnigje, to
podobnie jak w przypadku Artykutu, Galerii czy Komunikatu, identyfikacja autora Zestawu
odbywa si¢ poprzez Archiwum Operatora. Kazdy Zestaw Zadan (a doktadniej jego Temat)
moze posiada¢ co ngjwyzej jedno Ttumaczenie.

Atrybuty:
Temat - temat Zestawu ( np. ‘Mistrzostwa Polski 2004 )
Data - data dofaczenia Zestawu ( np. ‘14-12-2004" )
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Etap 4. Reguty funkcjonowania.

Administrator i Operator

REG/001

REG/002

REG/003
REG/004
REG/005

REG/006

REG/007

REG/008

REG/009

REG/010
REG/011
REG/012
REG/013
REG/014
REG/015
REG/016

REG/017

REG/018

REG/019

Wprowadzaniem, modyfikowaniem oraz usuwaniem danych zajmuja Si¢
Operatorzy — osoby wyznaczone sposréd Solveréw.

Pelny dostep do wszystkich mozliwosci zarzadzania baza danych ma tylko i
wylacznie Administrator (Administrator moze zrobi¢ wszystko to, co moze
zrobi¢ Operator, ale dysponuje on réwniez dodatkowymi mozliwosciami,
ktorych nie moze wykorzysta¢ zwykty Operator).

Kazdy Operator jest Solverem.

Kazdy Operator jest Pisarzem.

Kazdy Operator moze by¢ Administratorem (atrybut Administrator kategorii
Operator przyjmuje wartos¢ logiczna okreslajaca prawa do zarzadzania baza)
Administrator oraz kazdy Operator moze wyznaczy¢ wielu Operatoréw
gposrod  wszystkich  Solveréw  zngjdujacych si¢ na dowolnej Liscie
Rankingowej i nie bedacych Operatorami.

Kazdy Administrator moze nadawa¢ i odbiera¢ prawa Administratora
dowolnemu Operatorowi..

Kazdy Operator moze by¢é wyznaczony przez co najwyzej jednego innego
Operatora

W bazie funkcjonuje doktadnie jeden Operator-Administrator nie wyznaczony
przez zadnego innego OperatoraAdministratora, ktory w zaden sposdb nie
moze zosta¢ usunigty i ktoremu nie mozna odebra¢ prawa Administratora

Kazdy Operator moze by¢ autorem wielu Artykutow.

Kazdy Operator moze by¢ twoérca wielu Galerii zdjec.

Kazdy Operator moze by¢ dostarczycielem wielu Komunikatéw turnigjowych,
do ktérych moze dotaczy¢ wiele Zatacznikow.

Kazdy Operator moze by¢ tworca wielu ZestawOw Zadan.

Kazdy Operator moze modyfikowaé tylko wiasne Artykuty i Zestawy Zadan.
Kazdy Operator moze modyfikowaé wszystkie Galerie Zdje¢ oraz
Komunikaty.

Kazdy Operator moze usuna¢ dowolny Artykut, Komunikat, Zestaw Zadan czy
tez dowolna Galerie Zdje¢.

Administrator moze tworzy¢, modyfikowaé i usuwa¢ dowolne Artykuty,
Galerie zdje¢, Komunikaty turniejowe oraz Zestawy Zadan.

Administrator oraz kazdy Operator moze tworzy¢, modyfikowac i usuwaé
Zadania, AutorOw Zadan, Rodzaje Zadan, Rodzaje Artykutow, Ttumaczenia,
Zdjecia, Miasta, Sedzidw.

Kazdy Operator moze dodawaé, modyfikowa¢ oraz usuwat Turnigje,
TurniggeOpen  wraz  z  WynikamiOpen, TurnigeWCSC  wraz
z WynikamiWCSC oraz TurnigjeDruzynowe z Druzynami, ale tylko i
wytacznie z biezacego potrocza (np. Operator w dniu 11-07-2005 nie moze
modyfikowa¢ ani usuwat wynikdéw Turnigju rozegranego 01-06-2005 i nie
moze réwniez wprowadzi¢ wynikow nowego Turnieju z dnia 11-04-2005).
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REG/020

REG/021
REG/022

REG/023

REG/024

REG/025

REG/026

REG/027

REG/028

REG/029

Administrator moze dodawat, modyfikowat oraz usuwaé Turnigje,
TurnigjeOpen  wraz  z  WynikamiOpen, TurnigeWCSC wraz z
WynikamiWCSC oraz TurnigjeDruzyunowe z Druzynami ze wszystkich
potroczy.

Kazdy Operator moze tylko i wytacznie dodawac Kraje.

Kazdy Operator moze dodawa¢ oraz modyfikowat Solverdw, jak réwniez
wiasne Wiadomosci | Tematy.

Kazdy Operator moze dodawa¢ oraz usuwa¢ Wiadomosci i Tematy na forum
dyskusyjnym.

Administrator moze tylko i wylacznie usuwaé Pisarzy oraz pozycie w
Archiwum Operatora.

Administrator moze dodawa¢, modyfikowaé oraz usuwac Kraje, Solverow,
Tytuly, Listy Rankingowe, pozycje w Archiwum Rankingowym oraz
wszystkie Wiadomosci i Tematy na forum dyskusyjnym.

Dane Operatora moga by¢ modyfikowane tylko i wylacznie przez
Administratora, albo Operatora, ktdry go wyznaczyt, albo wiasciciela tych
danych (Operatora).

Operator moze zosta¢ usunicty tylko i wytacznie przez Administratora albo
przez Operatora, ktory go wyznaczyt.

Usunigcie Operatora X, ktory zdazyt wyznaczy¢é nowych Operatoréw,
powoduje przeniesienie prawa do ich usuniecia dla Operatora, ktory
wyznaczyt Operatora X.

Usunigcie Operatora wiaze Sig z przeniesieniem jego danych do Archiwum
Operatora

Archiwum Operatora

REG/030

REG/031

REG/032

REG/033

REG/034

REG/035

REG/036

REG/037

Archiwum Operatora zawiera informacje o bytych Operatorach bazy i stuzy do
identyfikacji Pisarzy (ktérzy byli Operatorami) oraz autoréw Artykutow,
Galerii, Komunikatéw i Zestawdw Zadan.

Kazda pozycja w Archiwum Operatora powiazana jest z doktadnie jednym
Solverem.

Zaden biezacy Operator nie moze jednoczesnie znajdowaé sie w Archiwum
Operatora

Archiwum Operatora uaktualniane jest automatycznie przy okazji dodawania
bytych Operatoréw lub usuwania biezacych.

Wyznaczenie, na nowo, bylego Operatora, wiaze Si¢ z jego usunigciem z
Archiwum Operatora.

Reczne dodawanie, modyfikowanie oraz usuwanie danych w Archiwum
Operatora jest zabronione.

Administrator oraz wszyscy Operatorzy moga jedynie przeglada¢ Archiwum
Operatora

W przypadku usuwania Solvera, catkowite usunigcie Operatora (bez
przenoszenia go do Archiwum Operatora) lub tez usunigcie odpowiedniego
wpisu z Archiwum Operatora, wiaze sSi¢ z usunigciem wszystkich jego
otworzyw”: Galerii, Wiadomosci, Tematéw Dyskusji, Komunikatow,
Artykutow oraz Zestawow Zadan.
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Solver, Lista Rankingowa

REG/038

REG/039
REG/040
REG/041
REG/042
REG/043

REG/044
REG/045
REG/046
REG/047
REG/048
REG/049
REG/050
REG/051
REG/052

REG/053

REG/054

REG/055

REG/056

REG/057

Solver jest osoba rozwiazujaca zadania szachowa, ktéra moze bra¢ udziat
w wielu Turnigjach, uzyskujac tym samym wiele WynikéwOpen oraz
WynikowWCSC.

Kazdy Solver pochodzi z jednego Kraju.

Kazdy Solver moze posiada¢ wiasne Zdjecie.

Kazdy Solver moze posiada¢ wiele zdobytych Tytutéw miedzynarodowych.
Kazdy Solver moze znajdowac si¢ na co najwyzej jednej Liscie Rankingowe.
Solver nie znajdujacy si¢ na zadnej Liscie Rankingowej oznacza, ze jesli nie
uczestniczyt jeszcze w zadnym Turnigju, to jest on nowo wprowadzonym
recznie Solverem, aw przeciwnym razie jest juz niezyjacym Solverem.

Osoba, ktéra po raz pierwszy pojawia sie¢ w dowolnych wynikach
turniejowych, staje si¢ automatycznie Solverem zngjdujacym si¢ na Liscie
Rankingowej ‘halfrating’.

Kazdy Solver po rozegraniu drugiego Turnigju przechodzi z Listy
Rankingowej ‘halfrating’ na ‘rating’ z rankingiem réwnym s$rednigj ze
zdobytych rankingdw w tych dwoch Turniejach.

Kazdy Solver, ktory uczestniczyt co najmniej dwa razy w Turnigjach, znajduje
si¢ na Liscie Rankingowej ‘rating’ albo ‘nonactive’ i nie moze juz trafic na
‘halfrating’.

Na kazdgj Liscie Rankingowej moze znajdowac si¢ wielu Solverow.

Kazda Lista Rankingowa moze by¢ powiazana z wieloma pozycjami w
Archiwum Rankingowym.

Kazdy Solver moze naleze¢ do wielu Druzyn.

Kazdy Solver moze posiada¢ wiele wpisbw w Archiwum Rankingowym.
Kazdy Solver znajdujacy si¢ na Liscie Rankingowej moze by¢ Operatorem.
Kazdy Solver moze identyfikowa¢ bytego Operatoraw Archiwum Operatora.
Zaden Solver nie moze jednoczesnie byé Operatorem i znajdowaé sie w
Archiwum Operatora.

Usunigcie Solvera wiaze si¢ z usunigciem jego Zdjecia, Druzyn, do ktérych
nalezal, wpisbw z nim zwigzanych w Archiwum Rankingowym oraz
wszystkich jego WynikéwOpen wraz z WynikamiWCSC, co dalej wiaze si¢ z
ponownym wyliczeniem atrybutow Ranking oraz Zmiana dla Turnigjow
zawiergjacych te wyniki, a nastepnie ze zweryfikowaniem wpisdw w
Archiwum Rankingowym dla pétroczy poczawszy od najwczesniejszego
Turnigju, ktérego zmiany dotyczyty do poéirocza poprzedzajacego potrocze
biezace wraz z Rankingami Solveréw odzwierciedlgjacych potrocze biezace.
Usuniccie Solvera bedacego biezacym Operatorem wiagze sie rowniez z
catkowitym usunieciem odpowiedniego Operatora (bez przenoszenia go do
Archiwum Operatora).

Usuniccie Solvera bedacego bytym Operatorem wiaze sSie réwniez z
usuni¢ciem odpowiedniego wpisu w Archiwum Operatora

Usunigcie Listy Rankingowej, do ktorej nalezy co najmnigj jeden Solver lub
ktora jest zwiazana z co najmnigj jedna pozycja w Archiwum Rankingowym,
nie jest mozliwe,
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Archiwum Rankingowe

REG/058
REG/059
REG/060

REG/061

REG/062

REG/063

REG/064

REG/065

REG/066

REG/067

REG/068

REG/069

Tytut
REG/070
REG/071

REG/072
REG/073

Archiwum Rankingowe zawiera informacje o rankingach Solveréw
z przesztych potroczy.

Kazda pozycja w Archiwum Rankingowym dotyczy doktadnie jednego
Solvera

Kazda pozycja w Archiwum Rankingowym dotyczy doktadnie jednej Listy
Rankingowej.

Archiwum Rankingowe uzupetniane jest automatycznie co p6t roku — na
poczatku stycznia oraz lipca — wowczas biezacy ranking kazdego Solvera
trafia do Archiwum Rankingowego, a nowy ranking weryfikowany jest przez
catkowita zmiang, ktéra uzyskat we wszystkich Turnigjach ostatniego
potrocza.

W ramach tego samego potrocza Solver posiada co najwyzej jeden
zarchiwizowany ranking oraz znajduje si¢ co nawyzej na jednej Liscie
Rankingowej.

Ciagtos¢ pétroczy, w ktorych Solver ma zarchiwizowany ranking musi
pozosta¢ zachowana (tzn. jezeli Solver posiada ranking w pétroczu 01-2004
oraz w potroczu 07-2005, to réwniez musi posiada¢ w potroczach 07-2004
oraz 01-2005).

Jezeli w Archiwum Rankingowym od pewnego pétrocza Solver znagjduje si¢
na Liscie Rankingowsj ‘rating’, to nie moze si¢ juz wigcej znalez¢ na Liscie
Rankingowej ‘halfrating’.

Jezeli w Archiwum Rankingowym od pewnego poétrocza Solver nie znajduje
Sig juz na Liscie Rankingowe ‘nonactive’, to nastgpnym razem moze Si¢ na
niej znalez¢ najwczesniej po 5 latach, awiegc po 10 potroczach.

Jezeli Solver w przeciagu 5 lat od ostatniego turnieju, w ktdrym uczestniczyt,
nie wezmie udziatu w zadnym innym turnieju, to trafia automatycznie na Listg
Rankingowa ‘ nonactive'.

Modyfikacja dowolnej pozycji w Archiwum Rankingowym wiaze¢ Si¢ kolejno
z ponownym wyliczeniem atrybutéw Ranking oraz Zmiana dla wszystkich
Turnigjéow poczawszy od poétrocza, ktérego zmiana dotyczy, do pdirocza
biezacego, facznie z weryfikacja kolejnych pétroczy w Archiwum
Rankingowym oraz biezacych rankingdw Solveréw.

Dozwolone jest usunigcie wpisow w Archiwum Rankingowym, ale tylko i
wylacznie tych, ktére dotycza pierwszego lub ostatniego potrocza.

Usuniecie wpisu dotyczacego pierwszego lub ostatniego péitrocza jest mozliwe
tylko i wylacznie wtedy, gdy w tych potroczach Solver nie brat udziatu w
zadnym Turnigju.

Kazdy Tytut moze by¢ zdobyty co najwyzej raz przez dowolnego Solvera, ale
norma na Tytut zdobywana jest wiccej niz jeden raz.

W chwili obecnej wyszczegdlnione sa trzy tytuty, z ranga od najnizszej do
najwyzszej: FM, IM, GM.

Tytuty 0 nizszej randze nie moga by¢ zdobyte poznigj niz te o wyzsze).

Aby zdoby¢ Tytut FM, Solver musi zdoby¢ norme na ten Tytut dwukrotnie
albo zdoby¢ 100% punktow zwyciezcy Turnieju typu Open albo typu WCSC,
ktérych K/S=1, i zosta¢ sklasyfikowanym posréd pierwszych 40% miejsc.
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REG/074

REG/075

REG/076

REG/077

REG/078

REG/079

Aby zdoby¢ normeg na Tytut FM, Solver musi zdoby¢ co najmnigj 75%
punktéw zwyciezcy Turnigju, w ktérym uczestniczy co najmniej 5 Solverow z
rankingiem co najmnigj 2400, zajmujac przy tym miejsce niemniejsze niz 40%
wszystkich Solverow oraz w przypadku Turnigjow, ktérych K/S=0, miegjsce
niemnigjsze niz liczba Solveréw z rankingiem co najmniej 2400 (nie liczac
jego samego).

Aby zdoby¢ Tyut IM, Solver musi zdoby¢ normg na ten Tytut dwukrotnie (co
najmniej raz w Turnigju typu Open albo WCSC, ktérego K/S=1) albo zdoby¢
100% punktow zwycigzcy Turnigju typu WCSC, ktérego K/S=1, zajmujac
przy tym miejsce w pierwszej 15.

Aby zdoby¢ norme na Tytut IM, Solver musi zdoby¢ co najmnigj 80%
punktéw zwyciezcy Turnigju, w ktérym uczestniczy co najmniej 5 Solverow z
rankingiem co ngjmnigj 2500, zajmujac przy tym miejsce w pierwszej 15 oraz
w przypadku Turnigow typu WCSC, ktorych K/S=0, oraz wszystkich
Turniejow typu Open, migjsce niemnigjsze niz liczba Solveréw z rankingiem
co ngjmnigj 2500 (nie liczac jego samego).

Aby zdoby¢ Tytut GM, Solver musi zdoby¢ norme naten Tytut trzykrotnie (co
najmniej raz w Turnigju typu WCSC, ktérego K/S=1).

Aby zdoby¢ norme¢ na Tytut GM, Solver musi zdoby¢ co najmniej 90%
punktéw zwyciezcy Turnigju, w ktérym uczestniczy co najmniej 5 Solverow z
rankingiem co ngjmniej 2600, zajmujac przy tym miejsce w pierwszej 10 oraz
w przypadku Turnigjow typu WCSC, ktorych K/S=0, oraz wszystkich
Turnigjéw typu Open, miejsce nie mnigjsze niz liczba Solverow z rankingiem
co ngjmnigj 2600 (nie liczac jego samego).

Usuniccie Tytutu, ktory zostat zdobyty przez co najmnigj jednego Solvera, nie
jest mozliwe.

Artykut i Rodzaj Artykutu

REG/080
REG/081

REG/082
REG/083
REG/084
REG/085
REG/086
REG/087
REG/088

REG/089

Kazdy Artykut tworzony jest przez doktadnie jednego Operatora

W przypadku usuniccia Operatora — autora Artykutu, jego identyfikacja
odbywa si¢ poprzez Archiwum Operatora.

Kazdy Artykut zwiazany jest z doktadnie jednym Krajem okreslajacym jego
wersje jezykowa.

Do kazdego Artykutu mozna dotaczy¢ co ngjwyzej jeden Zestaw Zadan.

Do kazdego Artykutu mozna dotaczy¢ co ngjwyzej jedna Galerig zdjec.

Kazdy Artykut przydzielony jest do doktadnie jednego Rodzaju Artykutu.
Kazdy Rodzaj Artykutu moze zawiera¢ wiele Artykutow.

Kazdy Rodzaj Artykutu (Nazwa) moze posiadacé co nawyzel jedno
Ttumaczenie.

Usunigcie Rodzaju Artykutu, zawierajacego co ngjmnigj jeden Artykut, jest
niemozliwe.

Usunigcie Artykutu nie powoduje usuniecia ani Zestawu Zadan, ani Galerii
Zdje¢ z nim zwiazanych.

Galeria i Zdjecie

REG/090
REG/091
REG/092

Kazda Galeria zawiera co najmnigj jedno Zdjccie.
Kazde Zdjecie moze naleze¢ do wielu Galerii.
Kazde Zdjecie moze identyfikowac co ngjwyzej jednego Solvera
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REG/093
REG/094
REG/095
REG/096
REG/097
REG/098

REG/099
REG/100

REG/101

Turnigj —

Kazde Zdjecie (Opis) moze posiada¢ co najwyzej jedno Ttumaczenie.

Kazda Galeriatworzona jest przez doktadnie jednego Operatora.

Kazda Galeria (Temat) moze posiada¢ co najwyzej jedno Tiumaczenie.

Kazda Galeria moze dotyczy¢ co najwyzej jednego Turnieju.

Kazda Galeria moze dotyczy¢ co najwyzej jednego Artykutu.

W przypadku usuniecia Operatora— twércy Galerii, jego identyfikacja odbywa
Si¢ poprzez Archiwum Operatora.

Usunigcie Galerii nalezacej do Artykutu jest niemozliwe.

Usunigcie Galerii usuwa jednoczesnie wszystkie Zdjecia w nigj zawarte
(zawyjatkiem Zdje¢, ktére zwiazane sa z Solverami lub innymi Galeriami).
Usunigcie ostatniego Zdjecia z Galerii powoduje usunigcie catej Galerii (jezeli
Zdjecie jest zwiazane z Solverem lub inna Galeria, to nie ulega ono
fizycznemu usunigciu, tylko usunigciu logicznego powiazania z odpowiednia
Galeria).

TurniejOpen, TurnigfWCSC, TurniejDruzynowy, WynikOpen, WynikWCSC,

Sedzia, Druzyna, Komunikat, Zatacznik

REG/102

REG/103
REG/104
REG/105
REG/106
REG/107
REG/108
REG/109
REG/110
REG/111
REG/112
REG/113
REG/114

REG/115
REG/116

REG/117
REG/118
REG/119
REG/120
REG/121
REG/122
REG/123
REG/124

REG/125

REG/126

Kazdy Turnigj rozgrywany jest w doktadnie jednym Kraju albo w doktadnie
jednym Miescie, ktére jednoczesnie wyznacza odpowiedni Kra.

Kazdy Turniej moze by¢ sedziowany, przez co ngjmniej jednego Sedziego.
Kazdy Sedzia moze sgdziowac wiele Turniejow.

Kazdy Sedzia pochodzi z doktadnie jednego Kraju.

Kazdy Turniej moze zawierac co najwyzej jedna Galerig zdjec.

Kazdy Turniej moze zawierac co najwyzej jeden Zestaw Zadan.

Kazdy Turniej moze zawiera¢ co najwyzej jeden Komunikat.

Kazdy Komunikat dotyczy doktadnie jednego Turnieju.

Kazdy Komunikat moze zawierat wiele Zatacznikow.

Kazdy Zatacznik dotyczy doktadnie jednego Komunikatu.

Kazdy Komunikat (Tres¢) moze posiadac co najwyzej jedno Ttumaczenie.
Kazdy Komunikat umieszczany jest przez doktadnie jednego Operatora.

W przypadku usunigcia Operatora — autora Komunikatu, jego identyfikacja
odbywa si¢ poprzez Archiwum Operatora.

Kazdy Turniej (Nazwa) moze posiada¢ co ngjwyzej jedno Ttumaczenie.

Kazdy Turnigf moze by¢ typu Open albo WCSC, a wiec moze on by¢
zwiazany z doktadnie jednym TurniejemOpen albo TurniejemWCSC.

Kazdy TurniejOpen opisuje doktadnie jeden Turniej.

Kazdy TurniefWCSC opisuje doktadnie jeden Turniej.

Kazdy TurniejOpen moze zawiera¢ wiele WynikdwOpen.

Kazdy TurniegfWCSC moze zawiera¢ wiele WynikbwWCSC.

Kazdy WynikOpen nalezy do doktadnie jednego TurniejuOpen.

Kazdy WynikWCSC nalezy do doktadnie jednego TurnigguWCSC.

Kazdy WynikWCSC oraz WynikOpen dotyczy doktadnie jednego Solvera
Kazdy WynikWCSC oraz WynikOpen moze dotyczy¢ co najwyzej jednego
Tytutu (identyfikujac w ten sposdb Wynik Solvera, w ktérym zdobyt on norme
[ub tytut).

Kazdy WynikWCSC oraz WynikOpen powiazany jest z doktadnie jednym
Krajem (identyfikujac w ten sposob narodowos¢ Solvera).

Kazdy Solver w ramach jednego Turnieju moze posiada¢ co najwyzej jeden
WynikWCSC albo WynikOpen.
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REG/127

REG/128

REG/129

REG/130

REG/131

REG/132

REG/133

REG/134

REG/135

REG/136

REG/137

REG/138

REG/139

REG/140

Dla kazdego TurniguWCSC mozna sporzadzi¢ wyniki druzynowe, tzn. kazdy
TurnigfWCSC moze by¢ rowniez traktowany jako TurniejDruzynowy.

Kazdy TurniejDruzynowy dotyczy doktadnie jednego TurniejuWCSC.

W kazdym TurniguDruzynowym moze uczestniczy¢ wiele Druzyn, ale tylko
takich, ktorych liczba Solveréw jest zgodna z atrybutem Liczba Solverow
kategorii TurniejDruzynowy.

Kazda Druzyna moze uczestniczy¢ w wielu TurnigjachDruzynowych, ale tylko
takich, ktérych atrybut Liczba Solveréw jest zgodny z liczba Solveréw dane
Druzyny.

Kazda Druzyna sktada si¢ z co najmniej jednego Solvera.

Wyniki druzynowe Turnigju sporzadzane sa na podstawie wszystkich
wynikéw Solverow - wynikiem Druzyny w kazdej rundzie jest suma tylu
najlepszych wynikow Solverdw, ilu wskazuje atrybut Liczba Najlepszych
kategorii TurniejDruzynowy — catkowitym wynikiem Druzyny w Turnigju jest
sumawynikow z kazdej rundy oraz taczny czas odpowiadajacy tym wynikom.
Wprowadzenie Wynikéw dowolnego Turnigju wiaze Si¢ z automatycznym
wyliczeniem rankingéw dla wszystkich zawodnikow oraz bezwzglednych
zmian rankingéw dla kazdego Solvera (majacego ranking).

Wyliczenie rankingéw dla Solverow jest mozliwe tylko i wytacznie wtedy,
gdy w Turnigju uczestniczy co najmniej 10 Solverdw, posiadajacych juz
ranking, z co ngjmniegj 2 krajow.

Solverzy moga walczy¢ o norme na dowolny Tytut tylko i wytacznie wtedy,
gdy w Turnigju uczestniczy co najmniej 15 Solverdw, posiadajacych juz
ranking, z co ngjmnigj 3 krajow.

Dodanie nowych Wynikéw do istnigjacych juz Wynikow Turnieju powoduje
automatyczne wyliczenie rankingdw oraz bezwzglednych zmian rankingow
dla kazdego Solveraw tym Turnigju.

Modyfikacja jakichkolwiek danych w Wynikach Turnieju odpowiedzialnych
za wyliczenia rankingowe (np. liczba punktéw zdobyta przez pewnego
Solvera) powoduje rowniez automatyczne wyliczenie rankingdw oraz
bezwzglednych zmian rankingéw dla kazdego Solveraw tym Turnigju.

Jezeli dodanie nowych Wynikow abo modyfikacja wyzej omdwionych
danych dotyczy Turnigju, ktéry odbyt sie w pewnym przesztym pétroczu, to
weryfikacji podlega zarbwno Archiwum Rankingowe poczawszy od potrocza,
przed ktérym zmodyfikowano Wyniki Turnieju, do potrocza poprzedzajacego
biezace, jak réwniez biezace rankingi Solverow =z jednoczesnym
uwzglednieniem zmian rankingowych dla wszystkich nastgpnych Turniejow
(tzn. zmiana rankingu w Archiwum Rankingowym dla danego péirocza
oznacza, ze Solver w przeciagu tego wiasnie poéirocza uczestniczyt w
Turnigjach z tym ‘zmienionym’ rankingiem, a poniewaz rankingi Solverow
wpltywaja na koncowe wyliczenia rankingowe wszystkich Solverow w
Turnigju, to nalezy te wyliczenia ponownie wykonaé, itd...).

Usunigcie Turnigu powoduje automatyczne usunigcie powiazanych z nim
TurnigjuOpen wraz z WynikamiOpen abo TurnigguWCSC wraz z
WynikamiWCSC, Zestawu Zadan, Komunikatu wraz z Zatacznikami oraz
Galerii zdjgc.

Usunigcie Zestawu Zadan, Komunikatu wraz z Zatacznikami, samych
ZatacznikOw lub Galerii dotyczacych Turnieju mozliwe jest oddzielnie, bez
wplywu nainne dane Turnigju.
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REG/141

REG/142

REG/143

REG/144

Usunigcie Sgdziego, ktory segdziowal co najmniej jeden Turnigf nie jest
mozliwe.

Usunigcie co ngimnigj jednego Wyniku z Turnieju powoduje ponowne
automatyczne wyliczenie rankingdw oraz bezwzglednych zmian rankingow
dla kazdego Solveraw tym Turnigju.

Usuniccie wszystkich Wynikéw Turnigju w biezacym potroczu nie powoduje
zadnych dodatkowych zmian.

Usunigcie co ngimniej jednego Wyniku Turnigju z bytego pétrocza powoduje
weryfikacje wyliczen rankingowych dla tego Turnigju oraz weryfikacje
Archiwum Rankingowego wraz z nastegpujacymi po tym potroczu wszystkimi
Turnigjami.

Zadanie - Rodzaj Zadania, Autor Zadania, Zestaw Zadan

REG/145
REG/146
REG/147

REG/148
REG/149
REG/150
REG/151

REG/152
REG/153
REG/154

REG/155
REG/156
REG/157
REG/158
REG/159

REG/160
REG/161
REG/162

REG/163

Kazde Zadanie przydzielone jest do doktadnie jednego Rodzaju Zadan.

Kazdy Rodza] Zadania moze zawiera¢ wiele Zadan.

Kazdy Rodzaj Zadania (Nazwa) moze posiadaé co najwyze] jedno
Ttumaczenie.

Kazde Zadanie moze posiada¢ wielu Autorow Zadan.

Kazdy Autor Zadania moze by¢ autorem wielu Zadan.

Kazdy Autor Zadania moze pochodzi¢ z co najwyzej jednego Kraju.

Kazde Zadanie moze posiadac co najwyzej cztery Tilumaczenia — tzn. co
najwyzej jedno Tiumaczenie dla kazdego z atrybutéw: Informacja, Opis,
Komentarz oraz Rozwiazanie.

Kazde Zadanie moze naleze¢ do wielu Zestawdw Zadan.

Kazdy Zestaw Zadan tworzony jest przez doktadnie jednego Operatora.

W przypadku usunigcia Operatora — autora Zestawu Zadan, jego identyfikacja
odbywa si¢ poprzez Archiwum Operatora.

Kazdy Zestaw Zadan zawiera co najmniej jedno Zadanie.

Kazdy Zestaw Zadan moze dotyczy¢ co najwyzej jednego Turnieju.

Kazdy Zestaw Zadan moze dotyczy¢ co najwyzej jednego Artykutu.

Kazdy Zestaw Zadan (Nazwa) moze posiadac co najwyzej jedno Ttumaczenie.
Usuniccie Zadania, ktére nalezy do co najmnigj jednego Zestawu Zadan, jest
niemozliwe.

Usunigcie Zestawu Zadan, ktore nalezy do Artykutu, jest niemozliwe.
Usunigcie Zestawu Zadan, nie usuwa Zadan z nim zwiazanych.

Usunigcie Autora Zadan, ktérego co ngjmnigj jedno Zadanie istnieje w bazie,
jest niemozliwe.

Usuniccie Rodzaju Zadan, ktére zawiera co najmnigj jedno Zadanie, jest
niemozliwe.

Pisarz, Temat Dyskusji, Wiadomos$¢

REG/164

REG/165
REG/166

REG/167

Pisarz bierze udziat w dyskusii na przeznaczonym do tego forum
dyskusyjnym.

Pisarz moze by¢ Czytelnikiem albo co najwyzej jednym Operatorem.

W przypadku usunigcia Operatora — Pisarza, jego identyfikacja moze odbywat
si¢ poprzez Archiwum Operatora

W przypadku catkowitego usunigcia Operatora, jego dane kopiowane sa do
danych Pisarza, ktory od tegj pory traktowany jest jak dowolny Czytelnik.
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REG/168
REG/169
REG/170
REG/171
REG/172
REG/173
REG/174
REG/175
REG/176
REG/177
REG/178

REG/179

Pisarz-Operator oraz Pisarz-Czytelnik moga korzysta¢ z tych samych danych
Pisarza, ale ich rozréznialnos¢ musi zosta¢ zachowana.

Kazdy Pisarz moze tworzy¢ wiele Tematow Dyskusji

Kazdy Temat Dyskusji utworzony jest przez doktadnie jednego Pisarza.

Kazdy Temat dotyczy co ngimniej jednej Wiadomosci (tzn. utworzenie
Tematu wiaze si¢ Z jednoczesnym utworzeniem Wiadomosci).

Kazdy Temat zwiazany jest z doktadnie jednym Krajem okreslajacym wersje
jezykowa prowadzonej w ramach tego tematu dyskusji.

Pisarz moze tworzy¢ wiele Wiadomosci w ramach istniejacego Tematu
Dyskusji.

Wiadomos¢ nalezy do konkretnego Tematu Dyskusji.

Wiadomos¢ jest utworzona przez doktadnie jednego Pisarza.

Usunigcie Tematu Dyskusji wiaze sSi¢ z usunigciem wszystkich jego
Wiadomosci.

Usunigcie ostatniej Wiadomosci w ramach Tematu Dyskusji wiaze si¢ z
jednoczesnym usunigciem tego Tematu.

Usunigcie Pisarza powoduje usuniccie wszystkich jego Wiadomosci oraz
Tematow Dyskusji.

Usuniccie Pisarza, ktéry jest Operatorem albo identyfikuje bytego Operatora
w Archiwum Operatora, jest niemozliwe.

Kraj, Miasto

REG/180
REG/181
REG/182
REG/183
REG/184
REG/185
REG/186
REG/187
REG/188
REG/189
REG/190
REG/191

REG/192

REG/193

W kazdym Kraju moze znajdowac si¢ wiele Miast.

Kazde Miasto pochodzi z doktadnie jednego Kraju.

W kazdym Miescie moze zostac rozegranych wiele Turnigjow.

Kazde Miasto (Nazwa) moze posiada¢ co najwyzej jedno Tlumaczenie.

Z kazdego Kraju moze pochodzi¢ wielu Solveréw.

Z kazdego Kraju moze pochodzi¢ wielu Sedzidw.

Z kazdego Kraju moze pochodzi¢ wielu Autoréw Zadan.

W kazdym Kraju moze zosta¢ rozegranych wiele Turniejow.

Kazdy Kraj moze okreslac wersie jezykowa wielu Tematow Dyskusji.

Kazdy Kraj moze okreslac wersje jezykowa wielu Artykutow.

Kazdy Kraj (Nazwa) moze posiada¢ co najwyzej jedno Ttumaczenie.
Usunigcie Kraju, ktory jest zwiazany z co najmnigj jednym Solverem lub
Miastem lub Tematem Dyskusji lub Sedzia lub Turnigiem lub Autorem
Zadania lub Artykutem, jest niemozliwe.

Usunigcie Miasta, ktére jest zwiazane z co najmnigj jednym Turniejem, nie
jest mozliwe.

Kazdy Kraj moze dotyczy¢ wielu WynikowOpen oraz WynikowWCSC
(identyfikujac narodowosci Solverow).

Thumaczenie

REG/194

REG/195
REG/196
REG/197

Kazde Ttumaczenie zawiera informacje o tlumaczeniu pewnego stowa albo
wyrazenia W jezyku polskim na inny wybrany jezyk — poczatkowo tylko
angielski.

Kazde Ttumaczenie moze dotyczy¢ wielu Zdjec¢ (Opisow).

Kazde Ttumaczenie moze dotyczy¢ wielu Galerii (Tematow).

Kazde Ttumaczenie moze dotyczy¢ co najwyzej jednego Kraju (Nazwy).
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REG/198
REG/199
REG/200
REG/201
REG/202
REG/203

REG/204

Kazde Ttumaczenie moze dotyczy¢ co najwyzej jednego Miasta (Nazwy).
Kazde Ttumaczenie moze dotyczy¢ co najwyzej jednego Komunikatu (Tresci).
Kazde Ttumaczenie moze dotyczy¢ wielu Turniejéw (Nazwy).

Kazde Ttumaczenie moze dotyczy¢ co najwyze jednego Rodzaju Artykutu
(Nazwy).

Kazde Ttumaczenie moze dotyczy¢ co najwyzej jednego Rodzaju Zadania
(Nazwy).

Kazde Tilumaczenie moze dotyczy¢ wielu Zadan (Informacji, Opisow,
Komentarzy, Rozwiazan).

Kazde Ttumaczenie moze dotyczy¢ wielu Zestawdw Zadan (Nazwy).
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Etap 5. Ograniczenia dziedzinowe.

Ogodlne

OGR/001

OGR/002

OGR/003

OGR/004
OGR/005
OGR/006

OGR/007

OGR/008

OGR/009

Imig jest tancuchem od 2 do 25 liter alfabetu (co najmnig tacinskiego),
rozpoczynajacym si¢ wielka litera — dotyczy kategorii Autor Zadania, Sedzia,
Solver, WynikWCSC i WynikOpen.

Nazwisko jest tancuchem od 2 do 50 liter alfabetu (co najmniej tacinskiego),
rozpoczynajacym si¢ wielka litera — dotyczy kategorii Autor Zadania, Sedzia,
Solver, WynikWCSC i WynikOpen..

Data spetnia ograniczenia kalendarza gregorianskiego i jest kombinacja dnia,
miesiagca oraz roku (dd-mm-rrrr) — dotyczy kategorii Artykut, Archiwum
Operatora, Galeria, Komunikat, Operator, Turniej, Wiadomos¢, Zestaw.
Wszystkie Daty, za wyjatkiem tej nalezacej do kategorii Turniegj, wprowadzane
Sa automatycznie z biezaca data systemowa.

Temat jest niepustym tancuchem maksymalnie 255 znakéw — dotyczy
kategorii Artykut, Galeria, Temat Dyskusji i Zestaw Zadan.

Tres¢ jest niepustym tancuchem maksymalnie dopuszczalngj liczby znakéw —
dotyczy kategorii Artykut, Komunikat i Wiadomosc¢.

Nazwa jest niepustym tancuchem maksymalnie 100 znakéw — dotyczy
kategorii Druzyna, Kraj, Lista Rankingowa, Miasto, Rodzaj Artykutu, Rodzaj
Zadania, Turnigj i Tytut,

W przypadku kategorii Kraj, Lista Rankingowa, Miasto, Rodza Artykutu,
Rodzaj Zadaniai Tytut, atrybut Nazwa jest unikalny.

Ranking Solvera jest liczba naturalng niemniejsza niz 1600 — dotyczy kategorii
Archiwum Rankingowe, Solver, TurniggWCSC i TurniejOpen.

Operator, Archiwum Operatora

ogolne:
OGR/010

OGR/011

OGR/012

OGR/003, OGR/004.

Pseudonim jest unikalnym tancuchem od 2 do 10 znakéw: cyfr oraz liter
alfabetu tacinskiego — dotyczy kategorii Operator i Archiwum Operatora.
Hasto jest tancuchem znakéw powstalym z zakodowania ciagu od 6 do 12
znakdw, sktadajacego sie z co najmniej jedngj litery oraz co ngjmnigj jednej
cyfry — dotyczy kategorii Operator.

Data Usuniecia jest péznigjsza od Daty Dolaczenia Operatora — dotyczy
kategorii Archiwum Operatora

Solver, Lista Rankingowa

ogolne:
OGR/013

OGR/001, OGR/002, OGR/007, OGR/008, OGR/009.
Ple¢ Solvera przyjmuje jedna z dwdéch wartosci logicznych: 1 — kobieta, 0 —
mezczyzna.

Archiwum Rankingowe

ogolne:
OGR/014

OGR/015

OGR/0009.

Pétrocze w Archiwum Rankingowym jest data ztozona z miesiaca oraz roku,
przy czym miesiac moze przyjmowac tylko wartosci ‘01’ lub ‘07".

Pétrocze okresla date wczesniejsza niz biezaca data systemowa.
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Tytut

ogolne:
OGR/016

OGR/007, OGR/008.
Skrét Tytutu jest niepustym tancuchem maksymalnie 3 wielkich liter alfabetu
tacinskiego.

Artykut i Rodzaj Artykutu

ogolne:

OGR/003, OGR/005, OGR/006, OGR/007, OGR/008.

Galeria i Zdjecie

ogolne:
OGR/016

OGR/017

Turnigj —

OGR/003, OGR/005.
Atrybut Zdjecie kategorii
graficznym).

Opis Zdjecia jest tfancuchem maksymalnie 255 znakow.

Zdjecie jest obiektem binarnym  (plikiem

TurnigjOpen, TurnigfWCSC, TurniejDruzynowy, WynikOpen, WynikWCSC,

Sedzia, Druzyna, Komunikat, Zatacznik

ogolne:
OGR/018

OGR/019
OGR/020
OGR/021
OGR/022
OGR/023
OGR/024
OGR/025
OGR/026
OGR/027
OGR/028
OGR/029

OGR/030

OGR/031

OGR/032

Pawel Stawarz, 125939

OGR/001, OGR/002, OGR/003, OGR/004, OGR/006, OGR/007, OGR/009.
K/S w Turnigju przyjmuje jedna z dwoch wartosci logicznych: 1 — turniej ma
zasieg kontynentalny (np. europeiski) lub swiatowy, O — turniej moze mie¢
zasieg migdzynarodowy, ale jest nizszej rangi.

Liczba Solverow oraz Liczba Najlepszych w TurniguDruzynowym jest
dodatnia liczba catkowita, przy czym Liczba Najlepszych jest niewigksza niz
Liczba Solverow.

Liczba Rund w TurniejuOpen jest dodatnia liczba catkowita.

Czas jest nieujemna liczba catkowita — dotyczy kategorii TurniejOpen,
WynikWCSC oraz WynikOpen.

Czas #2 w WynikachWCSC jest liczba niewigksza niz 20.

Czas #3 w WynikachWCSC jest liczba niewigksza niz 60.

Czas +/= w WynikachWCSC jest liczba niewigksza niz 100.

Czas h# w WynikachWCSC jest liczba niewigksza niz 50.

Czas #n w WynikachWCSC jest liczba niewigksza niz 80.

Czas s#t w WynikachWCSC jest liczba niewigksza niz 50.

Punkty w WynikachWCSC sa nieujemnymi liczbami rzeczywistymi, z dwoma
miejscami po przecinku, niewigkszymi niz 15,00.

Punkty w TurnigjuOpen przyjmuja dodatnie wartosci rzeczywiste z dwoma
miejscami po przecinku lub wartos¢ -1,00.

Punkty w WynikachOpen przyjmuja nieujemne wartosci rzeczywiste z dwoma
miegjscami  po przecinku lub wartos¢ -1,00, przy czym Punkty w
WynikachOpen s3 liczbami niewigkszymi niz odpowiadajace im wartosci
atrybutéw Punkty w TurniejuOpen oraz odpowiadajacy im iloczyn jest liczba
nieujemna.

Jezeli w pewnej rundzie TurnigjuWCSC, Solver zdobyt O punktow, to czas
wykorzystany na rozwiazywanie zadan z tg rundy jest maksymalna liczba
z odpowiedniego zakresu.

Laczny czas w WynikachWCSC jest nieujemna liczba catkowita niewicksza
niz 360.
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OGR/033
OGR/034

OGR/035

OGR/036

OGR/037

OGR/038
OGR/039

OGR/040

Zadanie

ogolne:
OGR/041

OGR/042
OGR/043
OGR/044
OGR/045
OGR/046

OGR/047

OGR/048
OGR/049
OGR/050
OGR/051

Laczny czas w WynikachOpen jest nieujemna liczba catkowita niewigksza niz
wartos¢ atrybutu Czas w odpowiednim TurniejuOpen.

Suma punktéw w WynikachWCSC jest nieujemna liczba rzeczywista
niewieksza niz 90,00.

Suma punktéw w WynikachOpen jest nieujemna liczba rzeczywista
niewieksza niz suma wszystkich dodatnich Punktow w odpowiednim
TurniejuOpen.

Migjsce w WynikuWCSC oraz WynikuOpen jest unikalna, w ramach jednego
Turnigju, dodatnia liczba catkowita niewieksza niz liczba Solveréw w nim
uczestniczacych.

Miegjsce, w ramach jednego Turnigju, okresla pozycje Solvera na posortowane]
liscie Wynikow Turnieju zgodnie z malejaca liczba punktow, a nastepnie
rosnacym czasem wykorzystanym do rozwigzywania i ostatecznie
alfabetycznym porzadkiem wzglgdem nazwiska

Zmiana rankingu uzyskana w Wynikach oraz WynikachOpen jest liczba
catkowita.

Trudnos$¢ jest nieujemna liczba calkowita — dotyczy kategorii TurniejOpen
oraz TurnigfWCSC.

Dokument w kategorii  Zatacznik
»tekstowym” — np. *.pdf, *.doc, itp.).

jest obiektem binarnym (plikiem

- Rodzaj Zadania, Autor Zadania, Zestaw Zadan

OGR/001, OGR/002, OGR/003, OGR/004, OGR/005, OGR/007, OGR/008.
Pozycja Zadania jest unikalnym tancuchem doktadnie 64 wielkich liter
alfabetu tacinskiego, kodujacym w sposob jednoznaczny rozstawienie figur na
szachownicy (Zatacznik 3.)

Rok utworzenia Zadania jest data ztozona z samego roku.

Informacja Zadania jest tancuchem maksymalnie 255 znakdw.

Opis Zadania jest tancuchem maksymalnie 255 znakéw.

Liczba Posunig¢ Zadania jest nieujemna liczba catkowita.

Liczba Biatych oraz Liczba Czarnych figur Zadania jest nieujemna liczba
catkowita niewigksza niz 64.

Suma Liczby Biatych oraz Liczby Czarnych figur Zadania nie moze
przekroczy¢ liczby 64.

Komentarz Zadania moze mie¢ maksymalnie dopuszczalna liczbe znakow.
Rozwiazanie Zadania jest niepustym fancuchem maksymalnie 255 znakow.
Liczba Ocen Zadania jest nieujemna liczba catkowita.

Suma Ocen Zadania jest nieujemna liczba catkowita niewicksza niz
10 * Liczba Ocen.

Pisarz, Temat Dyskusji, Wiadomos$¢

ogolne:
OGR/052
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OGR/003, OGR/004, OGR/005, OGR/006.
Dane Pisarza sa niepustym tancuchem maksymalnie 100 znakow: cyfr oraz
liter alfabetu (co najmniej tacinskiego).
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Kraj, Miasto

ogolne: OGR/007, OGR/008.
OGR/053 Skrét Kraju jest tancuchem doktadnie 3 wielkich liter alfabetu facinskiego.

Thumaczenie

OGR/054  Atrybut Polski (o wartosciach unikalnych) oraz atrybut Angielski w
Tlumaczeniu jest niepustym tfancuchem maksymalnie 255 znakow.
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Etap 6. Transakcje (operacje bazodanowe).
Administrator, Operator, Archiwum Operatora

TRA/001 W prowadzenie danych nowego Operatora.

Opis.
Zadaniem transakcji jest wyznaczenie nowego Operatora sposrdd istniejacych w bazie
Solverow. Transakcje te moze wykona¢ Administrator oraz dowolny Operator.

Uwarunkowania:
Aby mbc wyznaczy¢ nowego Operatora, w bazie musza istnie¢ dane co najmnigj jednego
Solvera, ktory znajduje si¢ na dowolnej Liscie Rankingowej i nie jest jeszcze Operatorem.
Wyznaczenie Solvera na Operatora mozliwe jest poprzez wyszukanie jego danych (imig,
nazwisko, narodowos¢) albo poprzez wybranie odpowiedniego Solvera z listy wszystkich
Solverdw, ktorzy nie sa Operatorami i znajduja si¢ na dowolnej Liscie Rankingowej. Jezeli
odnalezione dane dotycza Solvera, ktory juz jest Operatorem albo nie nalezy do zadnej
Listy Rankingowej, to zogtanie wyswietlony komunikat 0 niemoznosci wybrania tego
Solvera na Operatora. Jezeli wybranie/wyszukanie Solvera bedzie nie mozliwe, to zostanie
wyswietlony stosowny komunikat. Po udanym wyznaczeniu Solvera nalezy wprowadzié¢
dane nowego Operatora (unikalny pseudonim, hasto). Jezeli Solver identyfikuje bytego
Operatora w Archiwum Operatora, to jego pseudonim domyslnie ustawiany jest na
dotychczasowy pseudonim. W przypadku wprowadzenia pseudonimu istniejacego juz
Operatora, uzytkownik zostanie poinformowany o tym fakcie i poproszony o ponowne
wprowadzenie danych. Po poprawnym wprowadzeniu danych Operatora nalezy
zweryfikowa¢ czy wyznaczony Solver identyfikuje bylego Operatora w Archiwum
Operatora — jezeli tak, to nalezy odpowiednia pozycje usuna¢ z Archiwum Operatora,
wiazac jednoczesnie wszystkie ‘tworzywa bylego Operatora z Operatorem nowo
wprowadzonym. Nowy Operator tworzy nowego Pisarza w bazie. Ostatecznie nalezy
zapamietac w bazie, ktory Operator wyznaczyt nowego Operatora, aby w przysziosci
umozliwi¢ jemu modyfikacje lub usunigcie tego nowego Operatora. Po poprawnym
wykonaniu catej transakcji, uzytkownik otrzymuje potwierdzenie wprowadzenia nowego
Operatora
Transakcja spetnia reguty: REG/003, REG/004, REG/006, REG/008, REG/030, REG/031,
REG/032, REG/033, REG/034, REG/051, REG/052, REG/053.

Wejscie/Wyijscie:
Wejscie Wyjscie
Uzytkownik | Dane Solvera (imig, nazwisko, | Potwierdzenie wprowadzenia
narodowosc¢) abo jego bezposrednie | nowego Operatora albo odpowiedni
wyznaczenie z listy. komunikat o biedzie.
Dane nowego Operatora (pseudonim,
hasto).

Biezaca data systemowa (data
dotaczenia Operatora).

Baza Danych | Dane Solveréw. Dane Operatorow.
Dane Krajow. Dane Archiwum Operatorow.
Dane List Rankingowych. Dane Pisarzy.
Dane Operatorow.
Dane Archiwum Operatorow.
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TRA/002 Edycja danych Operatora przez Administratora.

Opis.
Zadaniem transakcji jest wyszukanie i edycja danych istnigjacego Operatora. Transakcje te
moze wykona¢ tylko Administrator.

Uwarunkowania:
Dane Operatora przeznaczone do edycji musza istnie¢ w bazie. Administrator moze
wyszuka¢ Operatora poprzez jego dane (pseudonim, imig, nazwisko) albo moze wybra¢
Operatora z listy wszystkich Operatorow. Jezeli dane Operatora nie zostana odnalezione, to
zostanie wyswietlony stosowny komunikat. Po wybraniu Operatora, Administrator moze
zmodyfikowa¢ zarbwno pseudonim jak i hasto Operatora W przypadku wprowadzenia
pseudonimu istniejacego juz Operatora, Administrator zostanie poinformowany o tym
fakcie i poproszony o ponowne wprowadzenie danych. Administrator moze réwniez nadac
lub odebra¢ temu Operatorowi prawa Administratora (z wyjatkiem Operatora, 0 ktérym
mowa w REG/009). Po udanym zakonczeniu transakcji, uzytkownik otrzymuje
potwierdzenie zakonczenia edycji danych.
Transakcja spetnia reguty: REG/005, REG/007, REG/009, REG/026.

Wejscie/Wyijscie:

Wejscie Wyjscie

Uzytkownik | Dane Operatora/Solvera (pseudonim, | Potwierdzenie zakonczenia edycji
imig, nazwisko) abo  jego | danych Operatora albo odpowiedni
bezposrednie wyznaczenie z listy. komunikat o btedzie.

Nowe dane Operatora (pseudonim,
hasto, prawa Administratora).

Baza Danych | Dane Solveréw. Dane Operatorow.
Dane Operatorow.

TRA/003 Edycja danych Operatora przez Oper atora.

Opis.
Zadaniem transakcji jest edycja danych istniejacego Operatora. Transakcje t¢ moze
wykona¢ tylko Operator.

Uwarunkowania:
Dane Operatora przeznaczone do edycji musza istnie¢ w bazie. Operator moze edytowac
tylko i wylacznie wiasne dane lub dane wyznaczonych przez siebie Operatoréw. Operator
wybiera dane Operatora z listy edytowalnych przez siebie Operatorow. Po wybraniu
Operatora, moze on zmodyfikowac zarbwno jego pseudonim jak i hasto. W przypadku
wprowadzenia pseudonimu istniejacego juz Operatora, zostanie on poinformowany o tym
fakcie i poproszony o ponowne wprowadzenie danych. Po udanym zakonczeniu transakcji,
uzytkownik otrzymuje potwierdzenie zakonczenia edycji danych.
Transakcja spetnia reguty: REG/026.

Wejscie/Wyijscie:

Wejscie Wyjscie

Uzytkownik | Dane  Operatora  bezposrednio | Potwierdzenie zakonczenia edycji
wyznaczone z listy edytowalnych | danych Operatora abo odpowiedni

Operatorow. komunikat o bledzie.
Nowe dane Operatora (pseudonim,
hasto).

Baza Danych | Dane Operatorow. Dane Operatorow.
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TRA/004 Usunigcie danych Operatora przez Administratora.

Opis.
Zadaniem transakcji jest wyszukanie i usunigcie danych istniejacego Operatora. Transakcje
te moze wykonac tylko Administrator.

Uwarunkowania:
Dane Operatora przeznaczone do usuniecia musza istnie¢ w bazie. Administrator moze
wyszuka¢ Operatora poprzez jego dane (pseudonim, imig¢, nazwisko) albo moze wybra¢
Operatora z listy wszystkich Operatorow. Jezeli dane Operatora nie zostana odnalezione, to
zostanie wyswietlony stosowny komunikat. Po wybraniu Operatora, Administrator zostanie
poproszony O potwierdzenie usunigcia Operatora. W przypadku potwierdzenia, dane
Operatora (pseudonim, data dofaczenia) przenoszone sa do Archiwum Operatora,
anastepnie usuwany jest sam Operator, przy czym wszystkie ‘tworzywa tego Operatora
wiazane 53 z odpowiednia pozycja w Archiwum Operatora W przypadku usuwania
Operatora, ktéry wyznaczyt nowych Operatorow, nalezy przekaza¢ prawa do ich
modyfikacji oraz usuwania Operatorowi, ktéry wyznaczyt usuwanego Operatora. Po
udanym zakonczeniu transakcji, uzytkownik otrzymuje potwierdzenie usunigcia danych
Operatora
Transakcja spetnia reguty: REG/008, REG/027, REG/028, REG/029.

Wejscie/Wyijscie:

Wejscie Wyjscie

Uzytkownik | Dane Operatora/Solvera (pseudonim, | Potwierdzenie usunigcia danych
imig, nazwisko) abo  jego | Operatora albo odpowiedni
bezposrednie wyznaczenie z listy. komunikat o btedzie.
Biezaca data systemowa (data
usuni¢cia Operatora).

Baza Danych | Dane Operatoréw. Dane Operatorow.
Dane Archiwum Operatorow.

TRA/005 Usunigcie danych Operatora przez Operatora.

Opis.
Zadaniem transakcji jest usuniccie danych istniejacego Operatora. Transakcje t¢ moze
wykona¢ tylko Operator.

Uwarunkowania:

Dane Operatora przeznaczone do usunigcia musza istnie¢ w bazie. Operator moze wybraé
Operatora do usuniecia z listy wyznaczonych przez niego Operatorow, nie bedacych
jednoczesnie Administratorami. Jezeli lista tych Operatoréw jest pusta, to wyswietlany jest
komunikat 0 niemoznosci usuniecia zadnego Operatora Po wybraniu Operatora do
usunigcia, Operator usuwajaCy zostanie poproszony O potwierdzenie usuwania danych.
W przypadku potwierdzenia, dane Operatora (pseudonim, data dotaczenia) przenoszone sa
do Archiwum Operatora, anastgpnie usuwany jest sam Operator, przy czym wszystkie
‘tworzywa tego Operatora wigzane sa z odpowiednia pozycja w Archiwum Operatora. W
przypadku usuwania Operatora, ktéry zdazyt wyznaczy¢ nowych Operatorow, nalezy
przekaza¢ prawa do ich modyfikacji oraz usuwania Operatorowi usuwajacemu. Po udanym
zakonczeniu transakcji, uzytkownik otrzymuje potwierdzenie usuni¢cia danych Operatora.
Transakcja spetnia reguty: REG/008, REG/027, REG/028, REG/029.
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Wejscie/Wyijscie:

Wejscie Wyjscie

Uzytkownik | Dane  Operatora  bezposrednio | Potwierdzenie usunigcia danych
wyznaczone z listy Operatoréw | Operatora albo odpowiedni
mozliwych do usunigcia komunikat o biedzie.
Biezaca data systemowa (data
usuni¢cia Operatora).

Baza Danych | Dane Operatoréw. Dane Operatorow.
Dane Archiwum Operatorow.

TRA/006 Catkowite usunigcie danych Operatora.

Opis.
Zadaniem transakcji jest catkowite usunigcie danych Operatora. Transakcja ta wykonywana
jest przez Administratora albo automatycznie w przypadku usuwania Solvera, ktory
identyfikuje biezacego badz bytego Operatora.

Uwarunkowania:
Calkowite usuniecie Operatora wiaze si¢ z catkowitym usunigciem jego danych oraz
wszystkich jego ‘tworzyw’, tzn. usuwane sa wszystkie Galerie, Wiadomosci, Tematy
Dyskusji, Komunikaty wraz z Zatacznikami, Artykuly oraz Zestawy Zadan autorswa
usuwanego Operatora. W przypadku usuwania Galerii lub Zestawu Zadan zwiazanych z
Artykutem innego Operatora, Artykut ten jest réwniez usuwany. W przypadku usuniecia
Operatora, ktory zdazyt wyznaczy¢ nowych Operatoréw, nalezy przekaza¢ prawa do ich
modyfikacji oraz usuwania Operatorowi, ktéry wyznaczyt usuwanego Operatora.
Transakcja spetnia reguty: REG/008, REG/024, REG/028, REG/037, REG/100, REG/161,
REG/167, REG/176, REG/177.

Wejscie/Wyijscie:
Wejscie Wyjscie
Uzytkownik | Dane Operatora Potwierdzenie catkowitego usunigcia
Operatora
Baza Danych | Dane Operatoréw. Dane Operatorow.
Dane Archiwum Operatorow. Dane Archiwum Operatorow.
Dane Galerii. Dane Galerii.
Dane Zdj¢¢. Dane Zdj¢¢.
Dane Wiadomosci. Dane Wiadomosci.
Dane Tematow Dyskusji. Dane Tematow Dyskusji.
Dane Komunikatow. Dane Komunikatow.
Dane ZatacznikOw. Dane ZatacznikOw.
Dane Artykutow. Dane Artykutow.
Dane Zestawbw Zadan. Dane Zestawbw Zadan.

TRA/007 Przegladanie danych Operatorow.
Opis.
Zadaniem transakcji jest przedstawienie danych wszystkich biezacych oraz bytych
Operatorow. Transakcje te moze wykona¢ Administrator oraz dowolny Operator.
Uwarunkowania:
Wykaz danych Operatoréw zawiera pseudonim oraz date¢ dotaczenia Operatora, jak réwniez
imig, nazwisko i narodowos¢ Solvera z nim skojarzonego, a takze pseudonim Operatora,
ktéry go wyznaczyt. Dodatkowo nalezy wyszczegolni¢ tych Operatoréw, ktérzy posiadaja

Pawel Stawarz, 125939 Strona 38 z 126



Systemy Baz Danych — Solving Chess

prawa Administratora oraz tych, ktérzy nie posiadaja juz uprawnien Operatora (tzn. tych z
Archiwum Operatora) wraz z data ich usuniecia Wykaz przedstawia Operatorow
podzielonych na trzy grupy: Administratoréw, biezacych Operatorow oraz bytych
Operatoréw, w ramach ktorych dane posortowane sa domysinie alfabetycznie wzgledem
pseudonimu Operatoréw. Porzadek sortowania moze zosta¢c jednak dodatkowo
zdefiniowany przez uzytkownika: alfabetycznie wzgledem pseudonimu, nazwiska albo daty
dofaczenia. Uzytkownik moze rowniez wiaczy¢ lub wytaczy¢ grupowanie Operatoréw. W
wyniku wykonania transakcji, uzytkownik otrzymuje odpowiedni wykaz Operatorow.
Transakcja spetnia reguty: REG/036.

Wejscie/Wyijscie:

Wejscie Wyjscie

Uzytkownik | Sposob sortowania. Wykaz Operatorow.
Sposdb grupowania.

Baza Danych | Dane Solverow.

Dane Krajow.

Dane Operatorow.

Dane Archiwum Operatorow.

TRA/008 Przegladanie danych Operatorow przez Czytelnikow.

Opis.

Zadaniem transakcji jest przedstawienie danych wszystkich biezacych oraz bytych
Operatoréw. Transakcje te moze wykonat dowolny Czytelnik.

Uwarunkowania:

Wykaz danych Operatorow zawiera dat¢ dotaczenia Operatora, jak rowniez imig, nazwisko
i narodowos¢ Solvera z nim skojarzonego, wyszczegoélnienie tych Operatorow, ktorzy
posiadaja prawa Administratora, atakze tych, ktorzy nie petnia juz funkcji Operatora (tzn.
znajduja sie¢ w Archiwum Operatora) wraz z data ich usunigcia. Wykaz przedstawia
Operator6w podzielonych na trzy grupy: Administratoréw, biezacych Operatoréw oraz
bytych Operatoréw, w ramach ktérych dane posortowane sa domysinie alfabetycznie
wzgledem nazwiska Solverow. Porzadek sortowania moze zosta¢ jednak dodatkowo
zdefiniowany przez uzytkownika: alfabetycznie wzgledem nazwiska albo daty dotaczenia
Uzytkownik moze réwniez wiaczy¢ lub wytaczy¢é grupowanie Operatoréw. W wyniku
wykonania transakcji, uzytkownik otrzymuje odpowiedni wykaz Operatorow.
Wejscie/Wyijscie:

Wejscie Wyijscie

Uzytkownik | Sposob sortowania. Wykaz Operatorow.
Sposdb grupowania.

Baza Danych | Dane Solverow.

Dane Krajow.

Dane Operatorow.

Dane Archiwum Operatorow.

TRA/009 Przegladanie danych wybranego Operatora.

Opis.

Zadaniem transakcji jest przedstawienie danych wybranego Operatora. Transakcje t¢ moze
wykonat kazdy uzytkownik bazy.
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Uwarunkowania:

Operator do wgladu danych moze zosta¢ wybrany przy pomocy transakcji przegladania
danych wszystkich Operatorow abo poprzez wyszukanie Operatora po imieniu lub
nazwisku. Jezeli odnalezienie Operatora nie bedzie mozliwe, to zostanie wyswietlony
stosowny komunikat. Wykaz danych wybranego Operatora, oprécz podstawowych jego
danych (data dotaczenia, petnienie funkcji: Administrator czy Operator, ewentualnie data
usuniecia) obejmuje transakcje przejrzenia danych Solvera z nim skojarzonego oraz
podzielone tematycznie zestawienia jego ogtatnich pieciu Galerii, Artykutdw i Zestawdw
Zadan.

Wejscie/Wyijscie:

Wejscie Wyjscie

Uzytkownik | Dane  Operatora/Solvera  (imig, | Wykaz danych wybranego
nazwisko) albo jego bezposrednie | Operatora.
wyznaczenie z listy.

Baza Danych | Dane Solverow.

Dane Operatorow.

Dane Archiwum Operatorow.
Dane Galerii.

Dane Artykutow.

Dane Zestawbw Zadan.

Solver, Lista Rankingowa, Archiwum Rankingowe

TRA/010 Wprowadzenie danych nowego Solvera.

Opis.

Zadaniem transakcji jest wprowadzenie danych nowego Solvera. Transakcje t¢ moze
wykona¢ Administrator oraz dowolny Operator.

Uwarunkowania:

Aby wprowadzi¢ dane nowego Solvera, nalezy obowiazkowo wprowadzi¢ jego imig,
nazwisko, pte¢, ranking oraz wybra¢ Kraj, z ktérego pochodzi. Opcjonalnie mozna dotaczy¢
co najwyze jedno Zdjgcie, okresli¢ na jakig Liscie Rankingowej znajduje si¢ Solver oraz
wprowadzi¢ zdobyte przez niego Tytuly. Jezeli uzytkownik nie wprowadzi wszystkich
obowiazkowych danych Solvera, to wyswietlany jest stosowny komunikat. Jezeli
wprowadzone przez uzytkownika dane pokrywaja si¢ z danymi istnigjacego w bazie
Solvera, to uzytkownik zostanie poproszony o zweryfikowanie danych i ewentualne
potwierdzenie operacji. Po udanym zakonczeniu transakcji, uzytkownik otrzymuje
potwierdzenie dodania nowych danych Solvera.

Transakcja spetnia reguty: REG/022, REG/025, REG/039, REG/040, REG/041, REG/042,
REG/047.

Wejscie/Wyijscie:
Wejscie Wyjscie
Uzytkownik | Dane Solvera (imig, nazwisko, pte¢, | Potwierdzenie wprowadzenia
narodowosc, ranking, lista| nowych danych Solvera albo
rankingowa, zdjccie, tytuty). komunikat o btedzie.
Baza Danych | Dane Solverow. Dane Solverdw.
Dane Krajow. Dane Zdj¢¢.
Dane List Rankingowych.
Dane Zdje¢.
Dane Tytutow.
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TRA/011 Automatyczne wprowadzenie danych nowego Solvera.

Opis.
Zadaniem transakcji jest wprowadzenie danych nowego Solvera. Transakcja ta
wykonywana jest automatycznie w przypadku wprowadzenia niezidentyfikowanych danych
Solveraw Wynikach dowolnego Turnigju.

Uwarunkowania:
W celu automatycznego wprowadzenia danych nowego Solvera, nalezy obowiazkowo
przekaza¢ imig, nazwisko, pte¢, narodowos¢ oraz ranking uzyskany w Turnigju. W
przypadku braku jednej z wyzej wymienionych danych, operacja jest natychmiast
anulowana. Po prawidlowym przekazaniu niezbgdnych danych, sa one wprowadzane do
bazy, przy jednoczesnym ustaleniu Listy Rankingowsj ‘halfarting’ dla Solvera. Po udanym
zakonczeniu transakcji, uzytkownik jest informowany o dodaniu danych nowego Solvera.
Transakcja spetnia reguty: REG/039, REG/042, REG/044, REG/047.

Wejscie/Wyijscie:
Wejscie Wyjscie
Uzytkownik | Dane Solvera (imig, nazwisko, pte¢, | Potwierdzenie wprowadzenia
narodowos¢, ranking). nowych danych Solvera albo
komunikat o biedzie.
Baza Danych | Dane Solveréw. Dane Solveréw.
Dane Krajow.
Dane WynikowOpen albo
WynikowWCSC.

TRA/012 Edycja danych Solvera.

Opis.
Zadaniem transakcji jest wyszukanie i edycja danych Solvera. Transakcje te moze wykonac
Administrator oraz dowolny Operator.

Uwarunkowania:
Aby mozliwa byta edycja, dane Solvera musza istnie¢ w bazie. Moznawyszuka¢ Solvera na
podstawie jego imienia, nazwiska, narodowosci albo wybra¢ go z listy wszystkich
Solverow. Jezeli dane Solvera nie zostana odnalezione, to zostanie wyswietlony stosowny
komunikat. Edycji podlegaja wszystkie dane Solvera: imig, nazwisko, pte¢, ranking, Kraj, z
ktérego pochodzi, Zdjecie, Lista Rankingowa, na ktérej si¢ znajduje oraz zdobyte przez
niego Tytuly. List¢ Rankingowa Solvera mozna zmieni¢ tylko i wytacznie wtedy, gdy nie
uczestniczyt on jeszcze w zadnym Turnigju i nie znalazt si¢ dotychczas w Archiwum
Rankingowym. Solver moze zosta¢ usuniety z dowolngl Listy Rankingowej pod
warunkiem, ze nie uczestniczyt on w zadnym Turnieju biezacego potrocza. Jezeli
modyfikacji ulegnie ranking Solvera, to nalezy przeprowadzi¢ transakcje automatycznych
wyliczen rankingowych oraz tytutowych dla wszystkich Turniejow, w ktorych Solver brat
udziat w biezacym pétroczu. W przypadku Tytutdw mozna zmodyfikowa¢ tylko te dane,
ktore zogtaly wprowadzone recznie i nie sa powiazane w konkretnymi Wynikami
Turnigjowymi. Po udanym zakonczeniu transakcji, uzytkownik otrzymuje potwierdzenie
zakonczenie edycji danych.
Transakcja spetnia reguty: REG/022, REG/025, REG/039, REG/040, REG/041, REG/042,
REG/047, REG/070, REG/072.
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Wejscie/Wyijscie:

Wejscie Wyjscie

Uzytkownik | Dane Solvera (imig, nazwisko, | Potwierdzenie zakonczenia edycji
narodowos¢) abo jego bezposrednie | danych Solvera albo komunikat o
wybranie z listy. btedzie.

Nowe dane Solvera (imig, nazwisko,
narodowos¢, pte¢, ranking, zdjecie,
lista rankingowa, tytuty).

Baza Danych | Dane Solveréw. Dane Solvera
Dane Krajow. Dane Zdj¢¢.
Dane List Rankingowych.
Dane Zdje¢.
Dane Tytutow.

Dane Turnigjéow, TurniejéwOpen,
TurniggoWwWCSC,  WynikowOpen,
WynikbwWCSC.

TRA/013 Usuniecie danych Solvera.

Opis.
Zadaniem transakcji jest wyszukanie i usuniecie danych Solvera. Transakcje t¢ moze
wykona¢ tylko i wytacznie Administrator.

Uwarunkowania:
Dane Solvera przeznaczone do usuniecia musza istnie¢ w bazie. Administrator moze
wyszuka¢ Solvera poprzez jego dane (imig, nazwisko, narodowos¢) albo moze wybraé
Solvera z listy wszystkich Solverow. Jezeli dane Solvera nie zostana odnalezione, to
zostanie wyswietlony stosowny komunikat. Po wybraniu Solvera, Administrator zostanie
poproszony o potwierdzenie usunigcia. W przypadku potwierdzenia, dane Solvera wraz z
jego Zdjeciem, zdobytymi Tytutami, Druzynami, do ktérych nalezal, a takze wpisami w
Archiwum Rankingowym oraz wszystkimi WynikamiOpen oraz WynikamiWCSC zostana
usunigte. Usunigcie wszystkich Wynikow Solvera niesie za soba wykonanie transakcji
automatycznych wyliczen rankingow i tytutéw dla wszystkich Turniejéw, w ktorych Solver
brat udziat, a takze odpowiednie zweryfikowanie Archiwum Rankingowego. Jezeli Solver
identyfikowat biezacego lub bytego Operatora, to wykonywana jest dodatkowo transakcja
calkowitego usunigcia Operatora. Po udanym zakonczeniu transakcji, Administrator
otrzymuje potwierdzenie usunigcia danych Solvera.
Transakcja spetnia reguty: REG/037, REG/054, REG/055, REG/056.

Wejscie/Wyijscie:
Wejscie Wyjscie

Uzytkownik | Dane Solvera (imig, nazwisko, | Potwierdzenie usunigcia danych

narodowosc). Solvera albo komunikat o bledzie.
Baza Danych | Dane Solverow. Dane Solverow.

Dane Krajow. Dane Operatorow.

Dane Operatorow. Dane Archiwum Operatorow.

Dane Archiwum Operatorow. Dane Zdje¢.

Dane Zdj¢¢. Dane Druzyn.

Dane Tytutow. Dane Archiwum Rankingowego.

Dane Druzyn. Dane WynikowOpen.

Dane Archiwum Rankingowego. Dane WynikowWCSC.

Dane WynikowOpen.

Dane WynikbwWCSC.
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TRA/014 Wprowadzenie danych nowej Listy Rankingowsy.

Opis.
Zadaniem transakcji jest wprowadzenie danych nowej Listy Rankingowej. Transakcje te
moze wykona¢ tylko i wylacznie Administrator.

Uwarunkowania:

W celu wprowadzenia danych nowej Listy Rankingowej wystarczy poda¢ jej unikalna
nazwe. W przypadku wprowadzenia nazwy listy, ktéra juz istnieje w bazie, Administrator
zostanie o tym fakcie poinformowany i poproszony o zweryfikowanie danych. Po udanym
zakonczeniu transakcji, Administrator otrzymuje potwierdzenie dodania nowych danych do

List Rankingowych.
Transakcja spetnia reguty: REG/025.

Wejscie/Wyijscie:
Wejscie Wyjscie
Uzytkownik | Dane nowej Listy Rankingowej | Potwierdzenie wprowadzenia nowej
(nazwa). Listy Rankingowej albo komunikat o
biedzie.
Baza Danych | Dane List Rankingowych. Dane List Rankingowych.

TRA/015 Wprowadzenie nowych danych do Archiwum Rankingowego.
Opis.

Zadaniem transakcji jest wprowadzenie nowych danych do Archiwum Rankingowego.
Transakcje t¢ moze wykonac tylko i wytacznie Administrator.

Uwarunkowania:

W celu wprowadzenia nowych danych do Archiwum Rankingowego, nalezy sprecyzowac,
ktorego potrocza oraz Solvera ma dotyczy¢ nowy wpis. Jezeli w wyznaczonym pétroczu
Solver posiada juz wpis w Archiwum Rankingowym, to zostanie wyswietlony komunikat o
niemoznosci wprowadzenia nowych danych dla tego pétrocza, a Administrator zostanie
poproszony o zweryfikowanie, niezbednych do dalszej czesci danych. Jezeli Solver nie
posiada jeszcze wpisow w Archiwum Rankingowym i nie znajduje si¢ na zadnej Liscie
Rankingowej, to mozna wyznaczy¢ dowolne potrocza. Jezeli Solver posiada co ngjmniej
jeden wpis w Archiwum Rankingowym, to sprecyzowane poitrocze musi zachowaé
omawiana W regule REG/063 ciagtos¢. Jezeli Solver nie posiada wpisow w Archiwum
Rankingowym, ale znajduje si¢ na dowolnej Liscie Rankingowej, to sprecyzowanym
potroczem moze by¢ tylko potrocze poprzedzajace biezace. W przypadku niepoprawnego
sprecyzowania poétrocza, Administrator zostanie o tym poinformowany i poproszony o
zweryfikowanie danych. Po poprawnym sprecyzowaniu potrocza oraz Solvera nalezy
obowiazkowo okresli¢ dla niego Liste Rankingowa oraz ranking. Po udanym zakonczeniu
transakcji, Administrator otrzymuje potwierdzenie dodania nowych danych do Archiwum
Rankingowego.

Transakcja spetnia reguty: REG/025, REG/048, REG/050, REG/059, REG/060, REG/062,
REG/063.

Wejscie/Wyijscie:
Wejscie Wyjscie

Uzytkownik | Dane Solvera Potwierdzenie wprowadzenia
Pétrocze. nowych danych do Archiwum
Nowe dane do zarchiwizowania (lista | Rankingowego  albo  komunikat
rankingowa, ranking). 0 biedzie.

Baza Danych | Dane Solveréw. Dane Archiwum Rankingowego.
Dane List Rankingowych.
Dane Archiwum Rankigowego.
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TRA/016 W prowadzenie danych nowego Tytulu.

Opis.

Zadaniem transakcji jest wprowadzenie danych nowego Tytutu. Transakcje t¢ moze
wykona¢ tylko i wytacznie Administrator.

Uwarunkowania:

W celu wprowadzenia danych nowego Tytutu, nalezy obowiazkowo sprecyzowaé jego
unikalna nazwe oraz skrét. W przypadku wprowadzenia nazwy Tytutu istniejacego w bazie,
Administrator zostanie o tym fakcie poinformowany i poproszony o zweryfikowanie
danych. Po udanym zakonczeniu transakcji, Administrator otrzymuje potwierdzenie

dodania nowego Tytutu.
Transakcja spetnia reguty: REG/025.
Wejscie/Wyijscie:
Wejscie Wyjscie
Uzytkownik | Nowe dane Tytutu (nazwa, skrot) Potwierdzenie wprowadzenia
nowego Tytutlu albo komunikat
0 btedzie.
Baza Danych | Dane Tytutow. Dane Tytutow.

TRA/017 Wprowadzenie danych nowego Artykutu.

Opis.

Zadaniem transakcji jest wprowadzenie danych nowego Artykutu. Transakcje t¢ moze
wykona¢ Administrator oraz dowolny Operator.

Uwarunkowania:

W celu wprowadzenia danych nowego Artykutu, nalezy obowiazkowo sprecyzowaé jego
temat, tres¢, rodzaj oraz werge jezykowa. W przypadku niewprowadzenia przez
uzytkownika wszystkich niezbednych danych, zostanie wyswietlony stosowny komunikat.
Dodatkowo do Artykutu mozna dotaczy¢ nowy Zestaw Zadan albo dowolny istnigjacy, ale
niedotaczony jeszcze do innego Artykutu, atakze nowa Galeri¢ albo dowolna istnigjaca, ale
rowniez niedotaczona do innego Artykutu. Po udanym zakonczeniu transakcji, uzytkownik
otrzymuje potwierdzenie dodania nowego Artykutu.

Transakcja spetnia reguty: REG/010, REG/017, REG/080, REG/082, REG/083, REG/084,
REG/085, REG/086, REG/097, REG/157

Wejscie/Wyijscie:
Wejscie Wyjscie
Uzytkownik | Nowe dane Artykutu (temat, tres¢, | Potwierdzenie wprowadzenia
rodzaj, wersja jezykowa). nowego Artykutu albo komunikat
Biezaca data systemowa (data| o biedzie.
dotaczenia Artykutu).
Baza Danych | Dane Artykutow. Dane Artykutow.
Dane Rodzajow Artykutow. Dane Zestawéw Zadan.
Dane Krajéw. Dane Galerii.
Dane Zestawow Zadan.
Dane Galerii.
Dane Operatorow.
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TRA/018 Wprowadzenie danych nowego Rodzaju Artykutu.

Opis.
Zadaniem transakcji jest wprowadzenie danych nowego Rodzaju Artykutu. Transakcje te
moze wykona¢ Administrator oraz dowolny Operator.

Uwarunkowania:
W celu wprowadzenia danych nowego Rodzaju Artykutu, nalezy obowiazkowo
sprecyzowaé jego unikalna nazwe oraz opcjonanie jego tlumaczenie na jezyk obcy
(angielski). W przypadku wprowadzenia nazwy Rodzaju Artykutu istniejacego w bazie,
uzytkownik zostanie o tym fakcie poinformowany i poproszony o zweryfikowanie danych.
Po poprawnym wprowadzeniu danych oraz udanym zakonczeniu transakcji, uzytkownik
otrzymuje potwierdzenie dodania nowego Rodzaju Artykutu.
Transakcja spetnia reguty: REG/018, REG/087,

Wejscie/Wyijscie:
Wejscie Wyjscie
Uzytkownik | Nowe dane Rodzaju Artykutu | Potwierdzenie wprowadzenia
(nazwa, ttumaczenie). nowego Rodzaju Artykutu abo
komunikat o biedzie.
Baza Danych | Dane Rodzajow Artykutow. Dane Rodzajow Artykutow.
Dane Tlumaczen. Dane Ttumaczen.

TRA/019 Wprowadzenie danych nowej Galerii.

Opis.
Zadaniem transakcji jest wprowadzenie danych nowej Galerii. Transakcje te¢ moze wykonat
Administrator oraz dowolny Operator.

Uwarunkowania:
W celu wprowadzenia danych nowej Galerii, nalezy obowiazkowo sprecyzowat jej temat
oraz dofaczy¢ do nigj co ngimnig jedno zdjecie (istniejace w bazie lub nowe). Jezeli
uzytkownik nie wprowadzi zadnego Zdjccia, to zostanie wyswietlony stosowny komunikat.
Opcjonalnie mozna okresli¢ ttumaczenie tematu na jezyk obcy (angielski). Po udanym
zakonczeniu transakcji, uzytkownik otrzymuje potwierdzenie dodania nowej Galerii.
Transakcja spetnia reguty: REG/011, REG/17, REG/090, REG/091, REG/094, REG/095.

Wejscie/Wyijscie:

Wejscie Wyjscie
Uzytkownik | Nowe dane  Galerii  (temat, | Potwierdzenie wprowadzenia nowej
tlumaczenie). Galerii albo komunikat o bledzie.
Nowe Zdjecia.
Biezaca data systemowa (data
dotaczenia Artykutu).
Baza Danych | Dane Galerii. Dane Galerii.
Dane Zdj¢¢. Dane Zdj¢¢.
Dane Ttumaczen. Dane Ttumaczen.
Dane Operatorow.

TRA/020 W prowadzenie danych nowego Zdjecia.

Opis.
Zadaniem transakcji jest wprowadzenie danych nowego Zdjecia. Transakcje te moze
wykona¢ Administrator oraz dowolny Operator.
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Uwarunkowania:
W celu wprowadzenia danych nowego Zdjecia, nalezy obowiazkowo dogstarczy¢ plik
graficzny oraz opcjonalnie opis do tego zdjecia wraz z opcjonalnym jego tlumaczeniem na
jezyk obcy (angielski). Transakcja dodawania nowego zdjccia wykonywana jest w
przypadku wprowadzania zdjecia Solvera albo wprowadzania Galerii. Po udanym
zakonczeniu transakcji, uzytkownik otrzymuje potwierdzenie dodania nowego Zdjecia.
Transakcja spetnia reguty: REG/018, REG/093.

Wejscie/Wyijscie:
Wejscie Wyjscie
Uzytkownik | Nowe dane Zdjecia (plik graficzny, | Potwierdzenie wprowadzenia
opis, tlumaczenie). nowego Zdjecia abo komunikat
0 btedzie.
Baza Danych | Dane Zdj¢¢. Dane Zdje¢.
Dane Tlumaczen. Dane Tlumaczen.

TRA/021 Wprowadzenie danych nowego Turnigju w biezacym péiroczu.

Opis.
Zadaniem transakcji jest wprowadzenie danych nowego Turnigju w biezacym potroczu.
Transakcje t¢ moze wykona¢ Administrator oraz dowolny Operator.

Uwarunkowania:
W celu wprowadzenia danych nowego Turnigju, nalezy obowiazkowo sprecyzowat jego
nazwe wraz z opcjonalnym tlumaczeniem na jezyk obcy (angielski), date jego rozpoczecia,
miejsce rozgrywek (kraj wraz z opcjonalnym miastem), zasieg rozgrywek oraz co ngjmniej
jednego sedziego. Data rozpoczecia musi naleze¢ do biezacego potrocza. W przypadku
niepoprawnego wprowadzenia danych, zostanie wyswietlony stosowny komunikat.
Wprowadzajac dane turnigju mozna jednoczesnie dolaczy¢ do niego co najwyzej jeden
nowy Komunikat, co najwyzej jedna nowa albo istniejaca Galerig (nie dotyczaca zadnego
innego Turnieju) oraz co najwyzej jeden nowy albo istniejacy Zestaw Zadan (nie dotyczacy
zadnego innego Turnigju). W przypadku okreslenia typu turnieju (WCSC albo Open) nalezy
jednoczesnie skorzysta¢ z odpowiednigj transakcji wprowadzania danych nowego
TurnigjuOpen abo TurnigguWCSC. Po udanym zakonczeniu transakcji, uzytkownik
otrzymuje potwierdzenie dodania nowego Turnigju.
Transakcja spetnia reguty: REG/019, REG/020, REG/096, REG/102, REG/103, REG/106,
REG/107, REG/108, REG/115, REG/116, REG/156.

Wejscie/Wyijscie:
Wejscie Wyjscie
Uzytkownik | Nowe dane Turnigju (nazwa, data| Potwierdzenie wprowadzenia danych
rozpoczecia, kraj oraz miasto, zasieg, | nowego Turnigju albo komunikat
typ, sedziowie, komunikat, galeria, | o biedzie.
zestaw zadan).
Baza Danych | Dane Turnigjow. Dane Turnigjow.
Dane TurniejowWCSC. Dane TurniegowWCSC.
Dane TurniejowOpen. Dane TurnigjowOpen.
Dane Krajéw. Dane Ttumaczen.
Dane Miast. Dane Miast.
Dane Ttumaczen. Dane Komunikatow.
Dane Komunikatow. Dane Galerii.
Dane Galerii. Dane Zestawow Zadan.
Dane Zestawow Zadan. Dane Sedzidw.
Dane Sedziow.
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TRA/022W prowadzenie danych nowego Turnigju w przesztym potroczu.

Opis.

Zadaniem transakcji jest wprowadzenie danych nowego Turnigju w przesztym poétroczu.
Transakcje t¢ moze wykonac¢ tylko i wytacznie Administrator.

Uwarunkowania:

W celu wprowadzenia danych nowego Turnigju, nalezy obowiazkowo sprecyzowat jego
nazwe¢ wraz z opcjonalnym ttumaczeniem na jezyk obcy (angielski), date jego rozpoczecia,
migjsce rozgrywek (kraj wraz z opcjonalnym miastem), zasieg rozgrywek oraz co najmniej
jednego sedziego. Data rozpoczecia musi naleze¢ do przesztego potrocza. W przypadku
niepoprawnego wprowadzenia danych, zostanie wyswietlony stosowny komunikat.
Wprowadzajac dane turnigju mozna jednoczesnie dolaczy¢ do niego co najwyzej jeden
nowy Komunikat, co najwyzej jedna nowa albo istniejaca Galerig (nie dotyczaca zadnego
innego Turnieju) oraz co ngjwyzej jeden nowy albo istnigjacy Zestaw Zadan (nie dotyczacy
zadnego innego Turnigju). W przypadku okreslenia typu turnieju (WCSC albo Open) nalezy
jednoczesnie skorzysta¢ z odpowiednig] transakcji wprowadzania danych nowego
TurnigjuOpen abo TurnigguWCSC. Po udanym zakonczeniu transakcji, uzytkownik
otrzymuje potwierdzenie dodania nowego Turnigju.

Transakcja spetnia reguty: REG/020, REG/096, REG/102, REG/103, REG/104, REG/106,
REG/107, REG/108, REG/115, REG/116, REG/156.

Wejscie/Wyijscie:
Wejscie Wyjscie
Uzytkownik | Nowe dane Turnigju (nazwa, data| Potwierdzenie wprowadzenia danych
rozpoczecia, kraj oraz miasto, zasieg, | nowego Turnigju albo komunikat
typ, scdziowie). 0 bledzie.
Baza Danych | Dane Turnigjow. Dane Turnigjow.
Dane TurniejowWCSC. Dane TurniejowWCSC.
Dane TurniejowOpen. Dane TurniejowOpen.
Dane Krajéw. Dane Ttumaczen.
Dane Miast. Dane Miast.
Dane Ttumaczen. Dane Komunikatow.
Dane Komunikatow. Dane Galerii.
Dane Galerii. Dane Zestawéw Zadan.
Dane Zestawow Zadan. Dane Sedzidw.
Dane Sedziow.

TRA/023 Wprowadzenie danych nowego TurnigyuDruzynowego.

Opis.

Zadaniem transakcji jest wprowadzenie danych nowego TurniejuDruzynowego. Transakcje
te moze wykona¢ Administrator oraz dowolny Operator.

Uwarunkowania:

Aby mozna byto wprowadzi¢ dane TurniejuDruzynowego, w bazie musza znajdowat sig
dane TurnigjuWCSC, ktory nie ma jeszcze sprecyzowanych danych TurniejuDruzynowego.
Dane TurnigguWCSC mozna wyszukaé na podstawie danych Turnigju, albo mozna je
wyznaczy¢ przegladajac liste wszystkich TurniggowWCSC. Jezeli  wyszukiwanie
wprowadzonych przez uzytkownika danych nie powiedzie si¢, to zostanie wyswietlony
stosowny komunikat. Po poprawnym wybraniu TurnigguWCSC, nalezy obowiazkowo
wprowadzi¢ dane dla liczby solveréw oraz liczby najlepszych. Po udanym zakonczeniu
transakcji, uzytkownik  otrzymuje potwierdzenie dodania nowych  danych
TurnigjuDruzynowego.

Transakcja spetnia reguty: REG/019, REG/020, REG/128.
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Wejscie/Wyijscie:

Wejscie Wyjscie

Uzytkownik | Dane TurnigguWCSC. Potwierdzenie wprowadzenia danych
Nowe dane TurniguDruzynowego | nowego TurnigjuDruzynowego albo
(liczba solveréw, liczba najlepszych) | komunikat o bledzie.

Baza Danych | Dane Turniejow. Dane TurniejowDruzynowych.
Dane TurnieowWCSC.
Dane TurniejowDruzynowych.

TRA/024 W prowadzenie danych nowego TurniguOpen.

Opis.
Zadaniem transakcji jest wprowadzenie danych nowego TurniejuOpen. Transakcje te¢ moze
wykona¢ Administrator oraz dowolny Operator.

Uwarunkowania:
Aby mozna byto wprowadzi¢ dane nowego TurniejuOpen, w bazie musza znagjdowat si¢
dane Turnigju, ktéry nie ma jeszcze sprecyzowanego typu rozgrywek (tzn. nie jest
powiazany ani z zadnym TurniejemOpen, ani z zadnym TurnieggemWCSC). Dane Turnieju
mozna wyznaczy¢ przegladajac dane wszystkich niesprecyzowanych Turnigjow. Po
poprawnym wybraniu Turnigju, nalezy obowiazkowo wprowadzi¢ dane dotyczace
maksymalnej liczby punktéw w TurniejuOpen oraz opcjonalnie liczbe rund, maksymalny
czas do wykorzystania oraz trudnos¢ zadan. Po udanym zakonczeniu transakcji, uzytkownik
otrzymuje potwierdzenie dodania nowych danych TurnigjuOpen.
Transakcja spetnia reguty: REG/019, REG/020, REG/117.

Wejscie/Wyijscie:

Wejscie Wyjscie

Uzytkownik | Dane Turnigju. Potwierdzenie wprowadzenia danych
Nowe dane TurnigjuOpen (liczba | nowego TurnigjuOpen albo
rund, czas, punktyl ... punkty2l, | komunikat o bi¢dzie.

trudnos¢ zadan).

Baza Danych | Dane Turniejow. Dane TurniejowOpen.
Dane TurniejowOpen.
Dane TurniejowWCSC.

TRA/025 W prowadzenie danych nowego TurnigguWCSC.

Opis.
Zadaniem transakcji jest wprowadzenie danych nowego TurnigguWCSC. Transakcje te
moze wykona¢ Administrator oraz dowolny Operator.

Uwarunkowania:
Aby mozna byto wprowadzi¢ dane nowego TurnigjuWCSC, w bazie musza znajdowaé sig
dane Turnigju, ktéry nie ma jeszcze sprecyzowanego typu rozgrywek (tzn. nie jest
powiazany ani z zadnym TurniejemOpen, ani z zadnym TurniegemWCSC). Dane Turnigju
mozna wyznaczy¢ przegladajac dane wszystkich niesprecyzowanych Turnigjow. Po
poprawnym wybraniu Turnieju, mozna opcjonalnie wprowadzi¢ trudnosci zadan z kazdej
rundy. Po udanym zakonczeniu transakcji, uzytkownik otrzymuje potwierdzenie dodania
nowych danych TurnieuWCSC.
Transakcja spetnia reguty: REG/019, REG/020, REG/118.
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Wejscie/Wyijscie:
Wejscie Wyjscie
Uzytkownik | Dane Turnigju. Potwierdzenie wprowadzenia danych
Nowe dane TurnigguWCSC | nowego TurniguWCSC albo
(trudnosci zadan w rundach). komunikat o bledzie.
Baza Danych | Dane Turniejow. Dane TurnieowWCSC.
Dane TurniejowOpen.
Dane TurniefowWCSC.

TRA/026 W prowadzenie nowych danych WynikiOpen w biezacym p6troczu.

Opis.
Zadaniem transakcji jest wprowadzenie nowych danych WynikiOpen do wybranego
TurnigjuOpen z biezacego potrocza. Transakcje t¢ moze wykonat Administrator oraz
dowolny Operator.

Uwarunkowania:
Aby mozna byto wprowadzi¢ nowe dane WynikdéwOpen, w bazie musza znajdowat si¢
dane dowolnego TurnigjuOpen z biezacego potrocza. Dane TurnigjuOpen mozna
wyznaczy¢ wyszukujac dane odpowiedniego Turnigju lub tez przegladajac wszystkie
TurniejeOpen. Po poprawnym wybraniu TurnigjuOpen, mozna wprowadzi¢ do niego wiele
WynikéwOpen. Dla kazdego WynikuOpen nalezy obowiazkowo wprowadzi¢ dane Solvera
(imig, nazwisko, narodowosc), wykorzystany przez niego taczny czas oraz wszystkie
Punkty, ktorych odpowiadajace wartosci w danych TurniguOpen sa rézne od -1. W
przypadku wprowadzenia danych Solvera, ktérego WynikOpen znajduje si¢ juz w tym
TurnigjuOpen, zostanie wyswietlony komunikat o bledzie, a uzytkownik zostanie
poproszony o zweryfikowanie danych. W przypadku niezidentyfikowanych danych Solvera,
nalezy wykona¢ transakcje automatycznego wprowadzania danych Solvera. W przypadku
niewprowadzenia wszystkich niezbednych danych, zostanie wyswietlony stosowny
komunikat. Po wprowadzeniu wszystkich WynikéwOpen nalezy przeprowadzi¢ dla tego
TurniejuOpen transakcje automatycznego wyliczenia rankingdw oraz tytutow.
Transakcja spetnia reguty: REG/019, REG/020, REG/044, REG/045, REG/121, REG/123,
REG/124, REG/125, REG/126, REG/133, REG/136.

Wejscie/Wyijscie:
Wejscie Wyjscie
Uzytkownik | Dane Turnigju oraz TurniejOpen. Potwierdzenie wprowadzenia
Nowe dane WynikowOpen (dane | nowych danych WynikéwOpen albo
Solvera, czas, punkty). komunikat o bledzie.
Baza Danych | Dane Turniejow. Dane WynikowOpen.

Dane TurniejowOpen.
Dane WynikowOpen.
Dane Solverow.

Dane Krajow.

Dane Tytutow.

TRA/027 W prowadzenie nowych danych WynikiOpen w przesztym péiroczu.

Opis.
Zadaniem transakcji jest wprowadzenie nowych danych WynikiOpen do wybranego
TurnigjuOpen rozegranego w dowolnym przesztym potroczu. Transakcje t¢ moze wykonaé
tylko i wytacznie Administrator.
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Uwarunkowania:

Aby mozna byto wprowadzi¢ nowe dane WynikdéwOpen, w bazie musza znajdowa¢ si¢
dane dowolnego TurniguOpen z przeszitego potrocza. Dane TurnigjuOpen mozna
wyznaczy¢ wyszukujac dane odpowiedniego Turnigju lub tez przegladajac wszystkie
TurniejeOpen. Po poprawnym wybraniu TurniejuOpen, mozna wprowadzi¢ do niego wiele
WynikéwOpen. Dla kazdego WynikuOpen nalezy obowiazkowo wprowadzi¢ dane Solvera
(imig, nazwisko, narodowosc), wykorzystany przez niego taczny czas oraz wszystkie
Punkty, ktorych odpowiadajace wartosci w danych TurniguOpen sa rézne od -1. W
przypadku wprowadzenia danych Solvera, ktérego WynikOpen znajduje si¢ juz w tym
TurnigjuOpen, zostanie wyswietlony komunikat o bledzie, a uzytkownik zostanie
poproszony o zweryfikowanie danych. W przypadku niezidentyfikowanych danych Solvera,
nalezy wykona¢ transakcje automatycznego wprowadzania danych Solvera. W przypadku
niewprowadzenia wszystkich niezbednych danych, zostanie wyswietlony stosowny
komunikat. Po wprowadzeniu wszystkich WynikéwOpen nalezy przeprowadzi¢ dla tego
TurnigjuOpen transakcje automatycznego wyliczenia rankingbw oraz tytutdw, a takze
przeprowadzi¢ transakcje automatycznej aktualizacji archiwum rankingowego poczawszy
od odpowiedniego potrocza.

Transakcja spetnia reguty: REG/020, REG/044, REG/045, REG/121, REG/123, REG/124,
REG/125, REG/126, REG/133, REG/136, REG/138.

Wejscie/Wyijscie:

Wejscie

Wyjscie

Uzytkownik

Dane Turnigju oraz TurniejOpen.
Nowe dane WynikowOpen (dane
Solvera, czas, punkty).

Potwierdzenie wprowadzenia
nowych danych WynikowOpen albo
komunikat o biedzie.

Baza Danych

Dane Turnigjow.

Dane WynikowOpen.

Dane TurniejowOpen.

Dane WynikowOpen.

Dane Solveréw.

Dane Krajow.

Dane Tytutow.

Dane Archiwum Rankingowego.

Dane Archiwum Rankingowego.
Dane Solveréw.

TRA/028 Wprowadzenie nowych danych WynikiWCSC w biezacym potroczu.

Opis.

Zadaniem transakcji jest wprowadzenie nowych danych WynikiwCSC do wybranego
TurnigjuOpen z biezacego potrocza. Transakcje t¢ moze wykonat Administrator oraz
dowolny Operator.

Uwarunkowania:

Aby mozna byto wprowadzi¢ nowe dane WynikbwWCSC, w bazie musza znajdowaé si¢
dane dowolnego TurnigguWCSC z biezacego péitrocza. Dane TurnigguWCSC mozna
wyznaczy¢ wyszukujac dane odpowiedniego Turnigju lub tez przegladajac wszystkie
TurniegjeWCSC. Po poprawnym wybraniu TurniguWCSC, mozna wprowadzi¢ do niego
wiele WynikowWCSC. Dla kazdego WynikuWCSC nalezy obowiazkowo wprowadzi¢ dane
Solvera (imig, nazwisko, narodowosc¢), zdobyte przez niego punkty wraz z wykorzystanym
czasem dla kazdej rundy. W przypadku wprowadzenia danych Solvera, ktorego
WynikWCSC znajduje sig juz w tym TurnigguWCSC, zostanie wyswietlony komunikat o
bledzie, a uzytkownik zostanie poproszony o zweryfikowanie danych. W przypadku
niezidentyfikowanych danych Solvera, nalezy wykonaté transakcje automatycznego
wprowadzania danych Solvera. W przypadku niewprowadzenia wszystkich niezbednych
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danych, zostanie wyswietlony stosowny komunikat. Po wprowadzeniu wszystkich
WynikbwWCSC nalezy przeprowadzi¢ dlatego TurniejuWCSC transakcje automatycznego
wyliczenia rankingdw oraz tytutow.
Transakcja spetnia reguty: REG/019, REG/020, REG/044, REG/045, REG/122, REG/123,
REG/124, REG/125, REG/126, REG/133, REG/136.

Wejscie/Wyijscie:

Wejscie Wyijscie

Uzytkownik | Dane Turnigju oraz TurniefWCSC. Potwierdzenie wprowadzenia
Nowe dane WynikbwWCSC (dane | nowych danych WynikowWCSC
Solvera, czas, punkty). albo komunikat o bledzie.

Baza Danych | Dane Turnigjow. Dane WynikowWCSC.
Dane TurniejowWCSC.
Dane WynikbwWCSC.
Dane Solveréw.

Dane Krajow.

Dane Tytutow.

TRA/029 Wprowadzenie nowych danych WynikiWCSC w przesztym péiroczu.

Opis.
Zadaniem transakcji jest wprowadzenie nowych danych WynikiwCSC do wybranego
TurnigjuOpen rozegranego w dowolnym przesztym potroczu. Transakcje t¢ moze wykonaé
tylko i wytacznie Administrator.

Uwarunkowania:
Aby mozna byto wprowadzi¢ nowe dane WynikbwWCSC, w bazie musza znajdowaé si¢
dane dowolnego TurnigfuWCSC z przesztego pétrocza. Dane TurnigguWCSC mozna
wyznaczy¢ wyszukujac dane odpowiedniego Turnigju lub tez przegladajac wszystkie
TurniegjeWCSC. Po poprawnym wybraniu TurniguWCSC, mozna wprowadzi¢ do niego
wiele WynikowWCSC. Dla kazdego WynikuWCSC nalezy obowiazkowo wprowadzi¢ dane
Solvera (imig, nazwisko, narodowosc¢), zdobyte przez niego punkty wraz z wykorzystanym
czasem dla kazdej rundy. W przypadku wprowadzenia danych Solvera, ktorego
WynikWCSC znajduje sig juz w tym TurnigguWCSC, zostanie wyswietlony komunikat o
bledzie, a uzytkownik zostanie poproszony o zweryfikowanie danych. W przypadku
niezidentyfikowanych danych Solvera, nalezy wykonaté transakcje automatycznego
wprowadzania danych Solvera. W przypadku niewprowadzenia wszystkich niezbednych
danych, zostanie wyswietlony stosowny komunikat. Po wprowadzeniu wszystkich
WynikéwOpen nalezy przeprowadzi¢ dla tego TurniejuOpen transakcje automatycznego
wyliczenia rankingbw oraz tytutdw, a takze przeprowadzi¢ transakcje automatyczne
aktualizacji archiwum rankingowego poczawszy od odpowiedniego péirocza.
Transakcja spetnia reguty: REG/020, REG/044, REG/045, REG/122, REG/123, REG/124,
REG/125, REG/126, REG/133, REG/136, REG/138.
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Wejscie/Wyijscie:
Wejscie Wyjscie
Uzytkownik | Dane Turnieju oraz WCSC. Potwierdzenie wprowadzenia
Nowe dane WynikbwWCSC (dane | nowych danych WynikowWCSC
Solvera, czas, punkty). albo komunikat o bledzie.
Baza Danych | Dane Turnigjow. Dane WynikowWCSC.
Dane TurnieowWCSC. Dane Archiwum Rankingowego.
Dane WynikowWCSC. Dane Solverow.
Dane Solverow.
Dane Krajow.
Dane Tytutow.
Dane Archiwum Rankingowego.

TRA/030 Automatyczne wyliczenie rankingéw dla TurnigjuOpen.

Opis.
Zadaniem transakcji jest automatyczne wyliczenie rankingdw dla WynikowOpen
TurnigjuOpen. Transakcja ta wykonywana jest automatycznie w przypadku, gdy dodanie,
zmodyfikowanie badz usunigcie dowolnych danych WynikéwOpen wptywa na wyliczenia
rankingowe.

Uwarunkowania:
Automatyczne wyliczenia rankingowe wykonywane sa dla WynikéwOpen wyznaczonego
TurnigjuOpen, zgodnie z wyliczeniami przedstawionymi w Zataczniku 1. Do
przeprowadzenia wyzej wymienionych wyliczen potrzebne sa dane zaréwno TurniejuOpen
jak 1 wszystkich jego WynikéwOpen, ktére spetniac musza jednoczesnie regute REG/134.
Po zakonczeniu transakcji, uzytkownik, ktory w posredni sposob ja wywotal, informowany
jest sosownym komunikatem.
Transakcja spetnia reguty: REG/044, REG/045, REG/046, REG/134.

Wejscie/Wyijscie:
Wejscie Wyjscie
Uzytkownik | Dane TurnigjuOpen. Potwierdzenie automatycznego
wyliczenia rankingow dla
TurnigguOpen  abo  komunikat
0 btedzie.
Baza Danych | Dane TurnigjowOpen.. Dane WynikowOpen.
Dane WynikowOpen. Dane Solveréw.
Dane Solveréw.

TRA/031 Automatyczne wyliczenie rankingéw dla TurnigguWCSC.

Opis.
Zadaniem transakcji jest automatyczne wyliczenie rankingdw dla WynikbwWCSC
TurnigguWCSC. Transakcja ta wykonywana jest automatycznie w przypadku, gdy dodanie,
zmodyfikowanie badz usuniecie dowolnych danych WynikowWCSC wptywa nawyliczenia
rankingowe.

Uwarunkowania:
Automatyczne wyliczenia rankingowe wykonywane sa dla WynikbwWCSC wyznaczonego
TurniguWCSC, zgodnie z wyliczeniami przedstawionymi w Zataczniku 1. Do
przeprowadzenia wyzej wymienionych wyliczen potrzebne sa dane wszystkich
WynikbwWCSC tego turnigju, ktére spetnia¢c musza jednoczesnie regute REG/134. Po
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zakonczeniu transakcji, uzytkownik, ktory w posredni sposdb ja wywotat, informowany jest
stosownym komunikatem.
Transakcja spetnia reguty: REG/044, REG/045, REG/046, REG/134.

Wejscie/Wyijscie:
Wejscie Wyijscie
Uzytkownik | Dane TurnigguWCSC. Potwierdzenie automatycznego
wyliczenia rankingow dla
TurnigguWCSC abo  komunikat
0 btedzie.
Baza Danych | Dane TurniggowWCSC. Dane WynikowWCSC.
Dane WynikbwWCSC. Dane Solveréw.
Dane Solverow.

TRA/032 Automatyczne wyliczenie tytutéw dla dowolnego Turnigu.

Opis.
Zadaniem transakcji jest automatyczne wyliczenie tytutdbw dla Wynikéw dowolnego
Turnigju — tzn. transakcja ma za zadanie wyznaczy¢ Solverow, ktorzy w ramach
wyznaczonwego Turnieju zdobyli norme lub petny tytul. Transakcja ta wykonywana jest
automatycznie w przypadku, gdy dodanie, zmodyfikowanie badz usuni¢cie dowolnych
danych WynikéwWCSC wptywa na wyliczenia rankingowe.

Uwarunkowania:
Automatyczne wyliczenia tytutow wykonywane sa dla wszystkich Wynikéw wyznaczonego
Turnigju, ktére musza spetnia¢ jednoczesnie regute REG/135. Po zakonczeniu transakcji,
uzytkownik, ktory w posredni sposdb ja wywolal, informowany jest stosownym
komunikatem.
Transakcja spetnia reguty: REG/070, REG/072, REG/073, REG/074, REG/075, REG/076,
REG/077, REG/078, REG/135.

Wejscie/Wyijscie:
Wejscie Wyjscie
Uzytkownik | Dane Turnigju. Potwierdzenie automatycznego
wyliczenia tytutéw dla Turnieju albo
komunikat o biedzie.
Baza Danych | Dane Turniejow. Dane WynikowOpen.
Dane TurniejowWCSC. Dane WynikbwWCSC.
Dane TurniejowOpen. Dane Solveréw.
Dane WynikbwWCSC.
Dane WynikowOpen.
Dane Solverow.
Dane Tytutow.

TRA/033 Wprowadzenie danych nowego Sedziego.

Opis.
Zadaniem transakcji jest wprowadzenie danych nowego Sedziego. Transakcje te moze
wykona¢ Administrator oraz dowolny Operator.

Uwarunkowania:
W celu wprowadzenia danych nowego Sgdziego, nalezy obowiazkowo wprowadzi¢ jego
imig, nazwisko oraz narodowos¢. W przypadku, gdy w bazie zngjduja Si¢ juz dane S¢dziego
0 wskazanym imieniu, nazwisku oraz narodowosci, uzytkownik zostanie o tym fakcie
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poinformowany, a nastgpnie poproszony o zweryfikowanie wprowadzanych danych. Po
poprawnym wprowadzeniu danych i udanym zakonczeniu transakcji, uzytkownik otrzymuje
potwierdzenie dodania nowych danych Sgdziego.

Transakcja spetnia reguty: REG/018, REG/105.

Wejscie/Wyijscie:
Wejscie Wyjscie
Uzytkownik | Nowe dane  Sedziego  (imig, | Potwierdzenie wprowadzenia danych
nazwisko, narodowosc¢). nowego Sgdziego albo komunikat
0 btedzie.
Baza Danych | Dane Sedziéw. Dane Sedziow.
Dane Krajow.

TRA/034 W prowadzenie danych nowe Druzyny.

Opis.
Zadaniem transakcji jest wprowadzenie danych nowej Druzyny. Transakcje t¢ moze
wykona¢ Administrator oraz dowolny Operator.

Uwarunkowania:
Aby mozna byto wprowadzi¢ dane nowego TurniguOpen, w bazie musza znajdowat sig
dane Turnigju, ktéry nie ma jeszcze sprecyzowanego typu rozgrywek (tzn. nie jest
powiazany ani z zadnym TurniejemOpen, ani z zadnym TurniegemWCSC). Dane Turnigju
mozna wyznaczy¢ przegladajac dane wszystkich niesprecyzowanych Turnigjow. Po
popravnym wybraniu Turnieju, nalezy obowiazkowo wprowadzi¢ dane dotyczace
maksymalnej liczby punktéw w TurniejuOpen oraz opcjonalnie liczbe rund, maksymalny
czas do wykorzystania oraz trudnos¢ zadan. Po udanym zakonczeniu transakcji, uzytkownik
otrzymuje potwierdzenie dodania nowych danych TurnigjuOpen.
Transakcja spetnia reguty: REG/019, REG/020, REG/117.

Wejscie/Wyijscie:

Wejscie Wyjscie

Uzytkownik | Dane Turnigju. Potwierdzenie wprowadzenia danych
Nowe dane TurnigjuOpen (liczba | nowego TurnigjuOpen albo
rund, czas, punktyl ... punkty2l, | komunikat o bi¢dzie.

trudnos¢ zadan).

Baza Danych | Dane Turniejow. Dane TurniejowOpen.
Dane TurniejowOpen.
Dane TurniefowWCSC.

**transakcje ponizej do poprawy**
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TRA/031 Wyswietlenie danych wybranego solvera.

Opis. Zadaniem transakcji jest wyswietlenie danych wybranego solvera. Transakcje t¢ moze
wykonat kazdy uzytkownik.

Uwarunkowania
Uzytkownik wybiera solvera z listy solverow. Do wyswietlenia danych solvera
wykorzystuje si¢ dane zawarte w kategoriach solver, tytut, zdjecie.

Wejscie/Wyjscie:

Wejscie Wyjscie
Uzytkownik | Wybdr solvera Wyswietlenie wyniku
Baza Danych | Dane solverow, tytutdw, zdje¢
System

TRA/032 Wyswietlenie listy solver 6w spetniajacych wybranekryteria.

Opis. Zadaniem transakcji jest wyswietlenie solverow spetnigjacych wybrane kryteria
wyszukiwania. Transakcje t¢ moze wykona¢ kazdy uzytkownik.

Uwarunkowania
Wyszukiwanie solverow ma spetnia¢ kryteria wybrane przez uzytkownika, takie jak
imig, nazwisko, narodowos¢, zakres rankingu, rodzg listy, do ktérel nalezy. Jezeli
wsrod danych solvera nie zostanie znaleziony zaden solver spelniajacy powyzsze
kryteria zostanie wyswietlony stosowny komunikat.

Wejscie/Wyjscie:

Wejscie Wyjscie
Uzytkownik | Kryteria wyszukiwan Wyswietlenie wyniku
Baza Danych | Dane solverdw, tytutdw, zdje¢
System

TRA/033 Wyswietlenie skutecznosci rozwigzywania zadan dla wybranego solvera.

Opis. Zadaniem transakcji jest wyswietlenie skutecznosci rozwiazywania zadan dla
wybranego solvera. Transakcje t¢ moze wykona¢ kazdy uzytkownik.

Uwarunkowania
Transakcja potaczona jest z wyswietleniem danych wybranego solvera. Skutecznos¢
rozwiazywania zadan obliczana jest na podstawie wszystkich lub kilku ostatnich
wynikéw turnigjowych. Przy czym skutecznos¢ oznacza w tym przypadku stosunek
liczby zdobytych w danym temacie punktéw do liczby punktow, ktéra mozna byto
w najlepszym wypadku zdobyc¢.

Wejscie/Wyjscie:

Wejscie Wyjscie
Uzytkownik | Wybranie solvera Wyswietlenie wyniku
Baza Danych | Dane solverow, wynikow
System

TRA/034 Wyswietlenie osiagnieé we wszystkich turnigjach, w ktorych startowat solver.

Opis. Zadaniem transakcji jest wyswietlenie osiagnie¢ turnigjowych wybranego solvera
Transakcje t¢ moze wykonywac kazdy uzytkownik.

Uwarunkowania
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Transakcja potaczona z wyswietleniem danych wybranego solvera. Osiagniccia
oznaczaja W tym przypadku zdobyte miejscaw poszczegolnych turnigjach.
Wejscie/Wyjscie:

Wejscie Wyjscie

Uzytkownik | Wybranie solvera Wyswietlenie wyniku

Baza Danych | Dane solverow, wynikéw, wynikow
open, turniejow

System

TRA/035 Wyswietlenie wynikow wybranego turnigj u.

Opis. Zadaniem transakcji jest wyswietlenie wynikow wybranego turnieju. Transakcje te
moze wykonywa¢ kazdy uzytkownik.

Uwarunkowania
Turnigj wybierany jest z listy turnigjow. Wyswietlenie wynikow turnieju potaczone
jest z wyswietleniem danych turnieju.

Wejscie/Wyjscie:
Wejscie Wyjscie
Uzytkownik | Wybranie turnigju Wyswietlenie wyniku
BazaDanych | Dane wynikéw, wynikow open,
turniejow
System

TRA/036 Wyswietlenie listy turnigj 6w spetniaj acych wybrane kryteria.

Opis. Zadaniem transakcji jest wyswietlenie listy turnigjow spetnigjacych wybrane kryteria
wyszukiwania. Transakcje t¢ moze wykona¢ kazdy uzytkownik.

Uwarunkowania
Wyszukiwanie turniejéw ma spetnia¢ kryteria wybrane przez uzytkownika, takie jak
nazwa, miasto, krg lub rok. Jezeli w bazie nie zostanie znaleziony turniej spetniajacy
wybrane kryteria, uzytkownik zostanie poinformowany o0 tym stosownym

komunikatem.
Wejscie/Wyjscie:
Wejscie Wyjscie
Uzytkownik | Kryteria wyszukiwan Wyswietlenie wyniku
Baza Danych | Dane turnigjéw
System

TRA/037 Wyswietlenie danych wybranego zadania.

Opis: Zadaniem transakcji jest wyswietlenie danych wybranego zadania szachowego.
Transakcje t¢ moze wykonywac kazdy uzytkownik.

Uwarunkowania
Uzytkownik wybiera zadanie z listy zadan.

Wejscie/Wyjscie:

Wejscie Wyjscie
Uzytkownik | Wybranie zadania Wyswietlenie wyniku
Baza Danych | Dane zadan, autoréw
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[System | |

TRA/038 Wyswietlenie listy zadan spetniajacych wybranekryteria.

Opis. Zadaniem transakcji jest wyswietlenie zadan spelnigjacych wybrane kryteria
wyszukiwania. Transakcje t¢ moze wykonywac kazdy uzytkownik.

Uwarunkowania
Wyszukiwanie zadania ma spetnia¢ kryteria wybrane przez uzytkownika, takie jak
rodzgj, liczba posuni¢é, zakres lat (utworzenia zadania), liczba figur, nazwisko autora
Jezeli w bazie nie zostanie znalezione zadanie spelniajace wybrane kryteria,
uzytkownik zostanie poinformowany o tym stosownym komunikatem.

Wejscie/Wyjscie:

Wejscie Wyjscie
Uzytkownik | Kryteria wyszukiwan Wyswietlenie wyniku
Baza Danych | Dane zadan, autoréw
System

TRA/039 Wyswietlenie tresci wybranego komunikatu turniej owego.

Opis. Zadaniem transakcji jest wyswietlenie danych wybranego komunikatu turniejowego.
Transakcje t¢ moze wykonac kazdy uzytkownik.

Uwarunkowania
Uzytkownik wybiera komunikat z listy komunikatow turnigjowwych. Wyswietlenie
komunikatu wiaze si¢ z jednoczesnym wyswietleniem danych turnigju.

Wejscie/Wyjscie:

Wejscie Wyijscie
Uzytkownik | Wybranie turnigju Wyswietlenie wyniku
Baza Danych | Dane turniejéw, komunikatow
System
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TRA/040 Wyswietlenie listy komunikatow turnigjowych.

Opis. Zadaniem transakcji jest wyswietlenie listy wszystkich dostgpnych komunikatow
turniejowych (transakcja realizujaca kalendarz imprez). Transakcje t¢ moze wykonac
kazdy uzytkownik.

Uwarunkowania
Transakcja wyswietlania listy komunikatéw turniggowych jest powiazana z
wypisaniem listy danych o tych turnigjach. Wyswietlana jest lista tylko tych
komunikatow turniejowych, dla ktorych data rozpoczecia turnigju jest pozniejsza niz
taw momencie przegladania listy.

Wejscie/Wyjscie:

Wejscie Wyjscie
Uzytkownik Wyswietlenie wyniku
Baza Danych | Dane turniejéw, komunikatow
System Biezaca data systemowa

TRA/041 Wyswietlenie danych o operatorach.

Opis. Zadaniem transakcji jest wyswietlenie danych wszystkich Operatorow. Transakcje te
moze wykona¢ kazdy uzytkownik.

Uwarunkowania:
Jezeli w bazie nie znajduja si¢ zadni Operatorzy, wyswietlany zostaje stosowny
komunikat. Brak Operatoréw jest jednak mato prawdopodobny. Wsréd wyswietlanych
danych Operatora nie znajduje si¢ oczywiscie jego hasto. Transakcja jest powiazana z
wyswietleniem danych solvera

Wejscie/Wyjscie:

Wejscie Wyjscie
Uzytkownik Wyswietlenie wyniku
Baza Danych | Dane operatoréw, solverow
System

TRA/042 Wyswietlenie wybranego zestawu zadan.

Opis. Zadaniem transakcji jest wyswietlenie danych wybranego zestawu zadan wraz z lista
wszystkich zadan nalezacych do tego zestawu. Transakcje t¢ moze wykonaé kazdy
uzytkownik.

Uwarunkowania
Uzytkownik wybiera zestaw z listy mozliwych zestawow.

Wejscie/Wyjscie:

Wejscie Wyjscie
Uzytkownik | Wybranie zestawu Wyswietlenie wyniku
Baza Danych | Dane zestawbw, zadan, autorow
System

TRA/043 Wyswietlenie listy zestawow zadan.

Opis. Zadaniem transakcji jest wyswietlenie listy wszystkich zestawdw zadan nalezacych do
bazy. Transakcjg t¢ moze wykona¢ kazdy uzytkownik.

Uwarunkowania
Wyswietlane sa wszystkie zestawy zadan posortowane wg daty dotaczenia.
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Wejscie/Wyjscie:

Wejscie Wyjscie
Uzytkownik Wyswietlenie wyniku
Baza Danych | Dane zestawow
System

TRA/044 Wyswietlenie wybranego artykulu.
Opis. Zadaniem transakcji jest wyswietlenie danych wybranego artykutu. Transakcje te
moze wykona¢ kazdy uzytkownik.
Uwarunkowania
Uzytkownik wybiera artykut z listy artykutdw. Wyswietlenie artykutu wiaze si¢ z
wyswietleniem wszystkich zadan dotaczonych do artykutu.

Wejscie/Wyjscie:

Wejscie Wyjscie
Uzytkownik | Wybranie artykutu Wyswietlenie wyniku
Baza Danych | Dane artykutu, zadan
System

TRA/045 Wyswietlenie listy artykutdw.

Opis. Zadaniem transakcji jest wyswietlenie listy wszystkich artykutdéw. Transakcje te moze
wykonat kazdy uzytkownik.

Uwarunkowania
Wyswietlanie listy artykutdbw moze zosta¢ wykonane réwniez poprzez ograniczenie
ich liczby do artykutéw spetnigjacych wybrane kryteria, takie jak: dane autora (imig i
nazwisko), zakres dat, wyrazenie zawierajace si¢ w temacie, rodzaj. W przypadku gdy
zaden artykut nie spetni wybranych kryteribw zogtanie wyswietlony stosowny
komunikat o braku danych. Wyswietlone artykuty sa posortowane wg daty dotaczenia.

Wejscie/Wyjscie:

Wejscie Wyijscie
Uzytkownik | Opcjonalnie kryteria wyszukiwan Wyswietlenie wyniku
Baza Danych | Dane artykutow
System

TRA/046 Wyswietlenie wybrang wiadomosci na forum dyskusyjnym.

Opis. Zadaniem transakcji jest wyswietlenie wybranej wiadomosci znajdujacej si¢ na forum
dyskusyjnym. Transakcjg t¢ moze wykonat kazdy uzytkownik.

Uwarunkowania
Uzytkownik wybiera wiadomos¢ z listy wiadomosci nalezacych do forum.

Wejscie/Wyjscie:

Wejscie

Wyjscie

Uzytkownik

Wybranie wiadomosci

Wyswietlenie wyniku

Baza Danych

Dane wiadomosci, tematow

System
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TRA/047 Wyswietlenie listy wiadomosci w ramach jednego tematu na forum.
Opis. Zadaniem transakcji jest wyswietlenie listy wiadomosci w ramach jednego tematu na
forum dyskusyjnym. Transakcje t¢ moze wykonat kazdy uzytkownik.
Uwarunkowania
Wyswietlane wiadomosci sa posortowane wg daty dofaczenia.

Wejscie/Wyjscie:

Wejscie Wyjscie
Uzytkownik | Wybranie tematu naforum Wyswietlenie wyniku
Baza Danych | Dane wiadomosci, tematow
System

TRA/048 Wyswietlenie listy wszystkich tematow wiadomosci na forum dyskusyjnym.
Opis. Zadaniem transakcji jest wyswietlenie listy wszystkich tematéw poruszanych na
forum dyskusyjnym. Transakcje t¢ moze wykonat kazdy uzytkownik.
Uwarunkowania:
Wyswietlane sa wszystkie tematy posortowane wg daty dotaczenia.
Wejscie/Wyjscie:

Wejscie Wyjscie
Uzytkownik Wyswietlenie wyniku
Baza Danych | Dane tematéw
System

TRA/049 Systemowa aktualizacja danych rankingowych.

Opis. Zadaniem transakcji jest aktualizacja danych rankingowych solvera na poczatku lipca
oraz stycznia. Transakcja jest wykonywana automatycznie przez system.

Uwarunkowania
Aktualizacja danych rankingowych solvera polega na zliczeniu wszystkich
bezwzglednych zmian rankingowych z kazdego turnigju, w ktérym solver
wystepowal. Kumulacja tych zmian z okresu potrocza dodawana jest do biezacego
rankingu solvera

Wejscie/Wyjscie:
Wejscie Wyjscie
Uzytkownik
Baza Danych | Dane solverow, wynikéw, wynikow | Dane solverow
open
System Biezaca data systemowa

TRA/050 Systemowa aktualizacja przynaleznosci solveréw do list rankingowych.

Opis. Zadaniem transakcji jest aktualizacja danych solvera zwiazanych z przynaleznoscia do
listy rankingowej. Transakcja jest wykonywana automatycznie przez system.

Uwarunkowania
Aktualizacja przynaleznosci do list odbywa si¢ jednoczesnie z aktualizacja danych
rankingowych, tzn. na poczatku lipca i stycznia. Podczas aktualizacji dane
weryfikowane sa na podstawie regut przynaleznosci.
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Wejscie/Wyjscie:

Wejscie Wyjscie
Uzytkownik
Baza Danych | Dane solverow, wynikéw, wynikow | Dane solverow

open, turniejow

System

Biezaca data systemowa

TRA/051 Weryfikacja stownikowa.
Opis. Zadaniem transakcji jest ttumaczenie stow lub wyrazen z jezyka polskiego na jezyk
angielski. Transakcja ta jest wykonywana automatycznie przez system w przypadku
korzystania z angielskie] wersji jezykowsy.
Uwarunkowania
Weryfikacja stownikowa dotyczy tylko trzech kategorii: Zestawu, Turnigju oraz
Zadania. Oznacza to, ze transakcja jest wykonywana tylko i wytacznie w przypadku
przetwarzania danych zawartych w tych kategoriach i w zadnych innych.

Wejscie/Wyjscie:
Wejscie Wyjscie
Uzytkownik Wyswietlenie wyniku w  wergji
angielskiej.
Baza Danych | Dane zestawOw, turniejow, zadan
System
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Etap 7. Definicje encji.

ENC/001 ARTYKUL

Semantyka engji:
Encja zawiera dane artykutu utworzonego przez Operatora
Wykaz atrybutéw:
) OBL(+)
Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ OPC(-)
NrArtykutu |dentyfikator artykutu Liczba catkowita dodatnia +
Data Data wprowadzenia artykutu | Data postaci dd-mm-rrrr +
Temat Temat artykutu Znakowy, max 255 znakéw +
Tres¢ Zrodlo  tresci artykutu | Znakowy, max dopuszczalna
(Sciezka dostepu do pliku z | liczba znakéw +
trescia)
Klucze kandydujace: NrArtykutu
Klucz gtéwny: NrArtykutu
Charakter encji: encja staba
ENC/002 ARCHIWUM OPERATORA
Semantyka engji:
Encja zawiera dane bytego Operatora.
Wykaz atrybutéw:
) OBL(+)
Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ OPC(-)
NrArchOperatora | Identyfikator Operatora | Liczba catkowita dodatnia +
w Archiwum
Pseudonim Pseudonim Operatora Znakowy, 2-10 znakéw +
DataDotaczenia | Data dotaczenia Operatora Data postaci dd-mm-rrrr +
DataUsuniecia Data usunigcia Operatora Data postaci dd-mm-rrrr +
Klucze kandydujace: NrArchOperatora
Klucz gtéwny: NrArchOperatora
Charakter encji: encja staba
ENC/003 ARCHIWUM RANKINGOWE
Semantyka engji:
Encja zawiera zarchiwizowany ranking Solveraw okreslonym potroczu.
Wykaz atrybutéw:
. OBL(+)
Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ OPC(-)
NrArchRanking | Identyfikator wpisu | Liczba catkowita dodatnia +
rankingowego w Archiwum
Péirocze Péirocze Data postaci mm-rr +
Ranking Ranking Solvera Liczba naturalna niemniejsza niz +
1600

Klucze kandydujace: NrArchRanking
Klucz gtéwny: NrArchRanking
Charakter encji: encja staba
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ENC/004 AUTOR ZADANIA

Semantyka engji:

Encja zawiera dane autora zadan.
Wykaz atrybutéw:
Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ %E,Ié((?
NrAutora |dentyfikator autora Liczba catkowita dodatnia +
Imie Imie¢ autora Znakowy, 2-25 liter +
Nazwisko Nazwisko autora Znakowy, 2-50 liter +
Klucze kandydujace: NrAutora
Klucz gtéwny: NrAutora
Charakter encji: encjasilna
ENC/005 DRUZYNA
Semantyka engji:

Encja zawiera dane druzyny ztozonej z co najmniej jednego Solvera.
Wykaz atrybutéw:

. OBL(+)

Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ OPC(-)
NrDruzyny |dentyfikator druzyny Liczba catkowita dodatnia +
Nazwa Nazwa druzyny Znakowy, max 100 znakdw +
Klucze kandydujace: NrDruzyny
Klucz gtéwny: NrDruzyny
Charakter encji: encja staba
ENC/006 GALERIA
Semantyka engji:

Encja zawiera dane galerii zawiergjacej co ngjmnigj jedno zdjecie.
Wykaz atrybutéw:
Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ %E,Ié((?
NrGalerii |dentyfikator galerii Liczba catkowita dodatnia +
Data Data wprowadzenia galerii Data postaci dd-mm-rrrr +
Temat Temat galerii Znakowy, max 255 znakéw +

Klucze kandydujace: NrGalerii
Klucz gtéwny: NrGalerii
Charakter encji: encja staba
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ENC/007 KOMUNIKAT
Semantyka engji:

Encja zawiera dane komunikatu turniejowego, mogacego zawierat dodatkowe

zalaczniki.
Wykaz atrybutéw:

) OBL(+)
Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ OPC(-)
NrKomunikatu | Identyfikator komunikatu Liczba catkowita dodatnia +
Tres¢ Tres¢ komunikatu Znakowy, max dopuszczalna +
liczba znakow

Klucze kandydujace: NrkKomunikatu
Klucz gtéwny: NrKomunikatu
Charakter encji: encja staba
ENC/008 KRAJ
Semantyka engji:

Encja zawiera dane kraju.
Wykaz atrybutéw:
Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ %E,Ié((?
NrKraju |dentyfikator kraju Liczba catkowita dodatnia +
Nazwa Nazwa kraju Znakowy, max 100 znakéw +
Skrét Skrét kraju Znakowy, doktadnie 3 znaki +

Klucze kandydujace: NrKraju, Nazwa, Skrot
Klucz gtéwny: NrKraju
Charakter encji: encjasilna

ENC/009 LISTA RANKINGOWA
Semantyka engji:

Encja zawiera dane listy rankingowej, na ktérel moze znajdowa¢ sie wielu Solverow.
Wykaz atrybutéw:

_ OBL(+)

Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ OPC(-)

NrListy | dentyfikator listy | Liczba catkowita dodatnia +
rankingowey

Nazwa Unikalna nazwa listy | Znakowy, max 100 znakow +
rankingowej

Klucze kandydujace: NrListy, Nazwa
Klucz gtéwny: NrListy
Charakter encji: encjasilna
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ENC/010 MIASTO
Semantyka engji:

Encja zawiera dane miasta znagjdujacego si¢ w konkretnym kraju.
Wykaz atrybutéw:

) OBL(+)
Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ OPC(-)
NrMiasta |dentyfikator miasta Liczba catkowita dodatnia +
Nazwa Nazwa miasta Znakowy, max 100 znakéw +
Klucze kandydujace: NrMiasta
Klucz gtéwny: NrMiasta
Charakter encji: encja staba
ENC/011 OPERATOR
Semantyka engji:
Encja zawiera dane Operatora.
Wykaz atrybutéw:
) OBL(+)
Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ OPC(-)
NrOperatora |dentyfikator Operatora Liczba catkowita dodatnia +
Pseudonim Unikalny pseudonim | Znakowy, 2-10 znakOw +
Operatora
Hasto Hasto logowania Operatora | Znakowy, max 100 znakow +
Administrator | Prawa  do zarzadzania | Logiczny +
Operatora
Data Data dotaczenia Operatora Data postaci dd-mm-rrrr +
Klucze kandydujace: NrOperatora, Pseudonim
Klucz gtéwny: NrOperatora
Charakter encji: encja staba
ENC/012 PISARZ
Semantyka engji:
Encja zawiera dane pisarza bioracego udziat w dyskusji na forum.
Wykaz atrybutéw:
. OBL(+)
Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ OPC(-)
NrPisarza |dentyfikator pisarza Liczba catkowita dodatnia +
Dane Dane pisarza (np. imig, | Znakowy, max 100 znakéw +
nazwisko badz pseudonim)

Klucze kandydujace: NrPisarza
Klucz gtéwny: NrPisarza
Charakter encji: encjasilna
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ENC/013 RODZAJ ARTYKULU

Semantyka engji:

Encja zawiera dane rodzaju artykutu.
Wykaz atrybutéw:

) OBL(+)
Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ OPC(-)
NrRArtykutu |dentyfikator rodzaju artykutu | Liczba catkowita dodatnia +
Nazwa Unikalna nazwa rodzaju | Znakowy, max 100 znakow +
artykutu

Klucze kandydujace: NrRArtykutu, Nazwa
Klucz gtéwny: NrRArtykutu
Charakter encji: encjasilna
ENC/014 RODZAJ ZADANIA
Semantyka engji:

Encja zawiera dane rodzaju zadania.
Wykaz atrybutéw:
Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ %E,Ié((?
NrRZadania |dentyfikator rodzaju zadania | Liczba catkowita dodatnia +
Nazwa Unikalna nazwa rodzaju | Znakowy, max 100 znakow +

zadania

Klucze kandydujace: NrRZadania, Nazwa
Klucz gtéwny: NrRZadania
Charakter encji: encjasilna
ENC/015 SEDZIA
Semantyka engji:

Encja zawiera dane osoby sedziujacej turnigje.
Wykaz atrybutéw:

. OBL(+)

Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ OPC(-)
NrSedziego |dentyfikator sedziego Liczba catkowita dodatnia +
Imig Imi¢ sedziego Znakowy, 2-25 liter +
Nazwisko Nazwisko sgdziego Znakowy, 2-50 liter +

Klucze kandydujace: NrSedziego
Klucz gtéwny: NrSedziego
Charakter encji: encja staba
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ENC/016 SOLVER

Semantyka engji:
Encja zawiera dane Solvera
Wykaz atrybutéw:
Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ %E,Ié((?
NrSolvera |dentyfikator Solvera Liczba catkowita dodatnia +
Imie Imie Solvera Znakowy, 2-25 liter +
Nazwisko Nazwisko Solvera Znakowy, 2-50 liter +
Ple¢ Ple¢ Solvera Logiczny +
Ranking Ranking Solvera Liczba naturalna niemniejsza niz +
1600
Klucze kandydujace: NrSolvera
Klucz gtéwny: NrSolvera
Charakter encji: encja staba
ENC/017 TEMAT DYSKUSJI
Semantyka engji:
Encja zawiera dane tematu dyskusji poruszonego na forum.
Wykaz atrybutéw:
Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ %E,IE:(:))
NrTematu |dentyfikator tematu Liczba catkowita dodatnia +
Temat Temat dyskusji Znakowy, max 255 znakdw +
Klucze kandydujace: NrTematu
Klucz gtéwny: NrTematu
Charakter encji: encja staba
ENC/018 TLUMACZENIE
Semantyka engji:
Encja zawiera dane tlumaczenia slowa/wyrazenia z jezyka polskiego na jezyk
angielski.
Wykaz atrybutéw:
Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ %E,Ié((?
NrTlumaczenia | ldentyfikator thtumaczenia Liczba catkowita dodatnia +
Polski Unikalne Stowo/wyrazenie w | Znakowy, max 255 znakéw +
jezyku polskim
Angielski Stowo/wyrazenie w jezyku Znakowy, max 255 znakdw
angielskim, bedace
tlumaczeniem +
odpowiadajacego mu stowa
polskiego

Klucze kandydujace: NrTtumaczenia, Polski
Klucz gtéwny: NrTtumaczenia
Charakter encji: encjasilna
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ENC/019 TURNIEJ

Semantyka engji:
Encja zawiera dane turnieju, w ktérym biora udziat Solverzy.
Wykaz atrybutéw:
Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ %E,Ié((?
NrTurnigju |dentyfikator turnieju Liczba catkowita dodatnia +
Nazwa Nazwa turnieju Znakowy, max 100 znakdw +
Data Data rozpoczgcia turnieju Data postaci dd-mm-rrrr +
KS Okreslenie zasiggu turnieju Logiczny +
Klucze kandydujace: NrTurnieju
Klucz gtéwny: NrTurnieju
Charakter encji: encja staba
ENC/020 TURNIEJ DRUZYNOWY
Semantyka engji:
Encja zawiera dane dotyczace sporzadzania wynikow druzynowych dla turnigju
rozgrywanego wg zasad WCSC.
Wykaz atrybutéw:
Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ %E,Ié((?
NrTDruzynowego | Identyfikator turnigju | Liczba catkowita dodatnia +
druzynowego.
LiczbaSolveréw Liczba Solveréw | Liczba catkowita dodatnia
wchodzacych w  skiad +
druzyny uczestniczacej w
turnieju druzynowym
LiczbaNagjlepszych | Liczba Solverow z druzyny | Liczba catkowita dodatnia
uczestniczacej w turnigju
druzynowym, ktorych +
najlepsze wyniki z kazdej
rundy sumowane sa do
wynikéw druzynowych.

Klucze kandydujace: NrTDruzynowego
Klucz gtéwny: NrTDruzynowego
Charakter encji: encja staba
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ENC/021 TURNIEJ OPEN

Semantyka engji:
Encja zawiera dodatkowe dane turnieju rozgrywanego wg zasad Open.
Wykaz atrybutéw:
Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ %E,Ié((?
NrTOpen |dentyfikator turnieju open Liczba catkowita dodatnia +
LiczbaRund Liczbarund w turnieju open | Liczba catkowita dodatnia -
Czas Maksymalny czas (w min.) | Liczba catkowita nieujemna
do wykorzystania przez -
Solvera
Punktyl Maksymalna liczba punktéw | Liczbarzeczywista
mozliwa do zdobycia za +
pierwsze zadanie
Punkty?2 Maksymalna liczba punktéw | Liczbarzeczywista
mozliwa do zdobycia za +
drugie zadanie
Maksymalna liczba punktéw | Liczbarzeczywista
mozliwa do zdobycia za i-te +
zadanie (2<i<21)
Punkty21 Maksymalna liczba punktéw | Liczbarzeczywista
mozliwa do zdobycia za +
dwudzieste pierwsze zadanie
Trudnos¢ Trudnos¢ zadan w turnieju Liczba catkowita nieujemna -
Klucze kandydujace: NrTOpen
Klucz gtéwny: NrTOpen
Charakter encji: encja staba
ENC/022 TURNIEJ WCSC
Semantyka engji:
Encja zawiera dodatkowe dane turnieju rozgrywanego wg zasad WCSC.
Wykaz atrybutéw:
) OBL(+)
Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ OPC(-)
NrTWCSC |dentyfikator turnieju WCSC | Liczba catkowita dodatnia +
Trudnos¢ #2 Trudnos¢ dwuchodowek Liczba catkowita nieujemna -
Trudnos¢ #3 Trudnos¢ trzychoddwek Liczba catkowita nieujemna -
Trudnos¢ +/= | Trudnos¢ studiow Liczba catkowita nieujemna -
Trudnos¢ h# Trudnos¢ matow | Liczba catkowita nieujemna
pomocniczych i
Trudnos¢ #n Trudnos¢ wielochoddwek Liczba catkowita nieujemna -
Trudnos¢ s# Trudnos¢ samomatéw Liczba catkowita nieujemna -

Klucze kandydujace: NFTWCSC
Klucz gtéwny: NrTWCSC
Charakter encji: encja staba
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ENC/023 TYTUL
Semantyka engji:

Encja zawiera dane tytutu mozliwego do zdobycia przez dowolnego Solvera.
Wykaz atrybutéw:

Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ %E,Ié((?
NrTytutu |dentyfikator tytutu Liczba catkowita dodatnia +
Nazwa Unikalna nazwa tytutu Znakowy, max 100 znakéw +
Skrét Skrét tytutu Znakowy, max 3 liter +
Klucze kandydujace: NrTytutu, Nazwa
Klucz gtéwny: NrTytutu
Charakter encji: encjasilna
ENC/024 WIADOMOSC
Semantyka engji:
Encja zawiera dane wiadomosci dotaczonej do tematu dyskusji na forum.

Wykaz atrybutéw:

. OBL(+)
Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ OPC(-)
NrWiadomosci | Identyfikator wiadomosci Liczba catkowita dodatnia +
Data Data dofaczenia wiadomosci | Data postaci dd-mm-rrrr +
Tres¢ Tres¢ wiadomosci Znakowy, max dopuszczalna +

liczba znakow

Klucze kandydujace: NrWiadomosci
Klucz gtéwny: NrWiadomosci
Charakter encji: encja staba

ENC/025 WYNIK WCSC
Semantyka engji:

Encja zawiera dane wyniku Solveraw turnieju rozgrywanym wg zasad WCSC.
Wykaz atrybutéw:

Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ %E,Ié((?
NrWynikuWCSC | Identyfikator wyniku Liczba catkowita dodatnia +
Miejsce Miejsce  zdobyte  przez | Liczba catkowita dodatnia +

solvera
Imie Imie solvera Znakowy, 2-25 liter +
Nazwisko Nazwisko solvera Znakowy, 2-50 liter +
RankingSolvera | Ranking solvera w | Liczba naturalna niemniejsza
momencie startu w turnieju | niz 1600 )
Punkty?2 Punkty  zdobyte  przez | Liczbarzeczywista nieujemna,
solvera w rundzie | z dwoma migjscami po +
dwuchoddwek przecinku, niewigksza niz
15.00
Czas2 Czas wykorzystany przez | Liczba catkowita nieujemna,
solvera w rundzie | niewicksza niz 20 +
dwuchoddwek
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Punkty3 Punkty  zdobyte  przez | Liczbarzeczywista nieujemna,
solvera w rundzie | z dwoma migjscami po
trzychodowek przecinku, niewigksza niz

15.00

Czas3 Czas wykorzystany przez | Liczba catkowita nieujemna,
solvera w rundzie | niewieksza niz 60
trzychodowek

PunktyStudia Punkty  zdobyte  przez | Liczbarzeczywista nieujemna,
solveraw rundzie studiéw Z dwoma miejscami po

przecinku, niewigksza niz
15.00

CzasStudia Czas wykorzystany przez | Liczba catkowita nieujemna,
solveraw rundzie studiow niewieksza niz 100

PunktyMatPom | Punkty ~ zdobyte  przez | Liczbarzeczywista nieujemna,
solvera w rundzie matéw | z dwoma miejscami po
pomocniczych przecinku, niewigksza niz

15.00

CzasMatPom Czas wykorzystany przez | Liczba catkowita nieujemna,
solvera w rundzie matOw | niewieksza niz 50
pomocniczych

PunktyN Punkty  zdobyte  przez | Liczbarzeczywista nieujemna,
solvera w rundzie | z dwoma migjscami po
wielochodowek przecinku, niewigksza niz

15.00

CzasN Czas wykorzystany przez | Liczba catkowita nieujemna,
solvera w rundzie | niewicksza niz 80
wielochodowek

PunktySamomat | Punkty  zdobyte  przez | Liczbarzeczywista nieujemna,
solvera w rundzie | z dwoma migjscami po
samomatow przecinku, niewigksza niz

15.00

CzasSamomat Czas wykorzystany przez | Liczba catkowita nieujemna,
solvera w rundzie | niewieksza niz 50
samomatow

SumaPunktéw Laczna liczba punktéw | Liczbarzeczywista nieujemna,
zdobyta przez solvera w | z dwoma miejscami po
turnigju przecinku, niewigksza niz

90.00

SumaCzasu Laczny czas wykorzystany | Liczba catkowita nieujemna,
przez solvera w | niewigksza niz 360
rozwiazywaniu zadan

Ranking Ranking  zdobyty  przez | Liczba naturalna niemniejsza
solveraw turnigju niz 1600

Zmiana Bezwzgledna zmiana | Liczba catkowita
aktualnego rankingu

Klucze kandydujace: NrWynikuWCSC
Klucz gtéwny: NrWynikuWCSC
Charakter encji: encja staba
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ENC/026 WYNIK OPEN

Semantyka engji:
Encja zawiera dane wyniku Solveraw turnieju rozgrywanym wg zasad Open.
Wykaz atrybutéw:
Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ %E,Ié((?
NrWynikuOpen | Identyfikator wyniku Liczba catkowita dodatnia +
Miejsce Miejsce  zdobyte  przez | Liczba catkowita dodatnia +
solvera
Imie Imie solvera Znakowy, 2-25 liter +
Nazwisko Nazwisko solvera Znakowy, 2-50 liter +
RankingSolvera | Ranking solveraw momencie | Liczba naturalna niemniejsza niz
startu w turnieju 1600 ]
Punktyl Punkty zdobyte przez solvera | Liczba rzeczywista, z dwoma +
za pierwsze zadanie miejscami po przecinku
Punkty?2 Punkty zdobyte przez solvera | Liczba rzeczywista, z dwoma +
za drugie zadanie miejscami po przecinku
Punkty zdobyte przez solvera | Liczba rzeczywista, z dwoma +
zai-te zadanie (2<i<21) miejscami po przecinku
Punkty21 Punkty zdobyte przez solvera | Liczba rzeczywista, z dwoma
za dwudzieste pierwsze | migjscami po przecinku +
zadanie
SumaPunktéw | Laczna liczba  punktéw | Liczbarzeczywista nieujemna, z
zdobyta przez solvera w | dwoma miejscami po przecinku +
turnigju
SumaCzasu Laczny czas wykorzystany | Liczba catkowita dodatnia
przez solvera w +
rozwiazywaniu zadan
Ranking Ranking  zdobyty  przez | Liczba naturalna niemniejszaniz
solveraw turnigju 1600 ]
Zmiana Bezwzgledna zmiana | Liczba catkowita
aktualnego rankingu i
Klucze kandydujace: NrWynikuOpen
Klucz gtéwny: NrWynikuOpen
Charakter encji: encja staba
ENC/027 ZADANIE
Semantyka engji:
Encja zawiera dane zadania szachowego.
Wykaz atrybutéw:
Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ %E,Ié((?
NrZadania |dentyfikator zadania Liczba catkowita dodatnia +
Pozycja Unikalna pozycja szachowa | Znakowy, doktadnie 64 liter +
Rok Rok utworzenia zadania Data postaci rrrr -
Informacja Informacja na temat zadania | Znakowy, max 255 znakow -
Opis Dodatkowy opis zadania Znakowy, max 255 znakdw -
LiczbaPos Liczba posuni¢é¢ potrzebnado | Liczba catkowita nieujemna +

rozwiagzania zadania
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LiczbaBiatych | Liczba biatych figur | Liczba calkowita nieujemna +
znajdujacych si¢ w zadaniu niewigksza niz 64
LiczbaCzarnych | Liczba  czarnych  figur | Liczba catkowita nieujemna +
znajdujacych si¢ w zadaniu niewigksza niz 64
Komentarz Komentarz do zadania Znakowy, max dopuszczalna
liczba znakow )
Rozwiazanie Rozwiazanie zadania Znakowy, max 255 znakdw +
LiczbaOcen Liczba ocen wystawionych | Liczba catkowita nieujemna +
zazadanie
SumaOcen Suma  wszystkich  ocen | Liczba catkowita nieujemna +
wystawionych za zadanie
Klucze kandydujace: NrZadania, Pozycja
Klucz gtéwny: NrZadania
Charakter encji: encja staba
ENC/028 ZALACZNIK
Semantyka engji:
Encja zawiera dane zatacznika dotaczonego do komunikatu turniejowego.
Wykaz atrybutéw:
. OBL(+)
Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ OPC(-)
NrZatacznika | dentyfikator zatacznika Liczba catkowita dodatnia +
Dokument Dokument tekstowy (plik) Obiekt binarny +
Klucze kandydujace: NrZatacznika
Klucz gtéwny: NrZatacznika
Charakter encji: encja staba
ENC/029 ZDJECIE
Semantyka engji:
Encja zawiera dane zdjecia
Wykaz atrybutéw:
Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ %E,Ié((?
NrZdjecia |dentyfikator zdjecia Liczba catkowita dodatnia +
Zdjecie Zdjecie — plik graficzny Obiekt binarny +
Opis Opis do zdjecia Znakowy, max 255 znakdw -

Klucze kandydujace: NrZdjecia
Klucz gtéwny: NrZdjecia
Charakter encji: encja staba
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ENC/030 ZESTAW ZADAN

Semantyka engji:
Encja zawiera dane zestawu zadan szachowych.

Wykaz atrybutéw:

_ OBL(+)
Nazwa atrybutu Opis atrybutu Typ OPC(-)
NrZestawu |dentyfikator zestawu zadan | Liczba catkowita dodatnia +
Data Data dolaczenia zestawu | Datapostaci dd-mm-rrrr +

zadan

Temat Temat zestawu zadan Znakowy, max 255 znakéw +

Klucze kandyduj

ace: NrZestawu

Klucz gtéwny: NrZestawu

Charakter engji:

encja staba
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Etap 8. Definicje zwigqzkow.
Zwiazki miedzy encjami’

Ze wzgledu na duza liczbe zwiazkow, wykorzystano nastepujacy sposob nazewnictwa:
<skrét nazwy encji><logiczny zwiazek migdzy encjami w formie czasownika w 3. osobie
liczby pojedynczej><skrot nazwy encji>. Lista skrétow encji: A — Artykut, AR — Archiwum
Rankingowe, AZ — Autor Zadania, D — Druzyna, G — Galeria, KOM — Komunikat, K — Kraj,
LR — Lista Rankingowa, M — Miasto, O — Operator, P — Pisarz, RA — Rodzaj Artykutu, RZ —
Rodza] Zadania, SED — Sgdzia, SOL — Solver, TD — Temat Dyskusji, T — Tlumaczenie, TUR
— Turnigj, TURD — Turnigj Druzynowy, TURO — Turniej Open, TURW — Turnief WCSC,
TYT — Tytut, W — Wiadomos¢, WW — Wynik WCSC, WO —Wynik Open, Z — Zadanie, ZAL
— Zalacznik, ZDJ - Zdjecie, ZZ — Zestaw Zadan.

ZW1/001 OtworzyA — Operator tworzy Artykut
ZW1/002 OstworzytA — Operator stworzyt Artykut

REG/010 Kazdy Operator moze by¢ autorem wielu Artykutow.

REG/030 Archiwum Operatora zawiera informacje o bytych Operatorach bazy i stuzy do
identyfikacji Pisarzy (ktérzy byli Operatorami) oraz autoréw Artykutow,
Galerii, Komunikatéw i Zestawdw Zadan.

REG/080 Kazdy Artykut tworzony jest przez doktadnie jednego Operatora.

REG/081 W przypadku usuniccia Operatora — autora Artykutu, jego identyfikacja
odbywa si¢ poprzez Archiwum Operatora.

1,1 0, N
OPERATOR : OtworzyA ! ARTYKUL ||

0, N

ARCHIWUM 1’ 1 OstworzytA
OPERATORA

ZW1/003 KjestwersjaA — Kraj jest wersjq jezykowa Artykutu

REG/082 Kazdy Artykut zwiazany jest z doktadnie jednym Krajem okreslajacym jego
wersje jezykowa.
REG/189 Kazdy Kraj moze okreslac wersje jezykowa wielu Artykutow.

1,1 O, N "

KRAJ KiestwergiaA ARTYKUL

" notacja zwiazkow oparta jest nanotacji stosowanej w ksiazce , Projektowanie relacyjnych baz danych”, ktorej
autorami s Hanna Mazur oraz Zygmunt Mazur
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ZW1/004 AnalezydoRA — Artykutu nalezy do Rodzaju Artykutu

REG/085 Kazdy Artykut przydzielony jest do doktadnie jednego Rodzaju Artykutu.
REG/086 Kazdy Rodzaj Artykutu moze zawiera¢ wiele Artykutow.

RODZAJ 11 AnalezydoRA 0,N "
ARTYKULU Y ARTYKUL

ZWI1/005 RAmMaT — Rodzaj Artykutu ma Thumaczenie

REG/087 Kazdy Rodzaj Artykutu (Nazwa) moze posiada¢ co najwyzel jedno

Ttumaczenie.
REG/200 Kazde Ttumaczenie moze dotyczy¢ co najwyze jednego Rodzaju Artykutu
(Nazwy).
RODZAJ 0’ 1 RAmaT 0’ 1 TLUMACZENIE

ARTYKULU

ZW1/006 AposiadaG — Artykut posiada Galerie

REG/084 Do kazdego Artykutu mozna dotaczy¢ co najwyzej jedna Galerig zdjec.
REG/097 Kazda Galeria moze dotyczy¢ co najwyzej jednego Artykutu.

0,1 01

GALERIA AposiadaG ARTYKUL ||

ZW1/007 AposiadaZZ — Artykut posiada Zestaw Zadan

REG/083 Do kazdego Artykutu mozna dotaczy¢ co najwyzej jeden Zestaw Zadan.
REG/157 Kazdy Zestaw Zadan moze dotyczy¢ co najwyzej jednego Artykutu.

0,1 01

ZESTAW ZADAN AposiadaZZ ARTYKUL "

ZW1/008 OtworzyZZ — Operator tworzy Zestaw Zadan
ZW1/009 OstworzytZZ — Operator stworzyt Zestaw Zadan

REG/013 Kazdy Operator moze by¢ tworca wielu ZestawOw Zadan.

REG/030 Archiwum Operatora zawiera informacje o bytych Operatorach bazy i stuzy do
identyfikacji Pisarzy (ktorzy byli Operatorami) oraz autoréw Artykutdw,
Galerii, Komunikatéw i Zestawdw Zadan.

REG/153 Kazdy Zestaw Zadan tworzony jest przez doktadnie jednego Operatora.

REG/154 W przypadku usuniccia Operatora — autora Zestawu Zadan, jego identyfikacja
odbywa si¢ poprzez Archiwum Operatora.
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1,1 0, N
OPERATOR : OtworzyZZ ! ZESTAW ZADAN ||

0, N

ARCHIWUM 1’ 1 OstworzytZZ
OPERATORA

ZWI1/010 ZZmaT — Zestaw Zadan ma Ttumaczenie

REG/158 Kazdy Zestaw Zadan (Nazwa) moze posiadac co najwyzej jedno Ttumaczenie.
REG/203 Kazde Ttumaczenie moze dotyczy¢ wielu Zestawdw Zadan (Nazwy).

0, N 01

ZESTAW ZADAN ZZmar TLUMACZENIE

ZWI1/011 ZZzawieraZAD — Zestaw Zadan zawiera Zadanie

REG/152 Kazde Zadanie moze naleze¢ do wielu Zestawbw Zadan.
REG/155 Kazdy Zestaw Zadan zawiera co ngjmniej jedno Zadanie.

- O N . 1, N
ZESTAW ZADAN ! ZZzawieraZ AD d ZADANIE ||

ZW1/012 ZADnalezydoRZ — Zadanie nalezy do Rodzaju Zadania

REG/145 Kazde Zadanie przydzielone jest do doktadnie jednego Rodzaju Zadan.
REG/146 Kazdy Rodza] Zadania moze zawierac wiele Zadan.

1,1 0, N

RODZAJZADANIA ZADnalezydoRZ ZADANIE ||

ZW1/013 RZmaT — Rodzaj Zadania ma Tlumaczenie

REG/147 Kazdy Rodzaj Zadania (Nazwa) moze posiadaé co najwyze] jedno

Tlumaczenie.
REG/201 Kazde Ttumaczenie moze dotyczy¢ co najwyzej jednego Rodzaju Zadania
(Nazwy).
RODZAJZADANIA 01 RZmaT 01 TLUMACZENIE
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ZW1/014 ZADmaT — Zadanie ma Tfumaczenie

REG/202 Kazde Tilumaczenie moze dotyczy¢ wielu Zadan (Informacji, Opisow,
Komentarzy, Rozwiazan).

REG/151 Kazde Zadanie moze posiadac co najwyze cztery Tlumaczenia — tzn. co
najwyzej jedno Tiumaczenie dla kazdego z atrybutéw: Informacja, Opis,
Komentarz oraz Rozwiazanie.

0, N 04

ZADANIE ZADmaT TLUMACZENIE

ZWI1/015 AZtworzyZAD — Autor Zadania tworzy Zadanie

REG/148 Kazde Zadanie moze posiada¢ wielu Autorow Zadan.
REG/149 Kazdy Autor Zadania moze by¢ autorem wielu Zadan.

0, N 0, N "

AUTOR ZADANIA AZtworzyZAD ZADANIE

ZW1/016 AZpochodzizK — Autor Zadania pochodzi z Kraju

REG/150 Kazdy Autor Zadania moze pochodzi¢ z co najwyzej jednego Kraju.
REG/186 Z kazdego Kraju moze pochodzi¢ wielu Autoréw Zadan.

AUTOR ZADANIA O.N AZpochodzizK 0.1 KRAJ
ZW1/017 SOLpochodzizK — Solver pochodzi z Kraju
REG/039 Kazdy Solver pochodzi z jednego Kraju.
REG/184 Z kazdego Kraju moze pochodzi¢ wielu Solveréw.
SOLVER O’ N SOL pochodzizK 1’ 1 KRAJ

ZW1/018 SOLzdobywaTYT — Solver zdobywa Tytut

REG/041 Kazdy Solver moze posiada¢ wiele zdobytych Tytutéw miedzynarodowych.
REG/070 Kazdy Tytut moze by¢ zdobyty co najwyzej raz przez dowolnego Solvera, ale
norma na Tytut zdobywana jest wigcej niz jeden raz.

SOLVER 2N ON TYTUL
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ZW1/019 SOLjestO — Solver jest Operatorem
ZW1/020 SOLbytO — Solver byt Operatorem

REG/003 Kazdy Operator jest Solverem.
REG/031 Kazda pozycja w Archiwum Operatora powiazana jest z doktadnie jednym
Solverem.
REG/032 Zaden biezacy Operator nie moze jednoczesnie znajdowaé sie w Archiwum
Operatora
REG/051 Kazdy Solver znajdujacy si¢ na Liscie Rankingowej moze by¢ Operatorem.
REG/052 Kazdy Solver moze identyfikowa¢ bytego Operatoraw Archiwum Operatora.
OPERATOR 01 SOLjestO L1 SOLVER ||
1,1
ARCHIWUM 0’ 1 SOL bytO
OPERATORA

ZW1/021 OwyznaczaO — Operator wyznacza Operatora

REG/006

REG/008

Administrator oraz kazdy Operator moze wyznaczy¢ wielu Operatoréw
gposrod  wszystkich  Solveréw  zngjdujacych si¢ na dowolnej Liscie
Rankingowej i nie bedacych Operatorami.

Kazdy Operator moze by¢é wyznaczony przez co najwyzej jednego innego
Operatora

OwyznaczaO

0,1

OPERATOR

ZWI1/022 SOLuzyskatR — Solver uzyskat Ranking

REG/050 Kazdy Solver moze posiada¢ wiele wpisbw w Archiwum Rankingowym.
REG/059 Kazda pozycja w Archiwum Rankingowym dotyczy doktadnie jednego
Solvera
SOLVER 1’ 1 SOLuzyskalR 0’ N ARCHIWUM ||
RANKINGOWE
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ZW1/023 SOLznajdujesienalL — Solver znajduje sie na Liscie Rankingowej

REG/042
REG/047

Kazdy Solver moze znajdowac si¢ na co najwyzej jednej Liscie Rankingowe.
Na kazdej Liscie Rankingowej moze znajdowa¢ sie wielu Solverdw.

SOLVER

0N SOL znajdujesienal. 01 LISTA
RANKINGOWA

ZW1/024 ARdotyczyL — Archiwum Rankingowe dotyczy Listy

REG/048 Kazda Lista Rankingowa moze by¢ powiazana z wieloma pozycjami w
Archiwum Rankingowym.
REG/060 Kazda pozycja w Archiwum Rankingowym dotyczy dokladnie jednej Listy
Rankingowej.
ARCHIWUM O, N ARdotyczyL 1,1 LISTA
RANKINGOWE RANKINGOWA

ZW1/025 SOLposiadazDJ — Solver posiada Zdjecie

REG/040 Kazdy Solver moze posiada¢ wiasne Zdjecie.
REG/092 Kazde Zdjecie moze identyfikowac co ngjwyzej jednego Solvera
SOLVER 0,1 SOL posiadaZDJ 0,1 ZDJECIE

ZW1/026 ZDJmaT — Zdjecie ma Ttumaczenie

REG/093 Kazde Zdjecie (Opis) moze posiada¢ co najwyzej jedno Ttumaczenie.
REG/195 Kazde Ttumaczenie moze dotyczy¢ wielu Zdjec¢ (Opisow).

ZDJECIE 0. N ZDJmal 0,1 TLUMACZENIE
ZW1/027 GzawieraZDJ — Galeria zawiera Zdjecie
REG/090 Kazda Galeria zawiera co najmnigj jedno Zdjccie.
REG/091 Kazde Zdjecie moze naleze¢ do wielu Galerii.

GALERIA O N GzawierazDJ LN ZDJECIE
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ZW1/028 GmaT — Galeria ma Thumaczenie

REG/095 Kazda Galeria (Temat) moze posiadac co najwyzej jedno Tiumaczenie.
REG/196 Kazde Ttumaczenie moze dotyczy¢ wielu Galerii (Tematow).
GALERIA ON GmaT 0,1 TEUMACZENIE

ZW1/029 OtworzyG — Operator tworzy Galerie
ZW1/030 OstworzytG — Operator stworzyt Galerie

REG/011 Kazdy Operator moze by¢ twoérca wielu Galerii zdjec.
REG/030 Archiwum Operatora zawiera informacje o bytych Operatorach bazy i stuzy do
identyfikacji Pisarzy (ktérzy byli Operatorami) oraz autoréw Artykutow,
Galerii, Komunikatéw i Zestawdw Zadan.
REG/094 Kazda Galeriatworzona jest przez doktadnie jednego Operatora.
REG/098 W przypadku usuniecia Operatora— twércy Galerii, jego identyfikacja odbywa
Si¢ poprzez Archiwum Operatora.
OPERATOR GALERIA ||
0, N
ARCHIWUM 1’ 1 OstworzytG
OPERATORA

ZW1/031 OjestP — Operator jest Pisarzem
ZW1/032 ObytP — Operator byt Pisarzem

REG/004 Kazdy Operator jest Pisarzem.
REG/030 Archiwum Operatora zawiera informacje o bytych Operatorach bazy i stuzy do
identyfikacji Pisarzy (ktérzy byli Operatorami) oraz autoréw Artykutow,
Galerii, Komunikatéw i Zestawdw Zadan.
REG/165 Pisarz moze by¢ Czytelnikiem albo co najwyzej jednym Operatorem.
REG/166 W przypadku usunigcia Operatora — Pisarza, jego identyfikacja moze odbywa¢
Si¢ poprzez Archiwum Operatora.
OPERATOR 0.1 OjestP L1 PISARZ
1,1
ARCHIWUM 0’ 1 ObyiP
OPERATORA
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ZW1/033 PdodajeTD — Pisarz dodaje Temat Dyskusji

REG/169 Kazdy Pisarz moze tworzy¢ wiele Tematow Dyskusji
REG/170 Kazdy Temat Dyskusji utworzony jest przez doktadnie jednego Pisarza.

PISARZ 1,1 PdodajeTD

0, N

TEMAT DY SKUSJI ||

ZW1/034 PdodajeW — Pisarz dodaje Wiadomos$¢

REG/173 Pisarz moze tworzy¢ wiele Wiadomosci w ramach istniejacego Tematu
Dyskusji.

REG/175 Wiadomos¢ jest utworzona przez doktadnie jednego Pisarza.

1,1 0, N

PISARZ PdodajewW WIADOMOSC ||

ZW1/035 TDskladasiezW — Temat Dyskusji sklada sie z Wiadomosci

REG/171 Kazdy Temat dotyczy co nagmniej jednej Wiadomosci (tzn. utworzenie
Tematu wiaze si¢ z jednoczesnym utworzeniem Wiadomosci).
REG/174 Wiadomos¢ nalezy do konkretnego Tematu Dyskusji.

1,1 1I,N

TEMAT DY SKUSJI TDsktadasi zW WIADOMOSC ||

ZW1/036 KjestwersjaTD — Kraj jest wersja jezykowa Tematu Dyskusji

REG/172 Kazdy Temat zwiazany jest z doktadnie jednym Krajem okreslajacym wersje
jezykowa prowadzonej w ramach tego tematu dyskusji.
REG/188 Kazdy Kraj moze okresla¢ wersje jezykowa wielu Tematéw Dyskusji.

KRAJ L1 Kjestwer§aTD O N TEMAT DY SKUSJI ||
ZW1/037 MmiescisiewK — Miasto miesci sie w Kraju
REG/180 W kazdym Kraju moze znajdowac si¢ wiele Miast.
REG/181 Kazde Miasto pochodzi z doktadnie jednego Kraju.

KRAJ L1 MmiescisiewK ON MIASTO ||
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ZW1/038 MmaT — Miasto ma Thumaczenie

REG/183 Kazde Miasto (Nazwa) moze posiada¢ co najwyzej jedno Tumaczenie.
REG/198 Kazde Ttumaczenie moze dotyczy¢ co najwyzej jednego Miasta (Nazwy).

0,1 01

MIASTO MmaT TEUMACZENIE

ZW1/039 KmaT — Kraj ma Ttumaczenie

REG/183 Kazde Miasto (Nazwa) moze posiada¢ co najwyzej jedno Tumaczenie.
REG/197 Kazde Ttumaczenie moze dotyczy¢ co najwyzej jednego Kraju (Nazwy).

KRAJ 0.1 KmaT 01 TLUMACZENIE
ZW1/040 SEDpochodzizK — Sedzia pochodzi z Kraju
REG/185 Z kazdego Kraju moze pochodzi¢ wielu Sedzidw.
REG/105 Kazdy Sedzia pochodzi z doktadnie jednego Kraju.
SEDZIA O N SEDpochodzizK 11 KRAJ

ZW1/041 SEDsedziujeTUR — Sedzia sedziuje Turniej

REG/103 Kazdy Turniej moze by¢ sedziowany, przez co nagjmniej jednego Sedziego.
REG/104 Kazdy Sedzia moze sgdziowa¢ wiele Turniejow.

o 2N = T

ZW1/042 TURodbywasiewK — Turniej odbywa sie w Kraju
ZW1/043 TURodbywasiewM — Turniej odbywa sie w Miescie

REG/102 Kazdy Turnigj rozgrywany jest w doktadnie jednym Kraju albo w doktadnie
jednym Miescie, ktére jednoczesnie wyznacza odpowiedni Kra.

REG/182 W kazdym Miescie moze zostac rozegranych wiele Turnigjow.

REG/187 W kazdym Kraju moze zosta¢ rozegranych wiele Turniejow.
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1,1

MIASTO TURNIEJ ||
O, N
KRAJ 1,1 TURodbywasi ewK
ZW1/044 TURposiadaG — Turniej posiada Galerie
REG/096 Kazda Galeria moze dotyczy¢ co najwyzej jednego Turnigjul.
REG/106 Kazdy Turniej moze zawieraé co najwyzej jedna Galerig zdjec.
TURNIE] 01 TURposiadaG 0.1 GALERIA ||

ZW1/045 TURposiadaZZ — Turniej posiada Zestaw Zadan

REG/107
REG/156

Kazdy Turniej moze zawierac co najwyzej jeden Zestaw Zadan.
Kazdy Zestaw Zadan moze dotyczy¢ co najwyzej jednego Turnieju.

TURNIEJ

0,1

TURposiadaZZ

0,1

ZW1/046 TURmMaT — Turniej ma Thlumaczenie

REG/115
REG/200

ZESTAW ZADAN ||

Kazdy Turniej (Nazwa) moze posiada¢ co ngjwyzej jedno Ttumaczenie.

Kazde Ttumaczenie moze dotyczy¢ wielu Turniejéw (Nazwy).

TURNIEJ]

0, N

TURmMaT

0,1

ZW1/047 TURposiadaKOM — Turniej posiada Komunikat

Kazdy Turniej moze zawiera¢ co najwyzej jeden Komunikat.

Kazdy Komunikat dotyczy doktadnie jednego Turnieju.

REG/108
REG/109
1,1
TURNIEJ]
Pawel Stawarz, 125939

TURposiadaKOM

0,1

TLUMACZENIE

KOMUNIKAT ||
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ZW1/048 OtworzyKOM — Operator tworzy Komunikat
ZW1/049 OstworzytKOM — Operator stworzyt Komunikat

REG/012 Kazdy Operator moze by¢ dostarczycielem wielu Komunikatéw turnigjowych,
do ktérych moze dotaczy¢ wiele Zatacznikow.

REG/030 Archiwum Operatora zawiera informacje o bytych Operatorach bazy i stuzy do
identyfikacji Pisarzy (ktérzy byli Operatorami) oraz autoréw Artykutow,
Galerii, Komunikatéw i Zestawdw Zadan.

REG/113 Kazdy Komunikat umieszczany jest przez doktadnie jednego Operatora.

REG/114 W przypadku usuniecia Operatora — autora Komunikatu, jego identyfikacja
odbywa si¢ poprzez Archiwum Operatora.

OPERATOR L1 OtworzyG 0, N KOMUNIKAT
O, N
ARCHIWUM 1’ 1 OstworzytG
OPERATORA
ZW1/050 KOMzawieraZAL — Komunikat zawiera Zataczniki
REG/110 Kazdy Komunikat moze zawiera¢ wiele Zatacznikow.
REG/111 Kazdy Zatacznik dotyczy doktadnie jednego Komunikatu.
KOMUNIKAT L1 KOMzawieraZAL ON ZALACZNIK ||

ZWI1/051 KOMmaT — Komunikat ma Thumaczenie

REG/112 Kazdy Komunikat (Tres¢) moze posiada¢ co ngjwyzej jedno Ttumaczenie.
REG/199 Kazde Ttumaczenie moze dotyczy¢ co najwyzej jednego Komunikatu (Tresci).

0,1 01

KOMUNIKAT KOMmaT TEUMACZENIE
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ZW1/052 TURjesttypuTURO — Turniej jest typu TurniejOpen
ZW1/053 TURjesttypuTURW — Turniej jest typu TurniejWCSC

REG/116 Kazdy Turnigf moze by¢ typu Open albo WCSC, a wigec moze on by¢
zwiazany z doktadnie jednym TurniejemOpen albo TurniejemWCSC.

REG/117 Kazdy TurniejOpen opisuje doktadnie jeden Turniej.

REG/118 Kazdy TurniegfWCSC opisuje doktadnie jeden Turnigj.

TURjesttypuTURO

TURjesttypuTURW

TURNIEJOPEN TURNIE] ||

1,1

TURNIEJWCSC ||

ZW1/054 TUROzawieraWO — TurniejOpen zawiera WynikiOpen

REG/119 Kazdy TurniejOpen moze zawierat wiele WynikdwOpen.
REG/121 Kazdy WynikOpen nalezy do doktadnie jednego TurniejuOpen.

1,1 0, N

TURNIEJOPEN TUROzawieraWO WY NIKOPEN ||

ZW1/055 TURWzawieraWW — TurniejWCSC zawiera WynikiwCSC

REG/120 Kazdy Turniegf WCSC moze zawiera¢ wiele WynikbwWCSC.
REG/122 Kazdy WynikWCSC nalezy do doktadnie jednego TurniejuWCSC.

1,1 . 0, N
TURNIEJWCSC : TURWzawieraW\W : WY NIKWCSC ||

ZW1/056 WOdotyczyK — WynikOpen dotyczy Kraju
ZW1/057 WWdotyczyK — WynikWCSC dotyczy Kraju

REG/125 Kazdy WynikWCSC oraz WynikOpen powiazany jest z doktadnie jednym
Krajem (identyfikujac w ten sposob narodowos¢ Solvera).

REG/193 Kazdy Kraj moze dotyczy¢ wielu WynikowOpen oraz WynikowWCSC
(identyfikujac narodowosci Solverow).

0, N 1,1

WY NIKOPEN WOdotyczyK KRAJ

1,1

0, N

WYNIKWCSC WWdotyczyK
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ZW1/058 SOLuzyskujeWO — Solver uzyskuje WynikOpen
ZW1/059 SOLuzyskujeWW — Solver uzyskuje WynikWCSC

REG/126 Kazdy Solver w ramach jednego Turnieju moze posiada¢ co najwyzej jeden
WynikWCSC albo WynikOpen.

REG/038 Solver jest osoba rozwiazujaca zadania szachowa, ktéra moze bra¢ udziat
w wielu Turnigjach, uzyskujac tym samym wiele WynikéwOpen oraz

WynikbwWCSC.
e o L]
1,1
WY NIKWCSC O.N SOL uzyskujeWw

ZW1/060 WOdotyczyTYT — WynikOpen dotyczy Tytutu
ZW1/061 WWdotyczyTYT — WynikWCSC dotyczy Tytutu

REG/124 Kazdy WynikWCSC oraz WynikOpen moze dotyczy¢ co najwyzej jednego
Tytutu (identyfikujac w ten sposdb Wynik Solvera, w ktérym zdobyt on norme

[ub tytut).
WY NIKOPEN O N WOdotyczyTYT 1,1 TYTUL
1,1
WY NIKWCSC O N WWdotyczyTYT

ZW1/062 TURWjestTURD — TurniejWCSC jest TurniejemDruzynowym

REG/127 Dla kazdego TurnigguWCSC mozna sporzadzi¢ wyniki druzynowe, tzn. kazdy
TurnigfWCSC moze by¢ rowniez traktowany jako TurniejDruzynowy.
REG/128 Kazdy TurniejDruzynowy dotyczy doktadnie jednego TurnieuWCSC.

1,1 . 0,1
TURNIEJWCSC : TURWjestTURD ! | TURNIEJDRUZY NOWY ||
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ZW1/063 DuczestniczywTURD — Druzyna uczestniczy w TurniejuDruzyn

REG/129 W kazdym TurnigjuDruzynowym moze uczestniczy¢ wiele Druzyn, ale tylko
takich, ktérych liczba Solverow jest zgodna z atrybutem Liczba Solverow
kategorii TurniejDruzynowy.

REG/130 Kazda Druzyna moze uczestniczy¢ w wielu TurnigjachDruzynowych, ale tylko
takich, ktorych atrybut Liczba Solveréw jest zgodny z liczba Solveréw dane
Druzyny.

0, N . O,N
DRUZYNA : DuczestniczywTURD ! | TURNIEJDRUZY NOWY ||

ZW1/064 SOLnalezydoD — Solver nalezy do Druzyny

REG/049 Kazdy Solver moze naleze¢ do wielu Druzyn.
REG/131 Kazda Druzyna sktada si¢ z co najmniej jednego Solvera.

1I,N 0, N

SOLVER SOL nalezydoD DRUZYNA "

Zastapienie zwigzkoéw N:N

Cze$¢ zwiazkow N:N mozna zastapi¢ dwoma zwiazkami 1:N oraz encja asocjacyjna,
poniewaz posiadaja dodatkowy atrybut:

ZW1/014 ZADmaT — Zadanie ma Tfumaczenie

Dodatkowy atrybut: Atrybut — tancuch znakowy identyfikujacy atrybut Zadania, ktéry
jest ttumaczony.

1 N N 1,1
ZADANIE : 0, TL;%?AC,\ZIEAN'E 0, ! TLUMACZENIE

ZW1/018 SOLzdobywaTYT — Solver zdobywa Tytut

Dodatkowy atrybut: Norma — typ logiczny okreslajacy, czy Solver zdobyt norme czy
tytut; Rok — data zdobycia normy/tytutu w postaci rrrr.

SOLVER 1, ’ N T soLVERA |0t L1 TYTUL
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Etap 9. Definicje predykatowe encji i zwigzkow.
Definicje predykatowe typow encji

ENC/001 ARTYKUL (NrArtykutu, Data, Temat, Tres¢)
ENC/002 ARCHIWUM OPERATORA (NrArchOperatora, Pseudonim, DataDotaczenia,
DataUsuniecia)
ENC/003 ARCHIWUM RANKINGOWE (NrArchRanking, Potrocze, Ranking)
ENC/004 AUTOR ZADANIA (NrAutora, Imig, Nazwisko)
ENC/005 DRUZY NA (NrDruzyny, Nazwa)
ENC/006 GALERIA (NrGalerii, Data, Temat)
ENC/007 KOMUNIKAT (NrKomunikatu, Tres¢)
ENC/008 KRAJ (NrKraju, Nazwa, Skrot)
ENC/009 LISTA RANKINGOWA (NrListy, Nazwa)
ENC/010 MIASTO (NrMiasta, Nazwa)
ENC/011 OPERATOR (NrOperatora, Pseudonim, Hasto, Administrator, Data)
ENC/012 PISARZ (NrPisarza, Dane)
ENC/013 RODZAJ ARTYKULU (NrRArtykutu, Nazwa)
ENC/014 RODZAJ ZADANIA (NrRZadania, Nazwa)
ENC/015 SEDZIA (NrSedziego, Imig, Nazwisko)
ENC/016 SOLVER (NrSolvera, Imig, Nazwisko, Pte¢, Ranking)
ENC/017 TEMAT DY SKUSIJI (NrTematu, Temat)
ENC/018 TLUM ACZENIE (NrTtumaczenia, Polski, Angielski)
ENC/019 TURNIEJ (NrTurnigju, Nazwa, Data, KS)
ENC/020 TURNIEJ DRUZYNOWY (NrTDruzynowego, LiczbaSolveréw, LiczbaNaj)
ENC/021 TURNIEJ OPEN (NrTOpen, LiczbaRund, Czas, Punktyl, Punkty?2, ..., Punkty21,
Trudnosé)
ENC/022 TURNIEJ WCSC (NrTWCSC, Trudnos¢2, Trudnosé¢3, Trudnosé+, Trudnoséh,
Trudnosén, Trudnosés)
ENC/023 TYTUL (NrTytutu, Nazwa, Skrot)
ENC/024 WIADOM OSC (NrWiadomosci, Data, Tresé)
ENC/025 WYNIK WCSC (NrWynikuWCSC, Migjsce, Imig, Nazwisko, RankingSolvera,
Punkty2, Czas2, Punkty3, Czas3, PunktyStudia, CzasStudia,
PunktyMatPom, CzasMatPom, PunktyN, CzasN,
PunktySamomat, CzasSamomat, SumaPunktow, SumaCzasu,
Ranking, Zmiana)
ENC/026 WYNIK OPEN (NrWynikuOpen, Migjsce, Imig, Nazwisko, RankingSolvera,
Punktyl, Punkty?, ..., Punkty21, SumaPunktéw, SumaCzasu,
Ranking, Zmiana)
ENC/027 ZADANIE (NrZadania, Pozycja, Rok, Informacja, Opis, LiczbaPos,
LiczbaBiatych, LiczbaCzarnych, Komentarz, Rozwiazanie,
LiczbaOcen, SumaOcen)
ENC/028 ZALACZNIK (NrZatacznika, Dokument)
ENC/029 ZDJECIE (NrZdjecia, Zdjgcie, Opis)
ENC/030 ZESTAW ZADAN (NrZestawu, Data, Temat)
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Definicje predykatowe typow zwigazkow

Z\W1/004
Z\W1/006
ZW1/007
ZW1/024
ZW1/016
ZW1/015
ZW1/063
ZW1/028
ZW1/027
ZW1/003
ZW1/036
ZW1/039
ZW1/051
ZW1/050
ZW1/038
ZW1/037
ZW1/032
ZW1/031
ZW1/002
ZW1/030
ZW1/049
ZW1/009
ZW1/001
ZW1/029
Z\W1/048
Z\W1/008
ZW1/021
ZW1/033
ZW1/034
Z\W1/005
ZW1/013
ZW1/040
ZW1/041
ZW1/020
ZW1/019
Z\W1/064
ZW1/017
ZW1/025
ZW1/022
ZW1/058
ZW1/059
ZW1/018
ZW1/023
ZW1/035
ZW1/052
ZW1/053
Z\W1/046
ZW1/042

AnalezydoRA (RODZAJARTY KULU(1,1):ARTYKUL(0:N))
AposiadaG (GALERIA(0,1):ARTYKUL(0,1))

AposiadaZZ (ZESTAW ZADAN(0,1):ARTY KUL(0,1))
ARdotyczyL (ARCHIWUM RANKINGOWE(O,N):SOLVER(1,1))
AZpochodzizK (AUTOR ZADANIA(O,N):KRAJ(0,1))
AZtworzyZAD (AUTOR ZADANIA(O,N):ZADANIE(O,N))
Duczestniczyw TURD (DRUZY NA(0,N): TURNIEJ DRUZY NOWY (0O,N))
GmaT (GALERIA(O,N):TEUMACZENIE(0,1))

GzawieraZDJ (GALERIA(O,N):ZDJECIE(L,N))

KjestwersaA (KRAJ1,1):ARTYKUL(O,N))

KjestwergaTD (KRAJ1,1):TEMAT DY SKUSII(O,N))

KmaT (KRAJ0,1): TLUMACZENIE(0,1))

KOMmaT (KOMUNIKAT(0,1): TEUMACZENIE(0,1))

K OM zawieraZ AL (KOMUNIKAT(1,1):ZALACZNIK(O,N))
MmaT (MIASTO(0,1): TEUMACZENIE(0,1))

MmiescisiewK (KRAJ(1,1):MIASTO(O,N))

ObylP (ARCHIWUM OPERATORA(0,1):PISARZ(1,1))

OjestP (OPERATOR(0,1):PISARZ(1,1))

Ostwor zylA (ARCHIWUM OPERATORA(1,1):ARTY KUL(O,N))
Ostwor zylG (ARCHIWUM OPERATORA(1,1):GALERIA(O,N))
Ostwor zyIK OM (ARCHIWUM OPERATORA(1,1):KOMUNIKAT(O,N))
Ostwor zytZZ (ARCHIWUM OPERATORA(1,1):ZESTAW ZADAN(O,N))
Otwor zyA (OPERATOR(1,1):ARTYKUE(O,N))

Otwor zyG (OPERATOR(1,1):GALERIA(O,N))

Otwor zyK OM (OPERATOR(1,1):KOMUNIKAT(0,N))
OtworzyZZ (OPERATOR(1,1):ZESTAW ZADAN(O,N))
OwyznaczaO (OPERATOR(0,1):OPERATOR(O,N))

PdodajeTD (PISARZ(1,1): TEMAT DY SKUSJI(O,N))

PdodajW (PISARZ(1,1):WIADOMOSC(0,N))

RAmaT (RODZAJARTYKULU(0,1): TLUMACZENIE(0,1))
RZmaT (RODZAJZADANIA(0,1): TLUMACZENIE(0,1))
SEDpochodzizK (SEDZIA(O,N):KRAJ(1,1))

SEDsedziujeTUR (SEDZIA(1,N):TURNIEJO,N))

SOL bylO (ARCHIWUM OPERATORA(0,1):SOLVER(1,1))

SOL jestO (OPERATOR(0,1):SOLVER(1,1))

SOL nalezydoD (SOLVER(1,N):DRUZY NA(O,N))

SOL pochodzizK (SOLVER(O,N):KRAJ1,1))

SOL posiadazDJ (SOLVER(0,1):ZDJECIE(0,1))

SOL uzyskalR (SOLVER(1,1):ARCHIWUM RANKINGOWE(O,N))
SOL uzyskujewO (WY NIKOPEN(O,N):SOLVER(1,1))

SOL uzyskujeWW (WY NIKWCSC(0,N):SOLVER(1,1))

SOL zdobywaTY T (SOLVER(O,N):TYTUL(O,N); NrZdobyczy, Norma, Data)
SOL znajdujesienal. (SOLVER(O,N):LISTA RANKINGOWA(0,1))
TDskladasiezW (TEMAT DY SKUSJI(1,1):WIADOMOSC(1,N))
TURjesttypuTURO (TURNIEJOPEN(0,1): TURNIEJ(1,1))
TURjesttypuTURW (TURNIEJWCSC(0,1): TURNIEJ(1,1))
TURmaT (TURNIEJO,N):TEUMACZENIE(0,1))
TURodbywasiewK (KRAJ(1,1):TURNIEJO,N))
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ZW1/043 TURodbywasiewM (MIASTO(1,1):TURNIEJO,N))

ZWI1/054 TUROzawieraWO (TURNIEJOPEN(L,1):WY NIKOPEN(O,N))
ZW1/044 TURposiadaG (TURNIEJO,1):GALERIA(0,1))

ZW1/047 TURposiadak OM (TURNIEX(1,1):KOMUNIKAT(0,1))
ZW1/045 TURposiadaZZ (TURNIEX0,1):ZESTAW ZADAN(0,1))
ZWI1/062 TURWjestTURD (TURNIEJWCSC(1,1): TURNIEJ DRUZY NOWY (0,1))
ZWI1/055 TURW zawieraWW (TURNIEJWCSC(1,1):WY NIKWCSC(O,N))
ZW1/056 WOdotyczyK (WY NIKOPEN(O,N):KRAX1,1))

ZWI1/060 WOdotyczyTYT (WYNIKOPEN(O,N): TYTUL(L,1))

ZWI1/057 WWdotyczyK (WYNIKWCSC(0,N):KRAX1,1))

ZWI1/061 WWdotyczyTYT (WYNIKWCSC(O,N):TYTUL(L,1))

ZWI1/014 ZADmaT (ZADANIE(O,N):TEUMACZENIE(O,N); Atrybut)
ZWI/012 ZADnalezydoRZ (RODZAJZADANIA(L,1):ZADANIE(O,N))
ZWI1/026 ZDJmaT (ZDJECIE(O,N): TEUMACZENIE(0,1))

ZWI1/010 ZZmaT (ZESTAW ZADAN(O,N): TLUMACZENIE(0,1))
ZWI/011 ZZzawieraZAD (ZESTAW ZADAN(O,N):ZADANIE(1,N))

ze zwiazkbw ZW1/014 oraz ZW1/018 powstgja dwie encje asocjacyjne:
ENC/031 TLUMACZENIE ZADANIA (NrTZad, Atrybut)
ENC/032 TYTUL SOLVERA (NrTytSolvera, Norma, Rok)
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Etap 10. Diagram zwiqzkow encji.
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11. Projektowanie logiczne

Etap 11. Schemat relacyjnej bazy danych.

REL/001 Artykuly (NrArtykutu, Operator, #NrOperatora, #NrRArtykutu, #NrKraju, Data,
Temat, Tresc)

REL/002 ArchiwumOperatoréw (NrArchOperatora, #NrSolvera, #NrPisarza, Pseudonim,
DataDotaczenia, DatalUsunigcia)

REL /003 ArchiwumRankingowe (#NrSolvera, Pétrocze, Ranking)

REL/004 AutorzyZadan (NrAutora, #NrKraju, Imig, Nazwisko)

REL/005 Druzyny (NrDruzyny, Nazwa)

REL /006 DruzynySolver 6w (#NrDruzyny, #NrSolvera)

REL/007 DruzynyTurnigjOwDruzynowych (#NrTDruzynowego, #NrDruzyny)

REL/008 Galerie (NrGalerii, Operator, #NrOperatora, Data, Temat)

REL/009 GalerieArtykultdw (#NrArtykutu, #NrGalerii)

REL/010 GalerieTurnigjow (#NrTurnieju, #NrGalerii)

REL/011 Komunikaty (NrKomunikatu, Operator, #NrOperatora, #NrTurnigju, Tresé)

REL/012 Kraje (NrKraju, Nazwa, Skrot)

REL/013 ListyRankingowe (NrListy, Nazwa)

REL/014 ListySolverow (#NrSolvera, #NrListy)

REL/015 Miasta (NrMiasta, #NrKraju, Nazwa)

REL/016 Operator zy (NrOperatora, #NrSolvera, #NrOperatora, #NrPisarza, Pseudonim,

Hasto, Administrator, Data)

REL /017 Pisar ze (NrPisarza, Dane)

REL/018 RodzajeArtykutow (NrRArtykutu, Nazwa)

REL/019 RodzajeZadan (NrRZadania, Nazwa)

REL /020 Sedziowie (NrSedziego, #NrKraju, Imig, Nazwisko)

REL/021 SedziowieTurnigjOw (#NrSedziego, #NrTurnieju)

REL /022 Solverzy (NrSolvera, #NrKraju, Imig, Nazwisko, Pte¢, Ranking)

REL/023 TematyDyskugi (NrTematu, #NrPisarza, #NrKraju, Temat)

REL/024 Tlumaczenia (NrTtumaczenia, Polski, Angielski)

REL/025 TlumaczeniaGalerii (#NrGalerii, #NrTtumaczenia)

REL /026 ThlumaczeniaK omunikatéw (#NrKomunikatu, #NrTtumaczenia)

REL/027 ThumaczeniaK rajow (#NrKraju, #NrTiumaczenia)

REL/028 TlumaczeniaMiast (#NrMiasta, #NrTiumaczenia)

REL/029 TlumaczeniaRodzaj OwArtykutow (#NrRArtykutu, #NrTtumaczenia)

REL /030 TlumaczeniaRodzaj 6wZadan (#NrRZadania, #NrTtumaczenia)

REL/031 ThumaczeniaTurnigow (#NrTurnieju, #NrTlumaczenia)

REL/032 TlumaczeniaZadan (#NrZadania, Atrybut, #NrTtumaczenia)

REL /033 TlumaczeniaZdjeé (#NrZdjecia, #NrTtumaczenia)

REL /034 TlumaczeniaZestawéwZadan (#NrZestawu, #NrTiumaczenia)

REL/035 Turnigje (NrTurnieju, WCSCOpen, #NrWCSCOpen, KrajMiasto, #NrKM, Nazwa,

Data, KS)
REL/036 Turnig eDruzynowe (NrTDruzynowego, #NrTurnigju, LiczbaSolverdw,
LiczbaNajlepszych)
REL/037 TurnigjeOpen (NrTOpen, LiczbaRund, Czas, Punktyl, Punkty2, ..., Punkty21,
Trudnosé)
REL/038 TurnigjeWCSC (NrTWCSC, Trudnos¢2, Trudnos¢3, Trudnosé+, Trudnosch,
Trudnosén, Trudnosés)
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REL/039 Tytuly (NrTytutu, Nazwa, Skrot)

REL /040 TytutySolverow (NrTS, #NrSolvera, #NrTytutu, Norma, Data)

REL/041 TytutyZWynikéw (#NrTS , WCSCOpen, #NrWyniku)

REL/042 Wiadomosci (NrWiadomosci, #NrPisarza, #NrTematu, Data, Tresc)

REL/043 WynikiWCSC (NrWynikuWCSC, #NrTWCSC, #NrSolvera, #NrKraju, Migjsce,
Imig, Nazwisko, RankingSolvera, Punkty2, Czas2, Punkty3, Czas3,
PunktyStudia, CzasStudia, PunktyMatPom, CzasMatPom,
PunktyN, CzasN, PunktySamomat, CzasSamomat, SumaPunktow,
SumaCzasu, Ranking, Zmiana)

REL /044 WynikiOpen (NrWynikuOpen, #NrTOpen, #NrSolvera, #NrKraju, Migjsce, Imig,

Nazwisko, RankingSolvera, Punktyl, Punkty?2, ..., Punkty21,
SumaPunktéw, SumaCzasu, Ranking, Zmiana)
REL/045 Zadania (NrZadania, #NrRZadania, Pozycja, Rok, Informacja, Opis, LiczbaPos,
LiczbaBiatych, LiczbaCzarnych, Komentarz, Rozwiazanie, LiczbaOcen,
SumaOcen)

REL/046 ZadaniaAutoréw (#NrZadania, #NrAutora)

REL /047 ZadaniaZestawow (#NrZadania, #NrZestawu)

REL/048 Zataczniki (NrZatacznika, #NrKomunikatu, Dokument)

REL /049 Zdjecia (NrZdjecia, Zdjgcie, Opis)

REL/050 ZdjeciaSolverow (#NrSolvera, #NrZdjecia)

REL/051 ZdjeciaGalerii (#NrGalerii, #NrZdjecia)

REL/052 ZestawyZadan (NrZestawu, Operator, #NrOperatora, Data, Temat)

REL/053 ZestawyArtykutdw (#NrArtykutu, #NrZestawu)

REL/054 ZestawyTurnigjOw (#NrTurnieju, #NrZestawu)
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Etap 11. Definicjerelacgji.

REL/001 Artykuly / OPERATOR, ARCHIWUM OPERATORA, KRAJ, RODZAJ

ARTYKULU, OtworzyA, Ostwor zylA, KjestwergaA, AnalezydoRA

Opis schematu relacji Artykuly
: : : :
s 2 < o g N = _
5 e 8 g3 |82 & |z | S > (
Z g A = 2 | 289 § £ x o - B
O S = NS B
NrArtykutu Int+ + + PK SZBD
Operator Bit + SZBD
NrOperatora Int+ + FK Operatorzy | SZBD
albo
Archiwum
Operator 6w
NrRArtykutu Int+ + FK Rodzaje SZBD
Artyukiow
NrKraju Int+ + FK Kraje SZBD
Data Date + OGR/003 SZBD
Temat String[255] + OGR/005 USER
Tresé StringLong + OGR/006 USER
Znaczenie atrybutéw w schemacie relagji Artykuly
Nazwa atrybutu Znaczenie
NrArtykutu Unikalny numer identyfikujacy artykut, automatycznie nadawany przez
SZBD, klucz gtéwny
Operator Identyfikacja referencji dla atrybutu NrOperatoras 1 — Operatorzy,
0 - ArchiwumOperatorow
NrOperatora Nr identyfikujacy Operatora, k.obcy 2z relacji Operatorzy abo
ArchiwumOperator 6w
NrRArtykutu Nr identyfikujacy rodzaj artykutu, k.obcy z relacji RodzajeA rtykutdw
NrKraju Nr identyfikujacy werge jezykowa artykutu, K.obcy z relacji Kraje
Data Data utworzenia artykutu, automatycznie ustalana przez SZBD
Temat Temat artykutu
Tresc Tres¢ artykutu
Przyktadowe dane tabeli 0 schemacie relacji Artykuly
©
S 5 S 2 >
< & S 5 5 o = =2
z =z >
1 1 1 1 1 20-04-2005 | Samomaty (.)
W 2 pos.
2 1 1 1 1 23.04.2005 | Historia (.)
samomatéw
Piekne
3 0 1 1 1 25052005 | < aty (...)
4 0 1 2 1 11062005 | May .)
pomocnicze
5 1 2 2 1 11-06-2005 | _ May (..)
pomocnicze
Samomaty
6 1 2 1 2 12-06-2005 dla (...)
dorostych

Pawel Stawarz, 125939 Strona 95 z 126



Systemy Baz Danych — Solving Chess

N=W

Opis schematu relagji
« Q g ()
c 2 = & o (o)

5 N O o N = 8 S s
5< kS g + 5 £ T e 5 l
<8 A = 2 =82 5 S x ko =

o o > = ~8 3

Znaczenie atrybutéw w schemacie rel agji
Nazwa atrybutu Znaczenie

Przyktadowe dane tabeli 0 schemacie relagji

WSZYSTKO PONIZEJ DO POPRAWY!
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REL/003 Autorzy / AUTOR

Strukturatabeli Autor zy

glt?%ﬁ‘u Dziedzina | Maska 8Egi c}/(;/rir;zsrfa Ograniczenia | Klucz | Referencie g;nogéﬁ
NrAutora Int+ + PK SZBD
Imie String[15] + OGR/007 USER
Nazwisko String[25] + OGR/007 USER
Znaczenie atrybutow w tabeli Autor zy
Nazwa arybutu | Znaczenie
NrAutora Unikalny numer identyfikujacy autora, automatycznie nadawany przez SZBD, k.gtowny
Imie Imie¢ autora zadan szachowych, dozwol one polskie litery
Nazwisko Nazwisko autora zadan szachowych, dozwolone polskie litery
Przyktadowe dane relacji Autorzy
NrAutora Imie Nazwisko

1 Walerij Paskom

2 Leonid Kubel

3 Michal Dragoun

4 Jan Rusinek

5 Alan Kubel

6 Michal Koch

REL/004 Galerie/ GALERIA

Strukturatabeli Galerie
glt?%ﬁ‘u Dziedzina | Maska 8Egi c}/(;/rir;zsrfa Ograniczenia | Klucz | Referencje gar\no)(j(}:?]
NrGalerii Int+ + PK SZBD
Autor String[40] + OGR/001 BD
Data Date + OGR/004 SZBD
Temat String[100] + OGR/005 USER
Zrédio String[100] + OGR/006 USER
Znaczenie atrybutow w tabeli Galerie
Nazwa atrybutu Znaczenie
NrGalerii Unikany numer identyfikujacy galerie, automatycznie nadawany przez SZBD,
k.gtéwny
Autor Imie¢ i nazwisko autora, automatycznie pobrane z danych Operatora przez BD,
ograni czenia posrednio zwigzane z OGR/007, dozwol one litery polskie
Data Data dodania galerii zdje¢ automatycznie ustalana przez SZBD
Temat Temat galerii zdje¢
Zrédio Zrodto (sciezka dostepu do galerii — katal og ze zdjeciami)
przyktadowe dane relacji Galerie
NrGalerii Autor Data Temat Zrédio
1 Piotr Furdzia 12-02-2005 Mistrzostwa Anglii /zdjecialma05
2005
2 Zbigniew Czep 23-04-2005 Mistrzostwa Pol ski [zdjecia/mp05
2005
3 Piotr Furdzia 23-04-2005 Mistrzostwa [zdjecia/mn05
Niemiec 2005
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REL/005 GalerieOperatorow / Umieszcza Galerie, OPERATOR, Galeria

Strukturatabeli GalerieOperator 6w

glt?;;ﬁu Dziedzina | Maska 8Egi c;/c:/nir;;srfa Ograniczenia | Klucz | Referencie g;nogéﬁ

NrGalerii Int+ + PK, FK Galerie BD

Pseudonim | String[12] + OGR/010 FK Operatorzy BD

Znaczenie atrybutow w tabeli GalerieOperator 6w

Nazwa arybutu | Znaczenie

NrGalerii Unikalny numer identyfikujacy galerig, automatycznie pobierany przez BD, k. obcy z
tabeli Galerie, ktéry jest jednoczesnie k.gtownym

Pseudonim Unikany pseudonim identyfikujacy Operatora, automatycznie pobierany przez BD, k.
obcy z tabeli Operatorzy

Przyktadowe dane relacji GalerieOperator 6w

NrGalerii Pseudonim
4 janab
6 pifi
7 holba
10 janab

REL/006 GalerieTurnigow / Zawiera, GALERIA, TURNIEJ

Strukturatabeli GalerieTurnig ow
glt?;;ﬁu Dziedzina | Maska 8Egi c;/c:/nir;;srfa Ograniczenia | Klucz | Referencie g;nogéﬁ
NrGalerii Int+ + PK, FK Gdeie BD
NrTurnigju Int+ + PK, FK Turnigje BD
Znaczenie atrybutow w tabeli GalerieTurnig ow
Nazwa arybutu | Znaczenie
NrGalerii Unikalny numer identyfikujacy galerie, pobierany z BD, k.obcy z tabeli Galerig, ktéry
sktada si¢ na k.gtowny
NrTurnigu Unikalny numer identyfikujacy turniej, pobierany z BD, k.obcy z tabeli Turnigje, ktory
sktada si¢ na k.gtowny
Przyktadowe dane relacji GalerieTurniej 6w
NrGalerii NrTurnigju
4 5
6 3
7 7
10 12

REL/007 Komunikaty / Ogltasza, KOMUNIKAT, TURNIEJ

Struktura tabeli Komunikaty

glt?;;ﬁu Dziedzina | Maska 8Egi c}/c\)/nir;zsrfa Ograniczenia | Klucz | Referencje g;nogiﬁ

NrTurnigu Int+ + PK, FK Turnige BD

Tres¢ String[100] + OGR/006 USER

Znaczenie atrybutow w tabeli K omunikaty

Nazwa arybutu | Znaczenie

NrTurnigj Unikalny numer identyfikujacy turniej, pobierany z BD, k.obcy z tabeli Turnigje, ktory
jest jednoczesnie k.gléwnym

Tres¢ Zrodto (sciezka dostepu do komunikatu dostarczonego przez organizatora — plik z
trescia)
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Przyktadowe dane relacji K omunikaty
NrTurnigu Tresé
13 /turnig e/lkomunikaty/M PO5. pdf
5 /turni eje/komunikaty/M S2005.doc
77 /turnigje/lkomunikaty/Pardubi ceOpen.rtf
33 /turni eje/lkomunikaty/ GPM 2005. pdf

REL /008 Oceny / Otrzymuje, OCENA, ZADANIE

Strukturatabeli Oceny

glt?%ﬁ‘u Dziedzina | Maska 8Egi c}/(;/rir;zsrfa Ograniczenia | Klucz | Referencje g;nogéﬁ

NrZadania Int+ + PK, FK Zadania BD

LiczbaOcen Int+ + OGR/008 USER

SumaOcen Int+ + OGR/009 USER

Znaczenie atrybutow w tabeli Oceny

Nazwa arybutu | Znaczenie

NrZadania Unikalny numer identyfikujacy zadanie, pobierany z BD, k.obcy z tabeli Zadania, ktory
jest jednoczesnie k.gtéwnym

LiczbaOcen Liczba ocen zgtoszonych przez czytelnikbw za dane zadanie szachowe, uzytkownik
ocenigjac zadanie sprawia, ze liczba tajest automatycznie zwiekszana o 1.

SumaOcen Suma wszystkich ocen zgtoszonych przez czytelnikéw za dane zadanie szachowe,
uzytkownik moze oceni¢ zadanie w skali od 0-10, ocena uzytkownika dodawana jest do
biezacg sumy ocen.

Przyktadowe dane relacji Oceny

NrZadania LiczbaOcen SumaOcen
5 11 100
3 11 100
7 15 100
11 11 25

REL/009 Operatorzy / Jest_OP, Jest_OS, OPERATOR, SOLVER, PISARZ

Struktura tabeli Operator zy

glt?%ﬁ‘u Dziedzina | Maska 8Egt c}/(;/rir;zsrfa Ograniczenia | Klucz | Referencje g;nogéﬁ

Pseudonim | String[12] + OGR/010 PK USER

NrSolvera Int+ + FK Solverzy BD

NrPisarza Int+ + FK Pisarze BD

Hasto String[60] + OGR/011 USER

Znaczenie atrybutow w tabeli Operator zy

Nazwa arybutu | Znaczenie

Pseudonim Pseudonim Operatora do logowania w miejsca,z ktérych moze zarzadza¢ baza, k.gtéwny

NrSolvera Unikany numer identyfikujacy solvera, auotamtycznie pobierany z BD, k.obcy z tabeli
Solverzy

NrPisarza Unikany numer identyfikujacy pisarza, automatycznie pobierany z BD, k. obcy z tabeli
Pisarze

Hasto Hasto Operatora do logowania. Hasto zapisane jest w postaci zakodowane, ale
wprowadzane w postaci ciagu min. 8 max. 15 znakow.

Przyktadowe dane relacji Operator zy

Pseudonim NrSolvera NrPisarza Hasto
janab 2 2 adfdaf98732hadsa431
pifi 33 55 ddsasddsafdsf32324klj
holba 44 33 ddfdsfewr433ggfsgs
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REL/010 Pisarze/ PISARZ

Strukturatabeli Pisarze

glt?;;ﬁu Dziedzina | Maska 8Egi c}/c\)/nir;zsrfa Ograniczenia | Klucz | Referencie g;nogéﬁ
NrPisarza Int+ + PK SZBD
Dane String[40] + BD
Znaczenie atrybutow w tabeli Pisarze
Nazwa arybutu | Znaczenie
NrPisarza Unikalny numer identyfikujacy pisarza, automatycznie nadawany przez SZBD, k.gtéwny
Dane Imi¢ i nazwisko [ub pseudonim pisarza
Przyktadowe dane relacji Pisarze
NrPisarza Dane

4 Jan Abacki

6 Piotr Filiczepski

7 anonim

10 Filutek

REL/011 Stownik / SLOWNIK

Strukturatabeli Stownik

glt?;;ﬁu Dziedzina | Maska 8Egi c;/c:/nir;;srfa Ograniczenia | Klucz | Referencie g;nogéﬁ
StowoP String[50] + OGR/012 PK USER
StowoA String[50] + OGR/012 USER
Znaczenie atrybutow w tabeli Stownik
Nazwa arybutu | Znaczenie
StowoP Stowo lub wyrazenie w jezyku polskim (tylko jedno wystapieni€), k.gtowny
StowoA Stowo lub wyrazenie przettumaczone z jezyka pol skiego na jezyk angiel ski
Przyktadowe dane relacji Stownik
StowoP StowoA
mat pomocniczy helpmate
samomat selfmate
remis draw
Moskwa M oscow
Rosja Russia

REL/012 Solverzy / SOLVER

Strukturatabeli Solver zy

glt?;;ﬁu Dziedzina | Maska 8Egt c;/c:/nir;;srfa Ograniczenia | Klucz | Referencje g;nogiﬁ

NrSolvera Int+ + PK SZBD

Imie String[15] + OGR/007 USER

Nazwisko String[25] + OGR/007 USER

Narodowos¢ | Num[155] + OGR/014 USER

Ranking Int+ + OGR/013 USER

Lista Num[3] + OGR/017 USER

Znaczenie atrybutow w tabeli Solver zy

Nazwa atrybutu Znaczenie

NrSolvera Unikany numer identyfikujacy solvera, automatycznie nadawany przez SZBD,
k.gtowny

Imie Imie¢ solvera

Nazwisko Nazwisko solvera

Narodowos¢ Narodowos¢ solvera zapisana w postaci 3-literowego skrétu, typ wyliczeniowy zgodny
Z zestawieniem w zataczniku 3.
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Ranking
Lista

Ranking solvera

Nazwa ogdlnoswiatowej listy, do ktérg nalezy solver, typ wyliczeniowy {nonactive,
halfrating, rating}

Przyktadowe dane relacji Solver zy

NrSolvera Imig Nazwisko Narodowos¢ Ranking Lista
3 Piotr Murdzia POL 2717 rating
253 Gumar Mosieev RUS 2242 halfrating
18 Michel Caillaud FRA 2581 rating
333 Alex Ettinger ISR 2197 nonactive

REL/013 Tematy / TEMAT

Strukturatabeli Tematy

glt?%ﬁ‘u Dziedzina | Maska 8Egi c}/(;/rir;zsrfa Ograniczenia | Klucz | Referencje g;nogéﬁ
NrTematu Int+ + PK SZBD
NrPisarza Int+ + FK BD
Temat String[100] + OGR/005 USER
Znaczenie atrybutow w tabeli Tematy
Nazwa arybutu | Znaczenie
NrTematu Unikalny numer identyfikujacy temat, automatycznie nadawany przez SZBD, k.gtéwny
NrPisarza Unikany numer identyfikujacy pisarza, automatycznie pobierany przez BD, k.obcy z
tabdi Pisarze
Temat Temat grupy wiadomosci, wprowadzony przez uzytkownika
Przyktadowe dane relacji Tematy
NrTematu Temat
3 Szukam ksiazki 0 matach pomocniczych.
5 Gratulacje dlanaszego Mistrza Swiata!!!
11 Proponuje zorganizowaé zjazd solverow.
Przyktadowe dane relacji Tematy
NrTematu Nr Pisarza Temat
3 3 Szukam ksiazki 0 matach pomocniczych.
5 5 Gratulacje dlanaszego Mistrza Swiatal!!
11 3 Proponuje zorganizowaé zjazd solverow.

REL/014 Turnigje/ TURNIEJ

Strukturatabeli Turnige

glt?%ﬁ‘u Dziedzina | Maska 8Egi c}/(;/rir;zsrfa Ograniczenia | Klucz | Referencie gar\no)(j(}:?]

NrTurnigu Int+ + PK SZBD

Nazwa String[100] + OGR/018 USER

Miasto String[25] + OGR/019 USER

Kraj Num[155] + OGR/014 USER

Data Date - - | 4+ OGR/004 USER

Typ Num([2] + USER

Sedzia String[40] + OGR/020 USER

Znaczenie atrybutow w tabeli Turnigje

Nazwa atrybutu Znaczenie

NrTurnigu Unikalny numer identyfikujacy turnigu, automatycznie nadawany przez SZBD,
k.gtowny

Nazwa Nazwa turnigju

Miasto Nazwa miasta, w ktérym odbywa si¢ turniegj

Kraj Kraj, w ktorym odbywa si¢ turnig zapusany w postaci 3-literowego skrétu, typ
wyliczeniowy zgodny z zestawieniem w zataczniku 3.

Data Datarozpoczecia turnigu

Typ Typ turnigu, typ wyliczeniowy { WCSC, Open}
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Sedzia | Imig i nazwisko sedziego turnigju
Przyktadowe dane relacji Turnige
NrTurnigju Nazwa Miasto Kraj Data Typ Sdzia
1 Mistrzostwa Halkidiki Grecja 07-09-2004 WCSC Brian
Swiata 2004 Stephenson
2 The Dobruska Czechy 06-11-2004 WCSC Michal
Dobruska Dragoun
Cup 2004
3 The Open Halkidiki Grecja 06-09-2004 Open Brian
Solving Stephenson
Tournament
PCCC 2004

REL/015 Tytuly / Zdobywa, TYTUL, SOLVER

Strukturatabeli Tytuly

glt?%ﬁ‘u Dziedzina | Maska 8Egi c}/(;/rir;zsrfa Ograniczenia | Klucz | Referencje gar\no)(j(}:?]
NrTytutu Int+ + PK SZBD
NrSolvera Int+ + FK Solverzy BD
Tytut Num[3] + OGR/015 USER
Rok Date.year + OGR/016 USER
Znaczenie atrybutow w tabeli Tytuly
Nazwa atrybutu Znaczenie
NrTytutu Unikany numer identyfikujacy zdobyty tytut, automatycznie nadawany przez SZBD,
k.gtéwny
NrSolvera Unikany numer identyfikujacy solvera, pobrany z BD, k.obcy z tabeli Solverzy
Tytut Tytut zdobyty przez solvera, typ wyliczeniowy { FM,IM,GM}
Rok Rok zdobycia tytutu przez solvera
Przyktadowe dane relacji Tytuly
NrTytutu NrSolvera Tytut Rok
1 1 FM 1991
2 4 FM 1994
4 1 IM 1995
5 1 GM 2001
6 6 IM 1996

REL /016 Wiadomosci / M a, Pisze, WIADOMOSC, TEMAT, PISARZ

Struktura tabeli Wiadomosci

glt?%ﬁ‘u Dziedzina | Maska 8Egi c}/(;/rir;zsrfa Ograniczenia | Klucz | Referencje gar\no)(j(}:?]

NrWiadomosci Int+ + PK SZBD

NrTematu Int+ + FK Tematy BD

NrPisarza Int+ + FK Pisarze BD

Data Date + OGR/004 SZBD

Tresé String[65535] + OGR/022 USER

Znaczenie atrybutow w tabeli Wiadomosci

Nazwa atrybutu Znaczenie

NrWiadomosci Unikany numer identyfikujacy wiadomosci, automatycznie nadawany przez SZBD,
k.gtowny

NrTematu Unikany numer identyfikujacy temat, pobierany z BD, k.obcy z tabeli Tematy

NrPisarza Unikany numer identyfikujacy pisarza, pobierany z BD, k.obcy z tabeli Pisarze

Data Data wprowadzenia wiadomosci automatycznie ustalona przez SZBD

Tresé Zawartos¢ wiadomosci do 65535 znakow
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przyktadowe dane relacji Wiadomosci
NrWiadomaosci | NrTematu NrPisarza Data Tres¢
3 1 3 12-02-2005 Nie zgadzam sie z przedmdéwca. Problem
jest bardzig ztozony!
4 1 55 12-02-2005 Proszg wyjasni¢, co Pan miat na mysli???
112 7 55 13-03-2005 Jak myslicie dlaczego krélowa jest
sprawnigjsza od krola?

REL/017 Wyniki / Dostarcza, WYNIK, TURNIEJ

Struktura tabeli Wyniki

Nazwa atrybutu Dziedzina Maska 8E€i c}/(;/rir;;srfa Ograniczenia | Klucz | Referencje g;nogéﬁ
NrTurnigu Int+ + PK, Turnige BD
FK

Miegjsce Int+ + OGR/023 PK SZBD

NrSolvera Int+ + FK Solverzy BD

Imie String[15] + OGR/007 USER

Nazwisko String[25] + OGR/007 USER

Narodowosé Num[155] + OGR/014 USER

RankingS Int+ - NULL OGR/013 USER

Punkty#2 Real+ + OGR/024 USER

Czas#? Int+ + OGR/025 USER

Punkty#3 Real+ + OGR/024 USER

Czas#3 Int+ + OGR/025 USER

Punkty+/= Real + + OGR/024 USER

Czast/= Int+ + OGR/025 USER

PunktyH# Real+ + OGR/024 USER

CzasH# Int+ + OGR/025 USER

Punkty#N Real+ + OGR/024 USER

CzastiN Int+ + OGR/025 USER

PunktyS# Real+ + OGR/024 USER

CzasS# Int+ + OGR/025 USER

SumaP Real + + OGR/026 SZBD

SumaC Int+ + OGR/027 SZBD

Ranking Int+ + OGR/013 SZBD

Zmiana Int - NULL OGR/030 SZBD

Znaczenie atrybutow w tabeli WyniKi

Nazwa atrybutu Znaczenie

NrTurnigju Unikany numer identyfikujacy turnigju, pobierany z BD, k.obcy z tabeli Turnigje,
ktory jednoczesnie jest k.gtdwnym

Migjsce Migsce zdobyte przez solvera w turnigu; w ramach jednego turnigu wystepuje
tylko jedno migsce; SZBD ustala migjsce solvera w turnigju biorac pod uwage
zdobyte przez niego punkty SumaP oraz wykorzystany czas SumaC. Migjsce wraz z
NrTurnigu stanowia k.gtéwny.

NrSolvera Unikany numer identyfikujacy solvera, pobierany z BD, k. obcy z tabdli Solverzy

Imie Imie solvera bioracego udziat w turnigju

Nazwisko Nazwisko solvera bioracego udziat w turnigju

Narodowos¢ Narodowos¢ solvera bioracego udziat w turnigiu zapisana w postaci 3-literowego
skrétu, typ wyliczeniowy zgodny z zatacznikiem 3.

RankingS Ranking solvera przed rozpoczeciem turnigu; moze nie by¢é wprowadzony w
przypadku, gdy nowy solver bierze udziat w turnigju.

Punkty#2 Punkty zdobyte przez solvera w rundzie dwuchoddwek

Czasi2 Czas wykorzystany przez solvera w rundzie dwuchodowek

Punkty#3 Punkty zdobyte przez solvera w rundzie trzychodéwek

Czas#3 Czas wykorzystany przez solvera w rundzie trzychodéwek

Punkty+/= Punkty zdobyte przez solvera w rundzie studi 6w
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Czast/= Czas wykorzystany przez solvera w rundzie studi 6w

PunktyH# Punkty zdobyte przez solvera w rundzie matéw pomocniczych

CzasH# Czas wykorzystany przez solvera w rundzie matéw pomocniczych

Punkty#N Punkty zdobyte przez solvera w rundzie wiel ochodéwek

CzastiN Czaswykorzystany przez solvera w rundzie wielochodéwek

PunktyS# Punkty zdobyte przez solvera w rundzie samomatow

CzasSH Czas wykorzystany przez solvera w rundzie samomatow

SumaP Lacznaliczba punktéw zdobyta przez solveraw turnigju, obl. przez SZBD

SumaC Laczny czas wykorzystany przez solvera w rozwiazywaniu zadan, obl. przez SZBD

Ranking Ranking zdobyty przez solveraw turnigju, obl. przez SZBD

Zmiana Bezwzgledna zmiana aktualnego rankingu (obl. SZBD); moze nie zawiera¢ wartosci
w przypadku, gdy solver nie posiadat rankingu przed rozpoczeciem turnigju

Przyktadowe dane relacji WyniKki

NT M | N nar RS P2 c2 P3 C3 P+ C+ PH CH PN CN PS CsS SP SC R Y4

2 1 Lubomir Siran SVK 2376 15 20 5 60 12 100 35 50 1 80 75 50 44 360 2429 6

2 3 Frantisek Sabol CZE 2255 15 20 35 60 6 100 35 50 35 80 85 50 40 360 2352 10

7 1 John Nunn GBR 2602 15 20 15 55 15 88 15 46 15 60 9 50 84 319 2954 87

13 2 Lubomir Siran SVK 2376 10 18 10 60 95 100 15 42 5 80 5 50 54,5 350 2453 10

7 80 Hitoshi Yanami JPN - 5 19 0 60 35 100 2,5 50 2 80 5 50 18 359 1890 -

REL /018 WynikiOpen / Dostarcza, WYNIK_OPEN, TURNIEJ

Struktura tabeli WynikiOpen :
Nazwa atrybutu Dziedzina Maska 8E€i c}/(;/rir;;srfa Ograniczenia | Klucz | Referencje g;nogéﬁ
NrTurnigu Int+ + PK, Turnige BD
FK
Miegjsce Int+ + OGR/023 PK SZBD
NrSolvera Int+ + FK Solverzy BD
Imie String[15] + OGR/007 USER
Nazwisko String[25] + OGR/007 USER
Narodowosé Num[155] + OGR/014 USER
RankingS Int+ - NULL OGR/013 USER
Punktyl Real + + OGR/028 USER
Punkty?2 Real + + OGR/028 USER
Punkty3 Real + + OGR/028 USER
Punkty4 Real + + OGR/028 USER
Punkty5 Real+ + OGR/028 USER
Punkty6 Real+ + OGR/028 USER
Punkty7 Real + + OGR/028 USER
Punkty8 Real + + OGR/028 USER
Punkty9 Real + + OGR/028 USER
Punkty10 Real+ + OGR/028 USER
Punkty11 Real + + OGR/028 USER
Punkty12 Real + + OGR/028 USER
SumaP Real + + SZBD
SumaC Int+ + OGR/029 USER
Ranking Int+ + OGR/013 SZBD
Zmiana Int - NULL OGR/030 SZBD
Znaczenie atrybutow w tabeli WynikiOpen
Nazwa atrybutu Znaczenie
NrTurnigju Unikany numer identyfikujacy turnigu, pobierany z BD, k.obcy z tabeli Turnigje,
ktory jednoczesnie jest k.gtdwnym
Migjsce Migsce zdobyte przez solvera w turnigu; w ramach jednego turnigu wystepuje
tylko jedno migisce; SZBD ustala migsce solvera w turnigiu biorac pod uwage
zdobyte przez niego punkty SumaP oraz wykorzystany czas SumaC. Migjsce wraz z
NrTurnigu stanowia k.gtowny.
NrSolvera Unikalny numer identyfikujacy solvera, pobierany z BD, k. obcy z tabeli Solverzy
Imie Imie solvera bioracego udziat w turnigju
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Nazwisko Nazwisko solvera bioracego udziat w turnigju

Narodowos¢ Narodowos¢ solvera bioracego udziat w turnigju zapisana w postaci 3-literowego
skrétu, typ wyliczeniowy zgodny z zatacznikiem 3.

RankingS Ranking solvera przed rozpoczeciem turnigju; moze nie by¢é wprowadzony w
przypadku, gdy nowy solver bierze udziat w turnigju.

Punktyl Punkty zdobyte przez solvera za pierwsze zadanie

Punkty?2 Punkty zdobyte przez solvera za drugie zadanie

Punkty3 Punkty zdobyte przez solvera za trzecie zadanie

Punkty4 Punkty zdobyte przez solvera za czwarte zadanie

Punkty5 Punkty zdobyte przez solvera za piate zadanie

Punkty6 Punkty zdobyte przez solvera za sz6ste zadanie

Punkty7 Punkty zdobyte przez solvera za siédme zadanie

Punkty8 Punkty zdobyte przez solvera za 6sme zadanie

Punkty9 Punkty zdobyte przez solvera za dziewiate zadanie

Punkty10 Punkty zdobyte przez solvera za dziesiate zadanie

Punktyl11 Punkty zdobyte przez solvera za jedenaste zadanie

Punkty12 Punkty zdobyte przez solvera za dwunaste zadanie

SumaP Laczna liczba punktéw zdobyta przez solvera w turnigju obliczana przez SZBD z
wynikow przekazanych w polach Punktyl1-12

SumaC Laczny czas wykorzystany przez solvera w rozwiazywaniu zadan

Ranking Ranking zdobyty przez solvera w turnigju obliczony przez SZBD

Zmiana Bezwzgledna zmiana aktualnego rankingu (obl. SZBD); moze nie zawiera¢ wartosci

w przypadku, gdy solver nie posiadat rankingu przed rozpoczeciem turnigju

Przyktadowe dane relacji WynikiOpen
NT M | N nar RS P1 P2

P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 | P11 P12 SP SC R Z
2 1 Dolf Wissmann | NED 2667 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 60 178 | 2727 5
2 34 Michal Dragoun CZE 2604 5 5 5 4 3 15 5 4 5 5 5 0 47,5 180 | 2446 | -14
7 1 Dolf Wissmann | NED 2625 5 5 5 5 5 1 5 5 5 5 5 5 56 211 | 2625 0
13 25 | Monika Gluszko POL - 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 120 1600 -

REL/019 Zadania/ ZADANIE

Strukturatabeli Zadania

Nazwa atrybutu Dziedzina | Maska 8E€i c}/(;/rir;;srfa Ograniczenia | Klucz | Referencje g;noiﬁ

NrZadania Int+ + PK SZBD

Pozycja String[80] + OGR/031 USER

Rodzaj Num[6] + OGR/002 USER

LiczbaPosunieé Int + OGR/032 USER

Rok Date.year + USER

Informacja String[50] + OGR/034 USER

LiczbaBiatych Int+ + OGR/033 SZBD

LiczbaCzarnych Int+ + OGR/033 SZBD

Tres¢ String[250] + OGR/035 USER

Rozwiazanie String[250] + OGR/035 USER

Zestaw Boolean + OGR/036 SZBD

Znaczenie atrybutow w tabeli Zadania

Nazwa atrybutu Znaczenie

NrZadania Unikany numer identyfikujacy zadania szachowego, automatycznie
nadawany przez SZBD, k.gtéwny

Pozycja Zapis pozycji w kodzie FEN (zatacznik 2.) — ustawienia figur na szachownicy

Rodzgj Nazwa rodzaju, do ktérego nalezy zadanie, typ wyliczeniowy { dwuchodéwka,
trzychodéwka, studium, mat pomocniczy, wiel ochodéwka, samomat}

LiczbaPosunieé¢ Liczba posunie¢ potrzebna do rozwiazania zadania

Rok Rok utworzenia zadania

Informacja Informacja o nagrodzie, wyréznieniu lub publikacji zadania

LiczbaBiatych Liczba biatych figur znajdujacych sie¢ ha szachownicy obliczana przez SZBD

na podstawie wprowadzong Pozycji

LiczbaCzarnych

Liczba czarnych figur znajdujacych si¢ na szachownicy obliczana przez
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SZBD na podstawie wprowadzoneg Pozycji

Tresé Tres¢ zadania opisujaca problem do rozwiazania
Rozwiazanie Rozwiazanie zadania
Zestaw Informacja o przynaleznosci do pewnego zestawu, typ logiczny {true, false}

ustawiana automatycznie przez SZBD w zaleznosci od wykorzystane)
transakcji (sposobu wprowadzania zadania).

Przyktadowe dane relacji Zadania

Nrz Pozycja Rodzg LP | Rok Informacia | LB LCz Tres¢ Rozwigzanie Zestaw
1B6/1P3p1Q/K4RrY/ i
13 7B/pRP1k2S/ dwuchodéwka | 2 | 1934 HT:Z'“;ﬁia 10 | 11 ) OZ'E "é ach 1. Wd6 [5] true
2sppSi1b/p3plrl/8 p posunig
1. Hd8 e4 2.Hd6
8/5K 2/4s3/1plpklql/ mat Orbit Mat pomocniczy %dé I;d{;im
16 3s2pS/3P1b2/ vomommiczy | 2 | 20| oo | 10| 11| w2posiniedach. | Ll S g hido fdse
rRpPPbSP/B4R2 4 rozwiazania Sob#, 1.Gha Wi
2.Kf5 Wd5#

REL/020 ZadaniaArtykuldw / Dolacza, Uczestniczy, ARTYKUL, ZADANIE,
ZADANIA ARTYKULU
Strukturatabeli ZadaniaArtykulow
glt?;;ﬁu Dziedzina | Maska 8ﬁg (j\/c:/nir;glsrfa Ograniczenia | Klucz | Referencie g;nogéﬁ
NrZadania Int+ + PK, FK Zadania BD
NrArtykutu Int+ + PK, FK | Artykuty BD
Znaczenie atrybutow w tabeli ZadaniaArtykultow
Nazwa arybutu | Znaczenie
NrZadania Unikany numer identyfikujacy zadania, pobierany z BD, k.obcy z tabeli Zadania jest
jednoczesnie k.gtéwnym
NrArtykutu Unikany numer identyfikujacy artykuty, pobierany z BD, k.obcy z tabeli Artykuty jest
jednoczesnie k.gtéwnym

Przyktadowe dane relacji ZadaniaArtykuléw

NrZadania NrArtykutu
2 3
4 3
4 7

REL/021 ZadaniaAutorow / Tworzy, Dotyczy, AUTOR, ZADANIA_AUTORA,
ZADANIE
Strukturatabeli ZadaniaAutor 6w
glt?;;ﬁu Dziedzina | Maska 8ﬁg (j\/c:/nir;glsrfa Ograniczenia | Klucz | Referencje g;nogéﬁ
NrZadania Int+ + PK, FK Zadania BD
NrAutora Int+ + PK, FK Autorzy BD
Znaczenie atrybutow w tabeli ZadaniaAutor 6w
Nazwa arybutu | Znaczenie
NrZadania Unikany numer identyfikujacy zadania, pobierany z BD, k.obcy z tabeli Zadania jest
jednoczesnie k.gtéwnym
NrArtykutu Unikalny numer identyfikujacy autoréw, pobierany z BD, k.obcy z tabdli Autorzy jest
jednoczesnie k.gtéwnym

Przyktadowe dane relacji ZadaniaAutor 6w

NrZadania NrAutora
2 3
4 3
4 7
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REL /022 ZadaniaZestawow / Obg muje, ZESTAW, ZADANIE

Strukturatabeli ZadaniaZestawow

glt?;;ﬁu Dziedzina | Maska 8Egi c;/c:/nir;;srfa Ograniczenia | Klucz | Referencie g;nogéﬁ
NrZadania Int+ + PK, FK Zadania BD
NrZestawu Int+ + FK Zestawy BD
Znaczenie atrybutow w tabeli ZadaniaZ estawéw
Nazwa arybutu | Znaczenie
NrZadania Unikany numer identyfikujacy zadania, pobierany z BD, k.obcy z tabeli Zadania jest
jednoczesnie k.gtéwnym
NrZestawu Unikalny numer identyfikujacy zestawdw, pobierany z BD, k.obcy z tabdli Zestawy
Przyktadowe dane relacji ZadaniaZestawow
NrZadania NrZestawu

1 3

4 3

7 4

REL/023 Zestawy /| ZESTAW

Struktura tabeli Zestawy

glt?;;ﬁu Dziedzina | Maska 8Egt c;/c:/nir;;srfa Ograniczenia | Klucz | Referencje g;nogéﬁ

NrZestawu Int+ + PK SZBD

Nazwa String[100] + USER

Data Date + OGR/004 SZBD

Autor String[40] + OGR/001 BD

Znaczenie atrybutow w tabeli Zestawy

Nazwa atrybutu Znaczenie

NrZestawu Unikany numer identyfikujacy zestawy, automatycznie nadawany przez SZBD,
k.gtowny

Nazwa Nazwa zestawu zadan szachowych

Data Data wprowadzenia zestawu, automatycznie ustalana przez SZBD

Autor Imie i nazwisko autora zestawu, automatycznie pobrane z danych Operatora przez
BD, ograniczenia posrednio zwiazane z OGR/007

Przyktadowe dane relacji Zestawy

NrZestawu Nazwa Data Dostarczyciel
1 Mistrzostwa Swiata 2005 12-04-2005 Piotr Furdzia
2 Mistrzostwa Niemiec 2005 21-05-2005 Bogusz Filczepski
4 Maty pomocnicze 22-06-2005 Zbigniew Czep
w 2 posunigciach

REL/024 ZestawyOperatorow / Umieszcza Zestaw, OPERATOR, ZESTAW

Struktura tabeli ZestawyOperator 6w

Nazwa N OBL+ | Wartos¢ . . . Zrédto
atrybutu Dziedzina | Maska OPC- | domygina Ograniczenia | Klucz | Referencje danych
NrZestawu Int+ + PK, FK Zestawy BD
Pseudonim | String[12] + OGR/010 FK Operatorzy BD

Pawel Stawarz, 125939 Strona 107 z 126



Systemy Baz Danych — Solving Chess

Znaczenie atrybutow w tabeli ZestawyOperator 6w

Nazwa arybutu | Znaczenie

NrZestawu Unikany numer identyfikujacy zestawu, pobierany z BD, k.obcy z tabeli Zestawy jest
jednoczesnie k.gtéwnym

Pseudonim Unikalny pseudonim identyfikujacy Operatora, automatycznie pobierany przez BD, k.
obcy z tabeli Operatorzy

Przyktadowe dane relacji ZestawyOper ator 6w

NrZestawu Pseudonim
2 janab
4 holba
6 pifi

REL/025 ZestawyTurnigjowe/ Nalezy do, ZESTAW, TURNIEJ

Struktura tabeli ZestawyTurnigjowe

glt?%ﬁ‘u Dziedzina | Maska 8Egi c}/(;/rir;zsrfa Ograniczenia | Klucz | Referencje g;nogéﬁ

NrZestawu Int+ + PK, FK Zestawy BD

NrTurnigu Int+ + PK, FK Turnige BD

Znaczenie atrybutow w tabeli ZestawyTurnigjowe

Nazwa arybutu | Znaczenie

NrZestawu Unikalny numer identyfikujacy zestaw6w, pobierany z BD, k.obcy z tabeli Zestawy jest
jednoczesnie k.gtéwnym

NrTurnigu Unikalny numer identyfikujacy turnigjow, pobierany z BD, k.obcy z tabeli Turnigje jest
jednoczesnie k.gtownym

Przyktadowe dane relacji ZestawyTurniejowe

NrZestawu NrTurnigju
2 3
4 5
6 2

REL /026 Zdjecia/ Posiada, ZDJECIE, SOLVER

Strukturatabeli Zdjecia

glt?%ﬁ‘u Dziedzina | Maska 8Egi c}/(;/rir;;srfa Ograniczenia | Klucz | Referencje g;nogéﬁ
NrSolvera Int+ + PK, FK Solverzy BD
Zdjecie String[100] + OGR/006
Znaczenie atrybutéw w tabeli Zdjecia
Nazwa arybutu | Znaczenie
NrSolvera Unikalny numer identyfikujacy solveréw, pobierany z BD, k.obcy z tabeli Solverzy jest
jednoczesnie k.gtéwnym
Zdjecie Zrodto zdjecia (petna $ciezka do pliku, ktory reprezentuje zdjecie solvera)
Przyktadowe dane relacji Zdjecia
NrSolvera Zdjecie

2 /zdjecialsolver/furdzia.jpg

4 /zdjecialsolver/pik.jpg

6 /zdjecialsol ver/wissmann.jpg
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Etap 12. Stownik atrybutéw.

Nazwa atrybutu | Dziedzina Przynaleznosé¢ do tabeli
Autor String[40] Artykuty, Galerie, Wiadomosci
Czast2 Int+ <=20 Wyniki
Czas#3 Int+ <=60 Wyniki
CzasHN Int+ <=80 Wyniki
Czast/= Int+ <=100 | Wyniki
CzasH# Int+ <=50 Wyniki
CzasSH Int+ <=50 Wyniki
Data Date

(dd-mm-rrrr) | Artykuty, Galerie, Turnigje, Wiadomosci, Zestawy
Hasto String[60] Operatorzy
Imig String[15] Autor, Solverzy, Wyniki, WynikiOpen
Informacja String[50] Zadania
Kraj Country Turnigje
LiczbaBiatych Int+ <=16 Zadania
LiczbaCzarnych  |Int+ <=16 Zadania
LiczbaOcen Int+ Oceny
LiczbaPosunigé Int >=0 Zadania
Lista List Solverzy
Miasto String[25] Turnigje
Miejsce Int+ Wyniki, WynikiOpen
Narodowos¢ Country Solverzy, Wyniki, WynikiOpen
Nazwa String[100] | Turnigje, Zestawy
Nazwisko String[25] Autor, Solverzy, Wyniki, WynikiOpen
NrArtykutu Int+ Artykuty, ZadaniaArtykutow
NrAutora Int+ Autor, ZadaniaAutoréw
NrGalerii Int+ Galeria, GalerieTurniejow
NrSolvera Int+ Operatorzy, Solverzy, Tytuly, Zdjecia
NrTematu Int+ Tematy, Wiadomosci
NrTurnigju GelerieTurniejow, Komunikaty, Turnieje, Wyniki,
Int+ WynikiOpen, ZestawyTurniejowe
NrTytutu Int+ Tytuty
NrWiadomosci Int+ Wiadomosci
NrZadania Int+ Oceny, Zadania, ZadaniaArtykutow, ZadaniaAutorow
NrZestawu Int+ Zestawy, ZestawyTurniejowe
Pozycja String[ 80] Zadania
Pseudonim String[12] Operatorzy
Punkty#2 Real [0;15] | Wyniki
Punkty#3 Real [0;15] | Wyniki
Punkty#N Real [0;15] | Wyniki
Punkty+/= Real [0;15] | Wyniki
Punktyl Real >=0 WynikiOpen
Punkty?2 Real >=0 WynikiOpen
Punkty3 Real >=0 WynikiOpen
Punkty4 Real >=0 WynikiOpen
Punkty5 Real >=0 WynikiOpen
Punkty6 Real >=0 WynikiOpen
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Punkty7 Real >=0 WynikiOpen
Punkty8 Real >=0 WynikiOpen
Punkty9 Real >=0 WynikiOpen
Punkty10 Real >=0 WynikiOpen
Punktyl1l Real >=0 WynikiOpen
Punkty12 Real >=0 WynikiOpen
PunktyH# Real [0;15] | Wyniki
PunktyS# Real [0;15] | Wyniki
Ranking Int+ >=1600 | Solverzy, Wyniki, WynikiOpen
RankingS Int+ >=1600 | Wyniki, WynikiOpen
(moze by¢
NULL)
Rodzgj PType Zadania
Rodzaj PType. Artykuty
{ogoIny}
Rok Int+ Tytuty, Zadania
Rozwiazanie String[250] | Zadania
Sdzia String[40] Turnigje
StowoA String[50] Stownik
StowoP String[50] Stownik
SumaC Int+ Wyniki, WynikiOpen
SumaOcen Int >=0 Oceny
SumaP Real >=0 Wyniki, WynikiOpen
Temat String[100] | Artykuty, Galerie, Tematy
Trese String[100] | Artykuty, Komunikaty
Tresé String[ 65535] | Wiadomosci
Tresé String[250] | Zadania
Typ TType Turnigje
Tytut Title Tytuty
Zdjecie String[100] | Zdjecia
Zestaw Boolean Zadania
Zmiana Int (moze by¢ | Wyniki, WynikiOpen
NULL)
Zrodio String[100] | Galeria
Definicje dziedzin
Dziedzina Definicja
Country Typ wyliczeniowy zgodny z zatacznikiem 3.
List { nonactive, halfrating, rating}
PType {dwuchodéwka, trzychodéwka, studium, mat pomocniczy,
wielochodéwka, samomat}
TType {WCSC, Open}
Title {FM, IM, GM}
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Etap 13. Definicje per spektyw.
Uzytkownicy projektowang bazy danych:
Administrator —twércai projektant bazy, ktéry ma wszystkie prawa zwiazane z obstuga bazy danych;
Operator — wyznaczony przez Administratora solver, ktory ma prawo do wprowadzania
i modyfikowania danych
Czytenik — osoba korzystajaca z bazy w celu pozyskiwaniainformacji —w wiekszosci przypadkéw ma
prawo tylko do odczytu
PER/001 Dane Solvera

TRA/001 Wprowadzenie danych nowego solvera

Nazwa relacji Atrybut Zapis Odczyt Modyfikacja
Solverzy NrSolvera
Solverzy Imie +
Solverzy Nazwisko +
Solverzy Narodowos¢ +
Solverzy Ranking +
Solverzy Lista +
Tytuty NrTytutu
Tytuty NrSolvera
Tytuty Tytul +
Tytuty Rok +
Zdjecia NrSolvera
Zdjecia Zdjecie +
TRA/002 Edycja danych wybranego solvera

Nazwa relacji Atrybut Zapis Odczyt Modyfikacja
Solverzy NrSolvera +
Solverzy Imie + +
Solverzy Nazwisko + +
Solverzy Narodowos¢ + +
Solverzy Ranking + +
Solverzy Lista + +
Tytuty NrTytutu
Tytuty NrSolvera
Tytuty Tytul + + +
Tytuty Rok + + +
Zdjecia NrSolvera
Zdjecia Zdjecie + + +

TRA/028 Wyswietlenie danych wybranego solvera

Nazwa relacji Atrybut Zapis Odczyt Modyfikacja
Solverzy NrSolvera
Solverzy Imie +
Solverzy Nazwisko +
Solverzy Narodowos¢ +
Solverzy Ranking +
Solverzy Lista +
Tytuty NrTytutu
Tytuty NrSolvera
Tytuty Tytul +
Tytuty Rok +
Zdjecia NrSolvera
Zdjecia Zdjecie +
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PER/002 Dane wynikow turniggu WCSC

TRA/004 Wprowadzenie wynikow turnigju
Nazwa relacji Atrybut Zapis Odczyt Modyfikacja
Turnige NrTurnigu
Turnige Nazwa + +
Turnige Miasto + +
Turnige Kra + +
Turnige Data + +
Turnige Typ + +
Turnige Sdzia + +
Wyniki NrTurnigu
Wyniki Migjsce
Wyniki Imie +
Wyniki Nazwisko +
Wyniki Narodowos¢ +
Wyniki RankingS +
Wyniki Punkty#2 +
Wyniki CzasH2 +
Wyniki Punkty#3 +
Wyniki Czas#3 +
Wyniki Punkty+/= +
Wyniki Czast/= +
Wyniki PunktyH# +
Wyniki CzasH# +
Wyniki Punkty#N +
Wyniki CzasiN +
Wyniki PunktyS# +
Wyniki CzasSH +
Wyniki SumaP
Wyniki SumaC
Wyniki Ranking
Wyniki Zmiana
TRA/005 Edycja wynikéw turnigu
Nazwa relacji Atrybut Zapis Odczyt Modyfikacja
Turnige NrTurnigu
Turnige Nazwa +
Turnige Miasto +
Turnige Kra +
Turnige Data +
Turnige Typ +
Turnige Sdzia +
Wyniki NrTurnigu
Wyniki Migjsce +
Wyniki Imie + +
Wyniki Nazwisko + +
Wyniki Narodowos¢ + +
Wyniki RankingS + + +
Wyniki Punkty#2 + +
Wyniki CzasH2 + +
Wyniki Punkty#3 + +
Wyniki Czas#3 + +
Wyniki Punkty+/= + +
Wyniki Czast/= + +
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Wyniki PunktyH# + +
Wyniki CzasH# + +
Wyniki Punkty#N + +
Wyniki CzasiN + +
Wyniki PunktyS# + +
Wyniki CzasSH + +
Wyniki SumaP +

Wyniki SumaC +

Wyniki Ranking + +
Wyniki Zmiana + +

TRA/035 Wyswietlenie wynikow wybranego turnigju
Nazwa relacji Atrybut Zapis Odczyt Modyfikacja

Turnigje NrTurnigju

Turnigje Nazwa +
Turnige Miasto +
Turnige Kraj +
Turnige Data +
Turnigje Typ +
Turnigje Sedzia +
Wyniki NrTurnigju

Wyniki Migjsce +
Wyniki Imie +
Wyniki Nazwisko +
Wyniki Narodowos¢ +
Wyniki RankingS +
Wyniki Punkty#2 +
Wyniki Czasi2 +
Wyniki Punkty#3 +
Wyniki Czas#3 +
Wyniki Punkty+/= +
Wyniki Czast/= +
Wyniki PunktyH# +
Wyniki CzasH# +
Wyniki Punkty#N +
Wyniki CzasiN +
Wyniki PunktyS# +
Wyniki CzasSH +
Wyniki SumaP +
Wyniki SumaC +
Wyniki Ranking +
Wyniki Zmiana +
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PER/003 Dane wynikow turnigju Open

TRA/007 Wprowadzenie wynikow turnigju
Nazwa relacji Atrybut Zapis Odczyt Modyfikacja
Turnige NrTurnigu
Turnige Nazwa + +
Turnige Miasto + +
Turnige Kra + +
Turnige Data + +
Turnige Typ + +
Turnige Sdzia + +
Wyniki NrTurnigu
Wyniki Migjsce
Wyniki Imie +
Wyniki Nazwisko +
Wyniki Narodowos¢ +
Wyniki RankingS +
Wyniki Punktyl +
Wyniki Punkty?2 +
Wyniki Punkty3 +
Wyniki Punkty4 +
Wyniki Punkty5 +
Wyniki Punkty6 +
Wyniki Punkty7 +
Wyniki Punkty8 +
Wyniki Punkty9 +
Wyniki Punkty10 +
Wyniki Punkty11 +
Wyniki Punkty12 +
Wyniki SumaP
Wyniki SumaC +
Wyniki Ranking
Wyniki Zmiana
TRA/008 Edycja wynikéw turnigu
Nazwa relacji Atrybut Zapis Odczyt Modyfikacja
Turnige NrTurnigu
Turnige Nazwa +
Turnige Miasto +
Turnige Kra +
Turnige Data +
Turnige Typ +
Turnige Sdzia +
Wyniki NrTurnigu
Wyniki Migjsce +
Wyniki Imie + +
Wyniki Nazwisko + +
Wyniki Narodowos¢ + +
Wyniki RankingS + + +
Wyniki Punktyl + +
Wyniki Punkty?2 + +
Wyniki Punkty3 + +
Wyniki Punkty4 + +
Wyniki Punkty5 + +
Wyniki Punkty6 + +
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Wyniki Punkty7 + +
Wyniki Punkty8 + +
Wyniki Punkty9 + +
Wyniki Punkty10 + +
Wyniki Punkty11 + +
Wyniki Punkty12 + +
Wyniki SumaP +

Wyniki SumaC + +
Wyniki Ranking + +
Wyniki Zmiana + +

TRA/035 Wyswietlenie wynikow wybranego turnigju
Nazwa relacji Atrybut Zapis Odczyt Modyfikacja

Turnigje NrTurnigju

Turnigje Nazwa +
Turnige Miasto +
Turnige Kraj +
Turnige Data +
Turnigje Typ +
Turnigje Sedzia +
Wyniki NrTurnigju

Wyniki Migjsce +
Wyniki Imie +
Wyniki Nazwisko +
Wyniki Narodowos¢ +
Wyniki RankingS +
Wyniki Punktyl +
Wyniki Punkty?2 +
Wyniki Punkty3 +
Wyniki Punkty4 +
Wyniki Punkty5 +
Wyniki Punkty6 +
Wyniki Punkty7 +
Wyniki Punkty8 +
Wyniki Punkty9 +
Wyniki Punkty10 +
Wyniki Punktyl11 +
Wyniki Punkty12 +
Wyniki SumaP +
Wyniki SumaC +
Wyniki Ranking +
Wyniki Zmiana +
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PER/004 Dane zadania szachowego

TRA/010 Wprowadzenie danych nowego zadania szachowego
Nazwa relacji Atrybut Zapis Odczyt Modyfikacja
Zadania NrZadania
Zadania Pozycja +
Zadania Rodzgj +
Zadania LiczbaPosunieé +
Zadania Rok +
Zadania Informacja +
Zadania LiczbaBiatych
Zadania LiczbaCzarnych
Zadania Tres¢ +
Zadania Rozwiazanie +
Zadania Zestaw
Autorzy NrAutora
Autorzy Imie +
Autorzy Nazwisko +
Oceny NrZadania
Oceny LiczbaOcen
Oceny SumaOcen
TRA/011 Edycja danych zadania szachowego
Nazwa relacji Atrybut Zapis Odczyt Modyfikacja
Zadania NrZadania
Zadania Pozycja + +
Zadania Rodzgj + +
Zadania LiczbaPosunieé + +
Zadania Rok + +
Zadania Informacja + +
Zadania LiczbaBiatych +
Zadania LiczbaCzarnych +
Zadania Tres¢ + +
Zadania Rozwiazanie + +
Zadania Zestaw
Autorzy NrAutora
Autorzy Imie + +
Autorzy Nazwisko + +
Oceny NrZadania
Oceny LiczbaOcen
Oceny SumaOcen
TRA/037 Wyswietlenie danych wybranego zadania szachowego
Nazwa relacji Atrybut Zapis Odczyt Modyfikacja
Zadania NrZadania
Zadania Pozycja +
Zadania Rodzgj +
Zadania LiczbaPosunieé +
Zadania Rok +
Zadania Informacja +
Zadania LiczbaBiatych +
Zadania LiczbaCzarnych +
Zadania Tres¢ +
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Zadania Rozwiazanie +
Zadania Zestaw

Autorzy NrAutora

Autorzy Imie +
Autorzy Nazwisko +
Oceny NrZadania

Oceny LiczbaOcen +
Oceny SumaOcen +

PER/005 Dane komunikatu turniej owego

TRA/013 Wprowadzenie danych komunikatu turniejowego

Nazwa relacji Atrybut Zapis Odczyt Modyfikacja
Turnig NrTurnigju
Turnig Nazwa + +
Turnig Miasto + +
Turnig Kraj + +
Turnig Data + +
Turnig Typ + +
Turnig Sedzia + +
Komunikaty NrTurnigju
Komunikaty Tres¢ +
TRA/014 Edycja danych komunikatu turnie owego

Nazwa relacji Atrybut Zapis Odczyt Modyfikacja
Turnig NrTurnigju
Turnig Nazwa + +
Turnig Miasto + +
Turnig Kraj + +
Turnig Data + +
Turnig Typ + +
Turnig Sedzia + +
Komunikaty NrTurnigju
Komunikaty Tres¢ + +

TRA/039 Wyswietlenie tresci wybranego komunikatu turniej owego

Nazwa relacji Atrybut Zapis Odczyt Modyfikacja

Turnig NrTurnigju

Turnig Nazwa +
Turnig Miasto +
Turnig Kraj +
Turnig Data +
Turnig Typ +
Turnig Sedzia +
Komunikaty NrTurnigju

Komunikaty Tres¢ +
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PER/006 Dane galerii turnigjowych

TRA/016 Wprowadzenie nowe galerii zdjec¢

Nazwa relacji Atrybut Zapis Odczyt Modyfikacja
Turnig NrTurnigju
Turnig Nazwa +
Turnig Miasto +
Turnig Kraj +
Turnig Data +
Turnig Typ +
Turnig Sedzia +
Galerie NrGalerii
Galerie Autor
Galerie Data
Galerie Temat +
Galerie Zrodto +
TRA/017 Edycja danych w galerii zdjec¢
Nazwa relacji Atrybut Zapis Odczyt Modyfikacja
Turnig NrTurnigju
Turnig Nazwa +
Turnig Miasto +
Turnig Kraj +
Turnig Data +
Turnig Typ +
Turnig Sedzia +
Galerie NrGalerii
Galerie Autor +
Galerie Data +
Galerie Temat + +
Galerie Zrédto + +

PER/007 Dane operatora

TRA/019 W prowadzenie nowego operatora
Nazwa relacji Atrybut Zapis Odczyt Modyfikacja

Solverzy NrSolvera

Solverzy Imie +
Solverzy Nazwisko +
Solverzy Narodowos¢ +
Solverzy Ranking +
Solverzy Lista +
Operatorzy Pseudonim +

Operatorzy NrSolvera

Operatorzy Hasto +

TRA/041 Wyswietlenie danych o operatorach
Nazwa relacji Atrybut Zapis Odczyt Modyfikacja
Solverzy NrSolvera
Solverzy Imie +
Solverzy Nazwisko +
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Solverzy Narodowos¢ +
Solverzy Ranking +
Solverzy Lista +
Operatorzy Pseudonim

Operatorzy NrSolvera

Operatorzy Hasto

PER/008 Dane turniejowego zestawu zadan

TRA/021 W prowadzenie nowego zestawu zadan
Nazwa relacji Atrybut Zapis Odczyt Modyfikacja
Zestaw NrZestawu
Zestaw Nazwa +
Zestaw Data
Zestaw Dogtarczyciel
Turnigje NrTurnigju
Turnigje Nazwa +
Turnigje Miasto +
Turnige Kraj +
Turnige Data +
Turnige Typ +
Turnige Scdzia +
TRA/022 Edycja wybranego zestawu zadan
Nazwa relacji Atrybut Zapis Odczyt Modyfikacja
Zestaw NrZestawu
Zestaw Nazwa + +
Zestaw Data +
Zestaw Dogtarczyciel +
Turnigje NrTurnigju
Turnigje Nazwa +
Turnige Miasto +
Turnige Kraj +
Turnige Data +
Turnige Typ +
Turnige Sedzia +
TRA/042 Wyswietlenie wybranego zestawu zadan
Nazwa relacji Atrybut Zapis Odczyt Modyfikacja
Zestaw NrZestawu
Zestaw Nazwa +
Zestaw Data +
Zestaw Dogtarczyciel +
Turnigje NrTurnigju
Turnigje Nazwa +
Turnige Miasto +
Turnige Kraj +
Turnige Data +
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111. Projektowanie fizyczne
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1V. Zalaczniki

Zatacznik 1. Zasady obliczania rankingu
Wszystkie obliczenia wykonywane sa do drugiego miejsca po przecinku.

Podstawa do obliczania rankingéw w turnieju jest srednia rankingdbw wszystkich ,, solverow”
z rankingami ( AveRat ) oraz srednia punktéw zdobyta przez tych , solveréw” ( AVEReS).

AveRat - sredni ranking wszystkich , solveréw” z rankingami pomnigjszony o 1600
AveRes - sredni wynik wszystkich , solveréw” z rankingami

Nowy ranking (NewRat) dla ,,solvera” bez rankingu

obliczany jest jako ranking uzyskany w turnieju wg wzoru:

NewRat = AveRat xﬁ
AveRes

gdzie
Res - wynik punktowy uzyskany w turnieju przez , solvera’, ktéremu liczony jest NewRat
(jesli NewRat<0, to przyjmuje sie NewRat=0).

Ranking zdobyty przez , solvera’ przedstawia sic jako liczbe catkowita NewRat+ 1600.
Pierwszy zdobyty ranking ,solvera’ nazywany jest potrankingiem (halfrating). Po drugim
turnieju, ,solver” zdobywa swoj drugi potranking. Srednia arytmetyczna obu pétrankingdw
wyznaczaranking ,solvera’, z ktérym wchodzi na oficjalna liste rankingowa.

Wynik oczekiwany i jego korekcja

Dla wszystkich ,solveréw” z rankingami oblicza si¢ tzw. wynik oczekiwany (wynik
punktowy, ktéry dany ,,solver” powinien zdoby¢ w turnieju):

OldRat
X

ExpRes = AveRes ,
AveRat
gdzie OldRat oznacza ranking , solvera, z ktdrym przystapit do turnieju.

Wynik oczekiwany EXPRES dla kazdego ,solvera’ nie moze przekroczyé maksymalnego
osiagnietego wyniku w turnigju MaxRes. W przypadku zaistnienia powyiszej sytuacji
wprowadza si¢ korekcje wynikéw oczekiwanych dla kazdego zawodnika COr r EXpRes:
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CorrExpRes = AveRes +

(MaxRes- AveRes) (ExpRes- AveRes)
(MaxExpRes- AveRes)

gdzie MaxXEXPRES oznacza maksymalny wynik oczekiwany w turnigju (oczywiscie przed
korekcja). Skorygowane w ten sposdb wyniki oczekiwane zapewniaja nam niemoznosé
przekroczeniawyniku MaxRes

Bezwzgledna zmiana rankingu ChOfRat

obliczana jest kazdemu , solverowi” jako réznica pomigdzy wynikiem uzyskanym w turnieju
awynikiem oczekiwanym, zwielokrotniona o pewien wspétczynnik turnigjowy KT:

ChOfRat = KT~ (Res- ExpRes)

gdzie wartosé¢ wspdiczynnika KT odzwierciedlarange turnieju:

KT | Kryteriadlaturnigu rozgrywanego wg zasad WCSC

4 | Mistrzostwa Swiata (WCSC)

3 Turnigj wg zasad WCSC, w ktorym mozna zdobywac normy

2,5 | Uczestnictwo co ngjmnigj 5 solverow z rankingiem niemniejszym niz 2300

2 Uczestnictwo co ngjmnigj 5 solverow z rankingiem niemniejszym niz 2200

1,5 | Uczestnictwo co najmnigj 5 solveréw z rankingiem niemniejszym niz 2100

1 Wszystkie inne turnieje (typu WCSC) nie spetniajace powyzszych kryteriow

KT | Kryteriadlaturnigu rozgrywanego wg innych zasad

2 Turniej Open — PCCC (organizowany przy okazji Mistrzostw Swiata)

1,5 | Turnigj, w ktérym mozna zdobywac tytuty

1 Inne turnieje

przy czym wartos¢ ChOfRat jest zaokraglana do najblizszej liczby catkowite.

W przypadku, gdy co najmniel jedno zadanie w turnigju nie jest punktowane od O do 5
punktéw, to wspdiczynnik KT podiega korekgji wg wzoru:

5:N
AbsMaxRes

CorrKT = KT x%

gdzie CorrKT — skorygowany wspétczynnik KT,
N — liczba zadan w turnieju,
AbsMaxRes — maksymalna liczba punktéw mozliwa do zdobyciaw turnieju.

Na poczatku kazdego poétrocza, dla kazdego ,solvera’ podliczane sa bezwzgledne zmiany
rankingu ze wszystkich turniejow poprzedniego poétrocza, w ktérych brat on udziat.
Ostatecznie podsumowana zmiana rankingu doliczana jest do rankingu ,solvera’ z
poprzedniego potrocza.
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Warunki zatwierdzenia wynikéw rankingowych turnieju

1. Aby wyniki rankingowe zostaly zatwierdzone, w turnigju wg zasad WCSC musi
uczestniczy¢ co ngimniej 10 ,solverow” z 2 krgjow (aby mozna byto zdobywac normy
musi startowa¢ przynajmniej 15 ,solverow” z 3 krajow).

2. Aby wyniki rankingowe turnieju rozgrywanego wg zasad innych niz WCSC mogty by¢
zatwierdzone, musi on spetniac nastgpujace warunki:

w turnieju rozwiazuje sie co ngjmnigj 12 zadan réznego typu,

zadania moga by¢ wybrane z siedmiu grup: dwuchodowki, trzychodowki,
wielochodowki, studia, maty pomocnicze, samomaty i zadania bajkowe,

w turnieju musi znajdowac Si¢ co ngjmniej 5 grup z co najmnigj 2 zadaniami,

zadna grupa nie moze by¢ reprezentowana przez wigcej niz 3 zadania,

jezeli zadaniaw turnigju punktowane sa w skali inngj niz od 0 do 5, wspdiczynnik KT
jest korygowany.
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Zatacznik 2. Kodowanie pozycji szachowej

Pozycja szachowa kodowana jest w ciag 64 znakdw ze zbioru A-Y (25 wielkich liter
alfabetu tacinskiego). Kolejne znaki ciagu opisuja kolejne pola szachownicy. Znak lezacy na
pozycji i-tej opisuje pole lezace na przecigciu kolumny j = (i-1) mod 8 oraz wiersza
k=(-1-j)/8, przy czym wiersze oraz kolumny szachownicy numerujemy od O do 7
poczawszy od lewego dolnego rogu.

Znaczenie znakdw:
A —puste pole
B — biaty pionek
C — biatawieza
D — biaty skoczek
E — biaty goniec
F — biaty hetman
G — biaty krél
Y —czarny pionek
X —czarnawieza
W — czarny skoczek
V —czarny goniec
U — czarny hetman
T — czarny krél

Warto zauwazy¢, ze czarne figury sa pewnego rodzaju dopetnieniem biatych figur.
Wielkie litery z zakresu A-Z odpowiadaja wartosciom alfanumerycznym z zakresu 65-90.
Znak reprezentujacy czarna figure wyznaczony jest jako ‘Z' + ‘A’ - <znak biateg] figury>,
przy wykorzystaniu odpowiednich wartosci alfanumerycznych. Ostatecznie sprowadza si¢ to
do tego, ze biata figura wyznaczona przez i-ty znak z poczatku zbioru A-Z ma swojego
czarnego odpowiednika wyznaczonego przez i-ty znak od konca tego zbioru. Jak widac
sposrad 25 liter wykorzystanych jest na razie tylko 13, ale zapas niewykorzystanych liter na
pewno przyda si¢ w przysziosci do opisu zadan innych niz klasyczne (np. bajkowych), w
ktérych moga pojawi¢ sie dodatkowe figury.

Przyktad: = Mat pomocniczy w 3 posunigciach

i
i
oo i i:ci
i £
AR AREA
JE &
2. -]
Pozycja:

AAVAAAAUAAACXAWAABYAYGBAAYAAABAATAAYAYEYYAAAAAAAAAAAAAY AAAAAAAAA
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Zalacznik 3. Lista 3-literowych kodéw Panstw

Code Country Code Country
AFG Afganistan EST Estonia
AHO Netherlands Antilles ETH Ethiopia
ALB Albania FAI Faroe Idands
ALG Algeria FIJ Fiji
AND Andorra FIN Finland
ANG Angola FRA France
ANT Antigua GCl Guernsey
ARG Argentina GEO Georgia
ARM Armenia GER Germany
AUS Australia GHA Ghana
AUT Austria GRE Greece
AZE Azerbaijan GUA Guatemala
BAH Bahamas GUY Guyana
BAN Bangladesh HAI Haiti
BAR Barbados HKG Hong Kong
BEL Belgium HON Honduras
BER Bermuda HUN Hungary
BIH Bosnia & Herzegovina INA Indonesia
BLR Belarus IND India
BLZ Belize IRI Iran
BOL Bolivia IRL Ireland
BOT Botswana IRQ Iraq
BRA Brazl ISL Iceland
BRN Bahrain ISR Israel
BRU Brunei ISV U.S. Virgin Idands
BUL Bulgaria ITA Italy
BUR Burkina Faso VB British Virgin Idands
CAN Canada JAM Jamaica
CHI Chile JCI Jersey
CHN China JOR Jordan
COL Colombia JPN Japan
CRC Costa Rica KAZ Kazakhstan
CRO Croatia KEN Kenya
CcuB Cuba KGZ Kyrgyzstan
CYP Cyprus KOR South Korea
CZE Czech Republic KUwW Kuwait
DEN Denmark LAT Latvia
DJI Djibouti LBA Libya
DOM Dominican Republic LIB Lebanon
ECU Ecuador LIE Liechtenstein
EGY Egypt LTU Lithuania
ENG England LUX Luxembourg
ESA El Salvador MAC Macau
ESP Spain MAD Madagascar
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Code Country Code Country
MAR Morocco SYR Syria
MAS Malaysia TAN Tanzania
MDA Moldova THA Thailand
MEX Mexico TJIK Tajikistan
MGL Mongolia TKM Turkmenistan
MKD Former Y9G Rep. of TRI Trinidad & Tobago
MLT Malta TUN Tunisia
MNC Monaco TUR Turkey
MOZ Mozambique UAE United Arab Emirates
MRI Mauritius UGA Uganda
MYA Myanmar UKR Ukraine
NAM Namibia URU Uruguay
NCA Nicaragua USA United States of America
NED Netherlands uUzB Uzbekistan
NEP Nepal VEN Venezuela
NGR Nigeria VIE Vietnam
NOR Norway WLS Wales
NZL New Zealand YEM Yemen
PAK Pakistan YUG Yugodavia
PAN Panama ZAM Zambia
PAR Paraguay ZIM Zimbabwe
PER Peru
PHI Philippines
PLE Palestine
POL Poland
POR Portugal
PUR Puerto Rico
QAT Qatar
ROM Romania
RSA South Africa
RUS Russia
SCG Serbia & Monte Negro
SCO Scotland
SEN Senegal
SEY Seychelles
SIN Singapore
SLO Slovenia
SMR San Marino
SRI Sri Lanka
SUD Sudan
SuUl Switzerland
SUR Surinam
SVK Slovakia
SWE Sweden
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